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7.2. Mieszkancy planet

W trakcie kosmicznej podrozy zespdt astronautow odwiedza rézne planety poznajac jej

mieszkancow. Siodmy modut to aktywnosci obejmujace miedzy innymi éwiczenia z zakresu
analizy i syntezy splecione z zagadnieniami edukacji przyrodniczej i spotecznej. W zakresie
programowania dodatkowo pojawia sie zmienne losowe, budowanie strategii rozwigzywania
zadania (sudoku). Grupy realizujace zadania w szybszym tempie moga rozwing¢ modut

o prace w aplikacji ScratchJr.

Materiaty
» Kubeczki plastikowe, po 5 sztuk z 5 kolorow (w przypadku grupy liczacej do 25 osdb).
« Karty pracy i materiaty plastyczne (kredki, klej lub tasma klejaca), kostki do gry, pionki.
« Tablet z aplikacjami umozliwiajacymi sterowanie robotami.
» Roboty.

» Aktywnosé “Galaktyczne postaci”
Zadaniem dzieci jest przygotowac kosmiczne postaci. Zabawa taczy elementy gry oraz
aktywnosci plastycznych. Zadanie najlepiej wykonywac w kilkuosobowych zespotach. Kazdy
zespot otrzymuje zestaw plastikowych kubkéw (5 sztuk w 5 réznych kolorach), karty czesci
ciata, wyciete postaci oraz materiaty plastyczne. Dzieci przygotowywac beda bohaterow,
ktorzy wystapia w kolejnej grze (sudoku). Na sukces wptywa wspotpraca i dziatanie catego
zespotu.
Uwaga: mozliwos¢ rozwiniecia i pogtebienia zagadnien z zakresu edukacji przyrodniczej.

Kazdy zespo6t na stole lub podtodze ustawia otrzymane elementy (kubki, symbole
przedstawiajace czesci ciata), tak, by utworzyty petle. Kubki i karty czesci ciata rozktadane sa
w dowolnej kolejnosci. Zespét moze zadecydowac, czy bedzie to losowy uktad, czy przyjeta
zostanie jakas strategia.
Gracze ustalaja punkt startowy, ustawiajac obok swoje pionki. Nastepnie kazdy z cztonkow
zespotu wykonuje rzut kostka do gry i przesuwa swoj pionek o dang liczbe oczek. Gracze,
poruszajac sie po petli zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara, kompletuja cztery elementy
sktadajace sie na postac, pobierajac je w nastepujacej kolejnosci:

« plastikowy kubek jako korpus,

 papierowe koto jako gtowa,

o dtuzszy pasek jako dolne odndza,

o krotszy pasek jako odno6za gorne.
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Aby wedtug schematu utozy¢ postaé, owijajac plastikowy kubek paskiem konczyn dolnych (2),
paskiem konczyn gornych (3) oraz przyklejajac do gérnej czesci kubka koto z rysunkiem gtowy
postaci (4).

Jesli konczac ruch, gracz ustawi pionek na elemencie, ktéry nie spetnia warunku kolejnosci
uktadania (np. wylosowat element, ktory nalezy dotozy¢ jako czwarty, a nie ma utozonych
wczesniejszych trzech), ustawia pionek na tym miejscu, a kolejny gracz wykonuje rzut kostka.
Jesli konczac ruch, gracz ustawi pionek na elemencie, ktory spetnia warunek kolejnosci
uktadania, zabiera element z ciagu i ustawia go wewnatrz petli, a swoj pionek pozostawia
w pustym miejscu.

Przyktadowa rozrywka.
Gracze ustawiaja elementy tworzac petle:

Wybieraja punkt startowy, np.: czerwony kubek, ustawiajac obok pionki.
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Pierwszy gracz wykonuje rzut kostka uzyskujac 4 punkty. Zakonczenie ruchu przypada na
krotszy pasek (odnoza gorne), ktory nie moze zostaé wykorzystany, poniewaz nie ma jeszcze
rozpoczetej budowy postaci.

Drugi gracz wykonuje rzut kostka otrzymujac 3 punkty. Zakonczenie ruchu przypada
na plastikowy kubek (korpus), ktory moze zosta¢ wykorzystany. Kubek zostaje przesuniety
do wnetrza petli.
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Trzeci gracz wykonuje rzut kostka uzyskujac 1 punkt. Zakonczenie ruchu przypada na dtuzszy
pasek (dolne odndza), ktéry moze zostaé wykorzystany przez gracza jesli zdecyduje sie swoim
ruchem wesprzec¢ budowe postaci wczesniejszego gracza.
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Czwarty gracz w rzucie kostkag uzyskat mozliwos¢ wykonania dwoch krokow. Odlicza elementy
postaci, pomijajac pozycje pionkow innych graczy.
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W tej sytuacji miejscem docelowym bedzie krotki pasek. Gracz nie moze wykorzystac tego
elementu do swojej postaci, wiec wstrzymuje swoj ruch zajmujac pozycje obok pionka
pierwszego gracza lub moze wspoéttworzy¢ postac budowang przez pozostatych graczy.
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Gra toczy sie do momentu, w ktorym uda sie utozy¢ przynajmniej trzy petne postaci.

Omowcie gre.

Czy zespoty zdecydowaty sie na gre z uktadem losowym, czy poszukiwaty strategii?

Czy wspotpracowaty, czy preferowaty konstruowanie postaci indywidualnie, przez kazdego gracza?
Zwroc¢ uwage na stworzonych bohaterdw, zwracajac uwage na ich cechy wspolne oraz réznice.
Zapytaj sie, czy mozna uporzadkowac postaci? Wedtug jakiego kryterium?

Czy jest cecha wspodlna dla wszystkich postaci? Czy jest cecha, ktora sprawia, ze kazda postac
tworzy jednoelementowy zbior? Na ile losowos¢ oraz elementy strategii wptynety

na konstrukcje postaci w innych grupach?
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Wariant

Robot ma wylosowac cyfre od 1 do 6. Po wylosowaniu powinien powiedziec jaka cyfre
wylosowat, dlatego nalezy nagrac szesc¢ gtosow. Robot bedzie petnic role kostki do gry,
mozemy wykorzystac turlanie Robotem.

» Aktywnos¢é “mini Sudoku”
Roztoz mate. Popros dzieci, aby sprobowaty wypetnic przestrzen 5x5 kolorowymi kubkami jednak
w taki sposob, aby w kazdej kolumnie i kazdym rzedzie kolor kubka pojawiat sie doktadnie

jeden raz.

» Aktywnosé “Sudoku”
Petnym wariantem wczesniejszej aktywnosci jest petne sudoku, uzupetniajac kubki-postaci
o zwykte kubki, tak by wypetnic tacznie przestrzen 9x9 pél. W kazdej kolumnie i w kazdym
rzedzie jeden kolor kubka moze pojawic sie doktadnie raz. Dodatkowo w obrebie jednego
pola 3x3 znajduje sie po jednym kubku danego koloru.

61



Fundusze ini Unia Europejska
ﬁ Europejskie g?:;;zszo NMK Europejski Fundusz

Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

Scenariusze dla klasy 4-6

Jesli kazde pole 3x3 stanowitoby inng planete, na kazdej mielibysmy po jednej postaci
o korpusie w danym kolorze. Niewykluczone, ze o réznych pozostatych cechach.
Zadaj pytanie, czym roznig sie planety, a co jest cechg wspolng? Zabawa stanowi pretekst

do rozmowy na temat réznorodnosci.

» Aktywnos¢ “Mieszkancy”
Jesli w zespole sg osoby preferujace prace plastyczne, zaproponuj im wykonanie kostiumu dla
robota. Mozna wykonac stroj z kolorowego papieru lub wykorzystac przystawki umozliwiajace
taczenie z klockami Lego.
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