Instrukcja dla uzytkownika wtyczki APP 2.0
Plan ogolny gminy - prototyp
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Zalecana wersja QGIS do korzystania z wtyczki APP 2.0 to QGIS 3.22.0.
Aby rozpoczgé prace z wtyczkg APP dla plandw ogdlnych gminy nalezy na poczatku wybraé Opcje w menu
Ustawienia QGIS a nastepnie w zaktadce Ogdlne zaznaczy¢ w Witgcz makra — zawsze.
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W kolejnym kroku po zainstalowaniu wtyczki wprowadzi¢ domysing sciezke do zapisu plikow, skonfigurowaé
identyfikator zbioru danych przestrzennych, przez wprowadzenie numeru zbioru i numeru TERYT, ustawic
rodzaj zbioru POG oraz wprowadzi¢ identyfikator lokalny APP.

Poszczegdlne kroki tworzenia danych APP POG moga by¢ wykonywane w dowolnej kolejnosci. Domyslnie
wprowadzona kolejnos¢ zostata wprowadzona na potrzeby kontroli topologicznej we wtyczce oraz
mozliwosci dziedziczenia niektérych wartosci z obiektu AktPlanowaniaPrzestrzennego.

Wtyczka obstuguje wczytywanie juz gotowych plikdw POG, jednak wytacznie w formacie GML, posiadajacych
zgodnosc¢ ze schematem aplikacyjnym.
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C: JUsers/mlebiecki/AppData Roaming fQGIS /QGIS 3fprofiles default/python /plugins ftest_app/07112023
W Konfiguragia identyfiktora zbioru danych przestrzennych
Przestrzefinazw AP PL.ZIPPZP.1/281411-POG )
Mumer zhioru |1 & | @
®T 281411 | ®
Rodzaj zbioru POG ~ @
Identyfikator lokalny APP{ | 1POG | ®
w Domysiny punkt kontaktowy
MNazwa |test €& |
Adres e-mail |test@ftest.pl & |
W Administrator danych
MNazwa |test €& |
Adres e-mail |test@ftest.pl & |
Ustawienia serwera SMTP | | Ustawienia serwera CSW
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Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng obszaru
objetego planem ogdélnym gminy w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej
powinien znajdowac sie tylko jeden obiekt bedacy multipoligonem, ktéry zostanie opisany poprzez atrybuty
zawierajgce informacje o akcie.

N

# O

Przygotowanie granic POG

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy obejmuig m.in. lokalizacje przestrzenng obszaru objetego planem ogdlnym gminy w
poztac wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie tylko jeden obiekt bedacy multipoligonem,
ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty zawierajace informacie o akdie.

W zaleinosd od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opdi:

1. W przypadku tworzenia obszaru objetego POG od podstaw nalezy kiknad przycisk Stwérz pusta warstwe, a nastepnie edytujac
automatycznie stworzong warstwe o nazwie AktPlanowaniaPrzestrzennego nalezy narysowac granice obszaru objetego POG, a
nastepnie wypenic atrybuty. Formularz atrybutdw nalezy wypeinic zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu
(ikony znaku zapytania po prawej stronie). Uzupemnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypenienia zaznaczane sa czerwona ramka. Po zakonczeniu edydi nalezy kiknad Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dyskwu.

2. W przypadku posiadania obszaru objetego POG naleiy wezytad odpowiedni plik kikajgc przycsk Wezytaj warstwe do edycji.
Mastepnie mozliwa bedzie jego edyda, przy uzydu standardowych narzedzi do edygi QGIS. Uzupehienie atrybutdw istniejgcego juz w |
warstwie obiektu z obszarem objetym POG jest mozliwe po kikniedu na obiekt przy uzydu standardowego narzedzia QGIS Informacje o |
obiekcie. Po zakonczeniu edycii nalezy kiknac Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku. "

Wybierz plik z granicami POG (opcjonalne)

Wstecz Stworz pustg warstwe | | Wezytaj warste do edycji | Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) W przypadku tworzenia obszaru objetego POG od podstaw nalezy klikng¢ przycisk Stwodrz pustqg
warstwe, a nastepnie edytujagc  automatycznie stworzong warstwe 0 nazwie
AktPlanowaniaPrzestrzennego nalezy narysowaé granice obszaru objetego POG, a nastepnie
wypetni¢ atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).
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tytub* |: Plan ogdlny gminy | @

typ planu® | plan ogolny gminy w @
modyfikacia [ @
poziom w hierarchii® |lokalny w @
status® |wybierz j @
obowigzuje od* | LLL j @
obowigzuje do | ULL V| @
tytut alternatywny |np. POG nazwa gminy | @
Dodaj Usui
przestrzef nazw™ |PL.ZIPPZP. 1/281411-P0G |®
identyfikator lokalny= |LPOG | @
identyfikator wersji* | 20231115T130603 ~|®
paczatek wersji obiektu® | 2023-11-19T12:06:032 ~|®
koniec wersji obiektu | LILL v| @
pole oblgatoryine oznaczone *oraz
dodzthowe crenwonym Zapisz Anuluj
oframowanien pols

Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdkg jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do
GML, by zapisac plik na dysku.

2) W przypadku posiadania obszaru objetego POG nalezy wczytaé odpowiedni plik klikajgc przycisk
Wczytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadaé strukture docelowe;j
warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa bedzie jego
edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutdw istniejgcego juz
w warstwie obiektu z obszarem objetym POG jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy uzyciu
standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikngé Zapisz
warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Wczytanie obszaru objetego planem ogdlnym gminy w kroku 1, pozwala na automatyczne sprawdzenie
poprawnosci geometrii stref planistycznych i regulacji w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
rowniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwos¢ pominiecia kroku 1. W tym celu nalezy wybra¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdélnego gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng stref
planistycznych w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinny znajdowac sie
obiekty bedace poligonami, ktdre zostang opisane poprzez atrybuty zawierajgce informacje o
poszczegdblnych strefach planistycznych.
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Przygotowanie stref planistycznych - prototyp

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng stref planistycznych w postad wektorowej w
ukladzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinny znajdowac sie obiekty bedace poligonami, ktdre zostang opisane poprzez atrybuty
rawierajace informacje o poszczegdinych strefach planistycznych.

W zaleinosd od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opdi:

1. W przypadku tworzenia stref planistycznych od podstaw nalezy kiknad przycisk Stworz pusta warstwe, a nastepnie edytujac
automatycznie stworzong warstwe o nazwie StrefaPlanistyczna nalezy narysowac granice kolejnych stref planistycznych, a nastepnie
wypeic atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypenic zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony
naku zapytania po prawe]j stronie). Uzupemnienie pdl oznaczonych gwiazdks jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane
53 czerwong ramka. Po zakonczeniu edydi nalezy kiknad Zapisz warstwe do GML, by rapisac plik na dysku.

2. W przypadku posiadania stref planistycznych, nalezy wezytad odpowiedni plik Kikajgc przycisk Wezytaj warstwe do edycji. Mastepnie
mozliwa jest jego edydga, przy uzycu standardowych narzedzi do edygi QGIS. Uzupehnienie atrybutdw istniejgceqo juz w warstwie
obiektu ze strefami planistycznymi jest moZiwe po kikniedu na obiekt przy uzycu standardowego narzedzia QGIS Informacje o
obiekcie. Po zakonczeniu edycii nalezy kiknac Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku. "

Wybierz warstwe ze strefami planistycznymi (opcjonalne)

Wstecz Stworz pustg warstwe | | Wezytaj warste do edycji | Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) W przypadku tworzenia stref planistycznych od podstaw nalezy klikng¢ przycisk Stwoérz pustq
warstwe, a nastepnie edytujgc automatycznie stworzong warstwe o nazwie StrefaPlanistyczna
nalezy narysowaé granice kolejnych stref planistycznych, a nastepnie wypetnié atrybuty. Formularz
atrybutéw nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu
(ikony znaku zapytania po prawej stronie).

nazwa™ |NULL ﬂ @
symbol® [NULL ~|®
oznaczenie® |"'J. 151 | @
profil podstawowy™ |NULL j @
profil dodatkowy |NULL V| @
maksymalna nadziemna intensywnosd zabudowy |-"_1. 0.9 | @
maksymalna wysokosé zabudowy |: | @
maksymalny udziat powierzchinii zabudowy | | @
minimalny udziat powierzchni biclogicznie czynnej | | @
status™ |wybierz ﬂ @
obowigzuje od*® |'.h__ ﬂ @
obowigzuje do |'.h__ V| @
charakter ustalenia® | ogdlnie wigigce w @
nazwa alternatywna |"'J. osiedle Jantar | @
przestrzen nazw® PL.ZIPPZP.1/281411-P0OG ®
identyfikator lokalny® [NULL |®
identyfikator wersi® | 20231119T131251 ~|®
poczatek wersji obiektu® | 2023-11-19T13:12:512 | @
koniec wersji obiektu |'.___ V| ®
pole obligatoryine omnaczono Foraz
dodztkowe czerwonym Zapisz Anuluj
obramowaniem pols
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Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdkg jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane
sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na
dysku.

W przypadku posiadania stref planistycznych, nalezy wczytaé odpowiedni plik klikajgc przycisk
Wczytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadaé strukture docelowe;j
warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa jest jego
edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutéw istniejacego juz
w warstwie obiektu ze strefami planistycznymi jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy uzyciu
standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikngé Zapisz
warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Woczytanie stref planistycznych w kroku 2, pozwala na automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii

stref planistycznych, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia

réwniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$¢ pominiecia kroku 2. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru

uzupetnienia zabudowy w postaci wektorowej w ukfadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien
znajdowac sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty.

N

&% ®

Przygotowanie granic obszardw uzupeltnienia zabudowy

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowad lokalizacje przestrzenng obszaru uzupelnienia zabudowy w postad
wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktdry zostanie
opisany poprzez atrybuty.

W zaleinosd od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opdi:

A

1. Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru uzupenienia zabudowy.

2. W przypadku tworzenia obszaru uzupehnienia zabudowy od podstaw naleiy Kiknac przycsk Stwdrz pusta warstwe, a nastepnie
edytujac automatycznie stworzong warstwe o nazwie ObszarUzupelnieniaZabudowy nalezy narysowad granice kolejnych obszardw,
a nastepnie wypemhic atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypemnic zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedz do kazdego
atrybutu (kony znaku zapytania po prawej stronie). Uzupednienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane
pola zaznaczane 53 czerwong ramka. Po zakorczeniu edydi nalezy kiknad Zapisz warstwe do GML, by rapisac plik na dysku.

3. Aby wygenerowac obszar uzupelnienia zabudowy warto wykorzystad element wiyczki Tworzenie OUZ i postepowac zogodnie ze
wskazdwkami. Aby wybrac opcje Tworzenie OUZ nalezy kiknac na trojkat obok ikony whyczki APP na pasku narzedzi QGIS.

4. W przypadku posiadania obszaru uzupehienia zabudowy, nalezy wezytad odpowiedni plik kikajge przydsk Wezytaj warstwe do
edycji. Nastepnie mozliwa jest jego edyca, przy uzycu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupenienie atrybutow istniejgceqo juz

Wybierz warstwe z granicami obszardw uzupeienia zabudowy (opcjonalne)

Wstecz Stworz pustg warstwe | | Wezytaj warste do edycji | Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opcji:

1) Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogélnym gminy nie okresla sie obszaru uzupetnienia zabudowy.

2) W przypadku tworzenia obszaru uzupetnienia zabudowy od podstaw nalezy klikng¢ przycisk Stworz

pustg warstwe, a nastepnie edytujagc automatycznie stworzong warstwe o nazwie
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ObszarUzupelnieniaZabudowy nalezy narysowac granice kolejnych obszaréw, a nastepnie wypetnic
atrybuty. Formularz atrybutow nalezy wypetnic¢ zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).

nazwa Cbszar uzupelnienia zabudowy @

symbol® OUZ @
oInaczenie™ ||'||:|. 10UZ | @
status® |wybierz j @
obowigzuje od® |HL|LL j @
obowigzuje do |HLILL V| @
charakter ustalenia® | ogolnie wigzgce w @
przestrzen nazw® PL.ZIPPZP.1/281411-P0OG @
identyfikator lokalny® |1PCIG | @
identyfikator wersji* | 20231119T131528 ~| @
poczatek wersji obiektu® | 2023-11-19T13:15: 282 ~| @
koniec wersji obiektu | NULL v| (@
pole ohligatoryine oznaczone oraz
dodathowo czerwornym Zapisz Anuluj

Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane
sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisaé plik na
dysku.

3) Aby wygenerowac obszar uzupetnienia zabudowy warto wykorzysta¢ element wtyczki Tworzenie
OUZ i postepowaé zgodnie ze wskazowkami. Aby wybraé¢ opcje Tworzenie OUZ nalezy klikngé na
tréjkat obok ikony wtyczki APP na pasku narzedzi QGIS.
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| Tworzenie Obszaru Uzupetnienia Zabudowy - Prototyp

W celu automatycznego wyznaczeniu Obszaru Uzupetnienia Zabudowy zgodnie z §2 pki]
| |1 projektu Rozporzadzenia w sprawie sposobu wyznaczania granic ohszary
uzupetnienia zabudowy w planie ogolnym gminy nalezy w ponizszych listach| |
| |rozwijalnych wybrac warstwe prezentujacqa budynki oraz warstwe prezentujacagl |
| |granice POG. Po wskazaniu warstw nalezy wybrac przycisk Generuj, ktory spowoduje
wygenerowanie Obszaru Uzupetnienia Zabudowy. Utworzony OUZ mozna zmieniad '
zpodnie z przepisami wyZe] wymienionego projektu Rozporzadzenia.

I Wybierz warstwe z budynkami: Budynki w
| Wybierz warstwe z POG: AktPlanowaniaPrzestrzennego “
! Postep tworzenia: 0%

l Twérz Anuluj

4) W przypadku posiadania obszaru uzupetnienia zabudowy, nalezy wczytaé¢ odpowiedni plik klikajgc
przycisk Wezytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadac strukture
docelowej warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa jest
jego edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutdw istniejgcego
juz w warstwie obiektu z obszarem uzupetnienia zabudowy jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy
uzyciu standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakoriczeniu edycji nalezy klikngé
Zapisz warstwe do GML, by zapisa¢ plik na dysku.

Woczytanie obszaru uzupetnienia zabudowy w kroku 3, pozwala na automatyczne sprawdzenie poprawnosci
geometrii, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
rowniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$¢ pominiecia kroku 3. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru
zabudowy $rédmiejskiej w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien
znajdowac sie co najmniej jeden obiekt bedgcy poligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty.
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Przygotowanie granic obszardw zabudowy srodmiejskiej

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy moga obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru zabudowy srédmiejskiej w postad
wektorowe] w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowad sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktéry zostanie
opisany poprzez atrybuty.

W zaleiznosd od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opdji:

~

1. Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okregla sie obzzaru zabudowy Srodmiejskie].

2. W przypadku tworzenia obszaru zabudowy srddmiejskiej od podstaw nalezy Kiknad przycsk Stwdrz pusta warstwe, a nastepnie
edytujac automatycznie stworzong warstwe o nazwie ObszarZabudowySredmiejskiej nalezy narysowac granice kolejnych obszarow,
a nastepnie wypemhic atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypehic zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego
atrybutu (kony znaku zapytania po prawej stronie). Uzupeienie pol oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane
pola zaznaczane sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edydi nalezy kKiknad Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

3. W przypadku posiadania obszaru zabudowy srédmiejskiej, nalefy wezytad odpowiedni plik Kikajgc przycsk Wezytaj warstwe do
edycji. Nastepnie mo#liwa jest jego edydja, przy uiycu standardowych narzedzi do edydi QGIS. Uzupednienie atrybutdw istniejaceqo juz
w warstwie obiektu z obszarem zabudowy sradmiejskiej jest mo#liwe pao Kikniedu na obiekt przy uzydu standardowego narzedzia QGIS
Informacje o obiekcie. Po zakonczeniu edydi nalezy Kiknac Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku. o

Wyhierz warstwe z granicami obszardw zabudowy sradmiejskiej (opcjonalne)

Wstecz Stwarz pustg warstwe | |Wezytaj warste do edydi | Zapisz warstwe do GML Pomiry Dialej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru zabudowy srédmiejskie;].

2) W przypadku tworzenia obszaru zabudowy srédmiejskiej od podstaw nalezy klikngé¢ przycisk Stworz

pustq warstwe, a nastepnie edytujagc automatycznie stworzong warstwe o0 nazwie
ObszarZabudowySrodmiejskiej nalezy narysowac granice kolejnych obszaréw, a nastepnie wypetnic¢
atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypetnié zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).

nazwa Obszar zabudowy Srodmiejskiej @

symbal* 0Z5 @
omaczenie* |rp. 1075 |®
status® |wybierz ~|®
obowiazuje od* [1ULL ~|®
obowiazuje do | NULL ~| @
charakter ustalenia® | ogéinie wigzace o)
przestrzefi nazw® PL.ZIPPZP. 1/281411-POG @)
identyfikator lokalny= |1POG |(®
identyfikator wersji* | 20231119T131719 v ®
poczatek wersji obiektu® | 2023-11-19T13: 17:192 ~| @
koniec wersji obiektu | NULL ~| ®
pole obligatoryjine omaczono *oraz
dodiatkowo czerwonym Zapisz Anuluj

ohramowaniem polz
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Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane
sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisaé plik na
dysku.

3) W przypadku posiadania obszaru zabudowy srédmiejskiej, nalezy wczytaé odpowiedni plik klikajgc
przycisk Wezytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadac strukture
docelowej warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa jest
jego edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutdw istniejgcego
juz w warstwie obiektu z obszarem zabudowy srédmiejskiej jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy
uzyciu standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikngc
Zapisz warstwe do GML, by zapisa¢ plik na dysku.

Wczytanie obszaru zabudowy srodmiejskiej w kroku 4, pozwala na automatyczne sprawdzenie
poprawnosci geometrii, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
réwniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$¢ pominiecia kroku 4. W tym celu nalezy wybra¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenna obszaru
standardow dostepnosci infrastruktury spotecznej w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie
wektorowe] powinien znajdowacd sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktéry zostanie opisany

poprzez atrybuty.
N
Przygotowanie granic obszardow standardéw dostepnosci infrastruktury spolecznej
~

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru standardow dostepnosci
infrastruktury spolecznej w postad wektorowej w ukladzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowad sie co najmniej jeden
ohiekt bedacy poligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty.

W zaleinosd od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opdi:
1. Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru standardéw dostepnosd infrastruktury spotecznej.

2. W przypadku tworzenia ohszaru standardéw dostepnosd infrastruktury spofecznej od podstaw nalezy kiknac przycsk Shwdrz pustg
warstwe, a nastepnie edytujac automatycznie stworzong warstwe o nazwie
ObszarstandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej nalezy narysowac granice kolejnych obszardow, a nastepnie wypeinic
atrybuty. Formularz atrybutdw nalezy wypelnic zgodnie z informacami zawartymi w podpowiedzi do kaidego atrybutu (kony znaku
zapytania po prawej stronie). Uzupehienie pol oznaczonych gwiazdks jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane sg
czerwong ramka. Po zakonczeniu edydi nalezy Kiknac Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

3.W przypadku poziadania obszaru siﬁndardnw dostqpnosa infrastruktury spnhau:zne_], nalezy wczybc ndpowmdnl plik kikajac przyusk o

AL CIPTTE S o wlirs el ST AT S e e o S Ami Am mdinesi OWCTE L L e b

Wybierz warstwe z granicami obszarow standardow dostepnosd infrastruktury spofecznej (opcjonalne)

Wstecz Stworz pustg warstwe | | Wezytaj warste do edycji | Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej
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W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1)

2)

3)

Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru standardéw dostepnosci
infrastruktury spoteczne;.

W przypadku tworzenia obszaru standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej od podstaw
nalezy klikng¢ przycisk Stworz pustg warstwe, a nastepnie edytujagc automatycznie stworzong
warstwe o nazwie ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej nalezy narysowac
granice kolejnych obszardw, a nastepnie wypetnic¢ atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypetnic¢
zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po
prawej stronie).

~
nazwa szar standardow dostepnosd infrastruktury spolecznej @

symbol® C3D @
ozmaczenie® |np. 105D | @
wylaczenie zabudowy zagrodowej® @
odleglost do szkoty podstawowej™ |wartosc w metrach np. 150 | @
odleglosé do obszardw zieleni publicznej® |wartosc v 50 | @
powierzchnia tgczna obszaraw zieleni publicznej™ |wartosc w hektarach min, 1.5 | @
odleglost do obszaru zieleni publicznej™® |wartosc w metrach np. 3000 | @
powierzchnia obszaru zieleni publicznej® |wartosc w hektarach min, 10 | @
odleglosE do przedszkola |wartosc w metrach np, 150 | @
odleglosé do #obka |wartos etrach np. 15 | @
odleglosc do ambulatorium POZ | warto p. 150 | @
odleglose do biblioteki |wartosc v p. 150 | @
odleglest do domu kultury [wartosc w metrach np. 150 | @
odleglosé do domu pomocy spotecznej |wartosc w metrach np. 15 | @
odleglosc do urzadzonego terenu sportu [wartosc w metrach np. 150 | @
odleglosé do przystanku |wartos etrach np. 15 | @
odleglosc do placowki pocztowej |wartosc w metrach np. 15 | @
odleglosE do apteki |wartosc 50 | @

odleglosé do posterunku polici |wartose w metrach np, 1500 | @ W

pole abligatoryine oznaczono Foraz
dodathowe czerwonym Zapisz Anuluj
ohramowaniem polz

Uzupetnienie pdél oznaczonych gwiazdkg jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane
sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na
dysku.

W przypadku posiadania obszaru standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej, nalezy wczytaé
odpowiedni plik klikajgc przycisk Wczytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) musza
posiadac strukture docelowej warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym.
Nastepnie mozliwa jest jego edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie
atrybutdéw istniejgcego juz w warstwie obiektu z obszarem standardéw dostepnosci infrastruktury
spotecznej jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy uzyciu standardowego narzedzia QGIS Informacje
o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Woczytanie obszaru zabudowy srodmiejskiej w kroku 3, pozwala na automatyczne sprawdzenie

poprawnosci geometrii, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.
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Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
rowniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$¢ pominiecia kroku 5. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Formularz atrybutéw dla dokumentéw formalnych nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych
gwiazdka jest obowigzkowe.

[ N

%O

Formularz atrybutéw dla dokumentéw formalnych

Formularz atrybutow dla dokumentéw formalnych naleizy wypelnic zgodnie z
{ | informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (kony znaku zapytania po |
prawej stronie). Uzupelnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe.

Po wypedieniu formularza nalezy wybrac opcje Zapisz aktualny formularz, ktory utworzy
plik XML

! | Jezeli z danym APP powigzanych jest kika dokumentdw formalnych niezbedne bedzie
wypelnienie ponizszego formularza dia kazdego dokumentu formalnego powiazaneago z APP.
Aby wypednic formularz dla kolejnego dokumentu formalnego mozna:

1. zmodyfikowac wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego
| dokumentu a nastepnie ponownie kiknad Zapisz aktualny formularz,

2. rozpoczgl uzupelnianie formularza na nowo, wybierajac opcie Wyczysc
formularz (wszystkie obecne dane zostana usuniete);

3. skorzystad z wezesniej wypedionego i zapisanego formularza, wybieraiac opcie

| Pobierz wartosci z istniejgcego formularza, ktory odczyta plik XML i uzupeini |

w formularzu wartosd atrybutdw. Nastgprie nalezy sprawdzic lub zmodyfikowad
X g

i Foereulmemy Aame $=l basx mim s de lealss Anle semmmdb
Pobierz wartosd z istniejgcean formularza Wyczysc formularz
| Formularz atrybutéw:
' identyfikator* FL.ZIFPZP.1_251411-POG @) .
I - przestrzer nazw* |PL.ZIPPZP. 1/281411-P0G |®
- identyfikator lokalny™ |np.: 121_Doc1 LU np. ¥XV1,43,2010_Doc1 |®
tytuts |-‘-_1.: Uchwata nr 22/18 Sejmiku Wojewodztwa Mazowieddego z dnia 19 grud... | @
| | nazwa skrocona |""_'|.: Flan zagospodarowania SZOW... | @ |
|| numer identyfikacyiny |-*-_'n.: DZ. URZ, WO, 2018. 13180 | @
organ ustanawiajacy |np.: Sejmik Wojewodztwa Mazowieckiego | @
data*® [ruLL ~ | |utworzenie ~ @
I data wejsda w Zyde | MLILL i | @
data uchylenia | MULL vl @
o e o Lrmy ¥

1 *pola wymagane
Wstecz Zapisz aktualny formularz Dalej

Po wypetnieniu formularza nalezy wybrac opcje Zapisz aktualny formularz, ktéry utworzy plik GML.
Jezeli z danym APP powigzanych jest kilka dokumentéw formalnych niezbedne bedzie wypetnienie
ponizszego formularza dla kazdego dokumentu formalnego powigzanego z APP. Aby wypetnié formularz dla
kolejnego dokumentu formalnego mozna:
1) zmodyfikowaé wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego dokumentu a
nastepnie ponownie klikng¢ Zapisz aktualny formularz,
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2) rozpoczgc uzupetnianie formularza na nowo, wybierajgc opcje Wyczys¢ formularz (wszystkie obecne
dane zostang usuniete);

3) skorzysta¢ z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajgc opcje Pobierz wartosci z
istniejgcego formularza, ktory odczyta plik GML i uzupetni w formularzu wartosci atrybutéw.
Nastepnie nalezy sprawdzi¢ lub zmodyfikowa¢ wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one
do kolejnego dokumentu formalnego oraz ponownie zapisa¢ aktualny formularz.

Nalezy pamietac, ze w kornicowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 7 z 7) Generowanie
GML dla APP, nalezy wgra¢ wszystkie (co najmniej jeden) formularze dla dokumentéw formalnych.

W tym oknie zostanie wygenerowany koncowy plik GML dla pojedynczego APP - planu ogdlnego gminy.
Sktada sie on ze wszystkich formularzy wygenerowanych w poprzednich krokach, to znaczy:

- z dokfadnie jednego pliku GML dla obszaru objetego POG,

- pliku GML dla stref planistycznych,

- pliku GML dla obszaréw uzupetnienia zabudowy,

- pliku GML dla obszaréw zabudowy srédmiejskie;j,

- pliku GML dla obszaréow standardéw dostepnosci infrastruktury spoteczne;j,

- co najmniej jednego pliku XML dla dokumentu formalnego.

A

%O

Generowanie GML dla APP

a _ a _ ) ) ~
W tym oknie zostanie wygenerowany koncowy plik GML dla pojedynczego APP - planu ogdlnego gminy. Skiada sie on ze wszystkich formularzy
wygenerowanych w poprzednich krokach, to znaczy:

- z dokfadnie jednego pliku GML dla obszaru objetego POG,
- pliku GML dla stref planistycznych,
- pliku GML dla obszardw uzupednienia zabudowy,

- pliku GML dla obszardw zabudowy srddmiejskiej,

- pliku GML dla obszardw standarddw dostepnosd infrastruktury spotecznei

Lista plikéw, na podstawie ktorych zostanie wygenerowany plik GML + =
Plik XML / GML Rodzaj dokumentu Data modyfikacji  Relacja wzgledem APP
1 DOC.gml Dokument Formalny 2023-11-18 22:3%:27 | przystapienie ~
2 05D.gml Obszar Standardow Dostepnosci Infrastruktury Spoleczneg) 2023-11-18 22:38:51
3 OUZ.gml Obszar Uzupelnienia Zabudowy 2023-11-18 22:05:11
4 0Zs.gml Obszar Zabudowy Srodmiegjskiej 2023-11-18 22:33:36
5 POG.gml APP 2023-11-18 21:1%:10
& SPL.gml Strefa Planistyczna 2023-11-19 11:54:29
Wstecz Generuj

W tabeli ponizej muszg znalez¢ sie wszystkie pliki sktadajgce sie na dany APP, aby zostat wygenerowany
poprawny plik GML. Dla kazdego pliku odczytanego jako Dokument formalny, uzytkownik musi wybrac
odpowiednig relacje jaka wigze ten dokument z APP.
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Nastepnie nalezy wybrac przycisk Generuj, ktéry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie pliku GML
dla APP na dysku. Po poprawnym wygenerowaniu uzytkownik moze zdecydowac czy bedzie tworzyt kolejne
dane dla pojedynczych APP, czy przejdzie do tworzenia zbioru.

Zbiér APP obejmuje zestaw danych przestrzennych dla wielu (co najmniej jednego) aktéw planowania
przestrzennego tego samego rodzaju, wystepujacych w danej jednostce podziatu terytorialnego np. plany
miejscowe dla danej gminy.

Aby stworzy¢ zbior nalezy wgrac wszystkie utworzone pliki GML dla pojedynczych APP i wygenerowac z nich
zbidr. Zbiér moze sie sktadac z jednego APP (np. plan ogdlny gminy), moze sie réwniez sktadaé z kilkuset APP.
Nalezy pamietaé, ze granice APP w statusie ,prawnie wigzgcy lub realizowany” nie mogg sie na siebie
naktadaé (na jednym obszarze nie mogg obowigzywac dwa akty tego samego typu). W sytuacji, kiedy granice
obowigzujgcych APP bedg na siebie nachodzi¢, niezbedna bedzie poprawa geometrii obiektdw znajdujacych
sie w zbiorze.
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