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Minister Justyna Oriowska zostata powotana 3 wrzesnia 2021 roku na stanowisko
Petnomocnika Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji Cyfrowej na podstawie Zarzadzenia
Ministra Edukacji i Nauki z dnia 3 wrzesnia 2021 r. w sprawie ustanowienia Petnomocnika

Ministra Edukacji i Nauki do spraw transformacji cyfrowej (Dz. Urz. MEIN z 2021 r. poz. 105).

Laboratoria Przysztosci - najwieksza w historii inwestycja w nowoczesna

edukacje

Minister Justyna Ortowska byta odpowiedzialna za realizacje programu Laboratoria
Przysztosci. Laboratoria Przysztosci to inicjatywa edukacyjna realizowana przez Ministerstwo
Edukacji i Nauki we wspdtpracy z Centrum GovTech w Kancelarii Prezesa Rady Ministrow. Sam
program, jak i katalog sprzetu podstawowego i dodatkowego, byty szeroko konsultowane z
praktykami nauczania, rodzicami, naukowcami, biznesem i polska branza EdTech. Celem
tworzonej propozycji katalogu byto zapewnienie szkotom wszystkiego, co stuzy rozwijaniu

kompetencji przysztosci - wspdtpracy, interdyscyplinarnosci, zdolnosci rozwigzywania



problemdw czy kreatywnosci - przy jednoczesnym umozliwieniu szkotom jak najszerszego

wyboru pomocy, ktére przydadza sie im w procesie dydaktycznym.

Program wzorowany byt rowniez na dobrych praktykach z zagranicy - przyktadowo w krajach
skandynawskich, zgodnie z zatozeniem tzw. slojdu (slojd) uczniowie od najmiodszych lat s3
Zaznajamiani poprzez prace reczne z umiejetnosciami manualnymi przydatnymi pdznigj
szczegoblnie w dziedzinach inzynieryjnych, ale tez z technikami pracy projektowej uzytecznych
takze np. w pracy biurowej czy prowadzeniu wtasnego biznesu. Ta filozofia zostata potaczona z
nowoczesnymi nharzedziami, ktére dla przysztych pokolen beda naturalnym elementem

srodowiska pracy, takimi jak drukarki 3D, zgodnie z ideg rozwoju kompetencji STEAM.

Efektem tych prac jest kilkaset pozycji - od narzedzi po roboty edukacyjne, z ktérych dyrektorzy
szkot mogli wybiera¢ wyposazenie, ktdre zagoscito w ich szkotach. Katalog podzielony zostat
na elementy wyposazenia podstawowego, ktére szkoty musiaty albo zakupi¢ w ramach
otrzymanego wsparcia albo zapewni¢ uprzednio w inny sposéb, oraz dodatkowego, ktdre
mogto by¢ swobodnie dobierane przez spotecznos¢ szkolng. W skiad wyposazenia

podstawowego wchodza:

e Drukarki 3D z akcesoriami,

e Mikrokontrolery z sensorami, wzmacniaczami, ptytkami prototypowymi i innymi
akcesoriami,

e Sprzet do nagran dla nauki prezentacji swoich osiggnie¢ (kamery, mikrofony,
os$wietlenie etc)),

e Stacje lutownicze (do mikrokontroleréw).

W ramach programu kazda szkota podstawowa w Polsce otrzymata wsparcie finansowe na
zakup innowacyjnych pomocy dydaktycznych z katalogu sprzetéw dodatkowych, takich jak
gogle VR, roboty, dtugopisy 3D oraz inne nowoczesne sprzety, ktére rozwijaja talenty
i praktyczne umiejetnosci uczniéw. Program w swoich zatozeniach miat niwelowac réznice
spoteczne miedzy matymi miejscowosciami a duzymi miastami i stuzy¢ wyréwnaniu szans.
1 miliard 200 milionéw zt przeznaczone na nowoczesng edukacje w polskich szkotach
pozwolito, aby w programie mogto uczestniczy¢ 3 miliony 200 tysiecy uczniéw z ponad
15 tysiecy podstawowych szkét samorzadowych, niesamorzadowych, artystycznych

i polskich szkdt za granica.



Mobilne Laboratoria Przysztosci

Dopetnieniem programu Laboratoria Przysztosci stat sie program Mobilne Laboratoria
Przysztosci, w ramach ktérego 16 ekip edukatoréw prowadzi warsztaty z wykorzystaniem

nowoczesnego sprzetu dostepnego w szkotach dzieki programowi Laboratoria Przysztosci.

Uzupetnienie tradycyjnego modelu edukacyjnego o najnowoczesniejsze rozwigzania
edukacyjne z obszaru STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka oraz matematyka) pozwoli
lepiej przygotowac polska mtodziez na wyzwania przysztosci, w szczegdlnosci te powigzane z
rynkiem pracy i gotowoscig do pracy w zawodach przysztosci - w tym takich, ktdre wedtug

ekspertow jeszcze nie istnieja.

Poczawszy od wrzesnia 2022 roku, samorzgdowe szkoty podstawowe s3 odwiedzane przez
ekipy Mobilnych Laboratoriéw Przysztosci, aby wspiera¢ proces wykorzystywania tych
rozwigzan w kazdym wojewddztwie. 16 buséw z ekspertami i laboratoryjnym sprzetem przez
caty rok szkolny 2022/2023 pojawiato sie w szkotach podstawowych wszystkich powiatéw w
Polsce. Mobilne Laboratoria Przysztosci realizowane s3 przy wsparciu Instytutu Badan

Edukacyjnych, Osrodka Rozwoju Edukacji oraz Centrum GovTech.

Podczas warsztatéw skierowanych dla uczniéw i nauczycieli m.in. na temat druku 3D, robotyki,
mikrokontroleréw, sztucznej inteligencji czy obstugi sprzetu audio-wideo, cata spotecznosc
szkolna otrzymuje praktyczna wiedze i umigjetnos¢ wykorzystania wiedzy do uzytkowania

nowoczesnego sprzetu.

Edukatorzy podczas warsztatow tworzg przestrzen do praktyki i eksperymentdéw, do
kreatywnego myslenia i szukania konstruktywnych rozwigzan. Ucza pracy zespotowej i
odkrywania naturalnych predyspozycji i talentéw ucznidw. Przeniesienie sie w wirtualna
rzeczywistos¢ czy krecenie filmu za pomoca najnowoczesniejszej kamery to marzenia wielu

mitodych ludzi. Teraz — aby je spetni¢ — wystarczy chodzi¢ do szkoty.

Udziat w warsztatach to takze przestrzen do rozwoju dla nauczycieli, poniewaz edukatorzy
pracuja na sprzecie (takim jak drukarki 3D, roboty, czy mikrokontrolery), ktére szkoty niedawno
zakupity w ramach dotacji z programu Laboratoria Przysztosci. Udziat w warsztatach to okazja

do eksperymentowania z technologig i rozwoju zawodowego.

W ramach projektu powstat szereg inicjatyw, konkursow i wspétprac z partnerami.



Program Mobilnych Laboratoridéw Przysztosci w roku szkolnym 2022/2023 dotart do 1352 gmin
(54% wszystkich gmin w Polsce), 359 powiatow (99,7% wszystkich powiatow w Polsce), 2 077
szkot, 125 000 ucznidéw, przeprowadzajac tacznie 17 000 godzin zajeé.

Program bedzie kontynuowany do konca roku kalendarzowego 2023 z mozliwoscia jego

przedtuzenia.

Liga Robotéow

Nastepna inicjatywa realizowang przez Petnomocnika Ministra Edukacji i Nauki ds.
Transformacji Cyfrowej jest ogdlnopolski turniej robotyczny Liga Robotéw. Jego celem jest
promowanie robotyki i nowoczesnych technologii, ktéore juz teraz, dzieki Laboratoriom
Przysztosci i zakupionym sprzetom, znajduja sie we wszystkich szkotach podstawowych w
Polsce, oraz rozwijanie kompetencji przysziosci wsrdd ucznidw  klas IV-VIII  szkdt

podstawowych.
Wsrod zadan, jakie niesie ze soba ta idea, warto wyrdznic:

e Kksztattowanie umigjetnosci budowania robotéw i programowania: ukfadania i
programowania algorytmow oraz postugiwania sie aplikacjami komputerowymi;

e formowanie sprawnosci kreatywnego podejscia do rozumienia, analizowania i
rozwigzywania problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia
algorytmicznego i sposoboéw reprezentowania informacji;

® rozwijanie umiegjetnosci postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i
sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow;

® \wzmachianie umiejetnosci manualnych;

e modelowanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspdtpraca w
grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
zarzadzanie projektami;

e doswiadczanie poprzez dotyk i eksperyment, co utatwia uczenie sig;

e budowanie swiadomosci dotyczacej problemdw otaczajacego swiata (np. globalne
ocieplenie, zanieczyszczenie srodowiska, odnawialne zrédta energii, itp.);

® rozpowszechnianie wiedzy o przestrzeganiu prawa i zasad bezpieczenstwa w sieci -
respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wiasnosci

intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspdtzycia spotecznego, ocena



zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i

innych.

Idea Ligi Robotéw zostata oparta na tzw. kierunkach STEAM (ang. science, technology,
engineering, art, mathematics), ktore zaktadaja faczenie i przenikanie sie najnowszych
osiggniec nauki, inzynierii, technologii, a takze sztuki i matematyki. Edukacja oparta o kierunki
STEAM, a realizowana w ramach Ligi Robotéw, ma wspiera¢ rozwdj takich kompetencji
przysztosci jak: kooperacja, kreatywnos¢, krytyczne myslenie i komunikacja. Promowanie
robotyki i nowoczesnych technologii w formie twdérczych wyzwan i nauki przez zabawe

pozwala na wszechstronny rozwdj ucznidw i ich talentéw.

W ramach tej inicjatywy zadaniem szkolnej druzyny robotycznej bedzie zaprojektowanie,
skonstruowanie i zaprogramowanie robota niezbednego do wykonania misji znajdujacej sie
na macie turniejowej. Etapy powstawania robota i sposoby rozwigzywania problemu

badawczego uczestnicy beda dokumentowac.

Turniej taczy w sobie najnowsze osiggniecia nauki, inzynierii, technologii, sztuki i matematyki.
Sposréd ponad 700 zgltoszen z catej Polski do turnieju zostato zakwalifikowanych 320
szkolnych druzyn. Podczas roku szkolnego 2023/2024 rozpoczna sie eliminacje na poziomie
wojewddzkim podczas Regionalnych Turniejow Ligi Robotéw, a w IV kwartale 2023 roku
odbedzie sie Ogolnopolski Finat Ligi Robotdow, w ktérym udziat wezma 32 najlepsze robotyczne

druzyny z catej Polski.

Atomy Wiedzy

Kolejna inicjatywa realizowana przez Petnomocnika Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji
Cyfrowej jest program Atomy Wiedzy. To reaktywacja przerwanego 10 lat temu programu,
ktérego gtdbwnym celem jest wspdtpraca, wymiana i rozszerzanie kompetencji polskich
nauczycieli o najnowsza wiedze i umiegjetnosci, ktére pdzniej zostang wykorzystane w procesie
dydaktycznym wsrod kadry i uczniow szkét podstawowych. Dydaktycy mieli okazje odwiedzic¢
Europejska Organizacje Badan Jadrowych CERN w Genewie, gdzie uczestniczyli w
bezptatnych, intensywnych szkoleniach i warsztatach. Uczestnicy programu mogli miedzy

innymi samodzielne wykonac¢ komore mgtowa i brac¢ udziat w szeregu eksperymentow.

W | edycji programu wzieto udziat 36 nauczycieli fizyki z réznych zakatkéw kraju, ktorzy

nastepnie realizowali szereg spotkan i wyktaddw dla réznych spotecznosci szkolnych.



Gry w edukacji

Zaproszeniem do szerokiego wiaczania gier edukacyjnych w proces dydaktyczny uczniow byta
inicjatywa pt. Gry w Edukacji. Dzieki niej kazdy producent gier mogt zgtosi¢ swéj projekt, by —
po weryfikacji przez zespdt specjalistow — zostat on wigczony do podstawy programowej. W
ramach projektu przygotowywane byty rowniez scenariusze lekcji, ktére utatwiajg uczniom i
nauczycielom korzystanie z nowej formuty zaje¢. Wiaczanie gier do systemu edukacji pozwala
na przekazywanie wiedzy w sposéb atrakcyjny dla ucznia, rozwijanie umiejetnosci miekkich i

poszerzanie granic wyobrazni.

Gry komputerowe staty sie czotowym medium XXI wieku. Oferujg one nie tylko rozrywke, ale
rowniez mozliwos¢ dostepu do informacji o swiecie, historii i kulturze. Wspierajg rowniez
rozwoj kompetencji przysztosci, takich jak wspoétpraca, kreatywnos¢ czy strategiczne myslenie.
Dzieki swojej interaktywnosci i zaawansowanym technologicznie rozwigzaniom gry stanowig
nieocenione narzedzie edukacyjne, pozwalajace ksztatci¢ nowe pokolenia w sposdb atrakcyjny
i angazujacy. Maja rowniez potencjat, aby przekazywaé wiedze w sposéb interaktywny, co

moze by¢ bardziej skuteczne niz tradycyjne metody nauczania.

Program funkcjonuje od 12 miesiecy, a w jego ramach dla 1,5 mln ucznidw zostaty nieodptatnie
udostepnione gry This War of Mine i Gra Szyfréw, a wraz z nimi scenariusze zajec lekcyjnych

i dodatkowe materiaty.

Powotanie grupy roboczej “Al w Edukac;ji”

Sztuczna inteligencja niewatpliwie zmieni sposéb, w jaki zyjemy i pracujemy, dlatego tak
wazne jest rozumienie, jakie szanse i zagrozenia sie z nig wigza. Obecnie coraz wieksza

popularnoscia cieszy sie Chat GPT, z ktdrego korzystaja takze uczniowie.

W odpowiedzi na potrzeby nauczycieli poszukujemy sposobu wsparcia ich w pracy, dlatego
utworzylismy grupe robocza “Al w Edukacji”, w ramach ktdérej Petnomocnik Prezesa Rady
Ministrow ds. GovTech, Petnomocnik Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji Cyfrowej,
Dyrektor Centrum Transformacji Cyfrowej w Ministerstwie Edukacji i Nauki oraz Zastepca
Dyrektora ds. Cyfryzacji Edukacji i Nauki w Instytucie Badan Edukacyjnych omawiajg temat
przysztosci i wykorzystania sztucznej inteligencji w edukacji m.in. z kluczowymi liderami opinii
Microsoft i Microsoft dla Edukacji. Grupa jest otwarta na wspotprace z ekspertami

zainteresowanymi tematyka sztucznej inteligendji.



W efekcie tych dziatan w Instytucie Badan Edukacyjnych uruchomiony zostat proces badania

potrzeb nauczycieli i dopasowywania rozwigzan do ich oczekiwan.

W pierwszym kroku przygotowano artykut “Chat GPT w szkole - szanse i zagrozenia”, ktory
zawiera m.in. informacje o tym, czym jest Chat GPT i jak wptywa na edukacje, jakie zagrozenia
rodzi jego uzycie, jak korzysta¢ z niego madrze oraz sprawdzi¢, czy praca domowa zostata

przygotowana samodzielnie.

Materiat zostat poddany badaniu zgodnosci z potrzebami nauczycieli. Wyniki postuza do
przygotowania kompleksowych rozwigzan wykorzystujacych narzedzia cyfrowe, takie jak bazy
wiedzy, strony internetowe, mechanizmy tzw. najczesciej zadawanych pytan i inne formy

interaktywnego wsparcia nauczycieli.

Dziatanie jest realizowane w ramach polityki rozwoju Al w Polsce przyjetej przez Rade

Ministrow w 2020 roku.

Szkota dla Was

Od 24 lutego 2022 roku, czyli dnia poczatku agresji Rosji, granice polsko-ukrairnska przekroczyty
setki tysiecy dzieci i miodziezy wymagajacych opieki edukacyjnej lub wychowawczej.
Ministerstwo Os$wiaty i Nauki Ukrainy podkreslato, ze istotne jest zapewnienie uczniom

mozliwosci dalszego uczestnictwa w systemie o$wiaty Ukrainy.

Na te potrzebe odpowiedziaty firmy z sektora cyfrowego oraz organizacje branzowe i
pozarzadowe, ktdre przytaczyly sie do inicjatywy #SzkotaDlaWas. Czionkowie Zwigzku
Cyfrowa Polska przekazali kilka tysiecy sztuk sprzetu komputerowego - komputerow

stacjonarnych, laptopdw i tabletdw na rzecz ukraifiskich uczniéw.

Poczta Polska wraz z fundacja korporacyjna ,Pocztowy Dar” wigczyta sie do akcji w zakresie
obstugi transportu przekazywanego sprzetu. Dzieki temu wsparciu uczniowie w szybki i

bezposredni sposdb otrzymali przekazane sprzety.

Uruchomiono réwniez eduwolontariat - edukacyjna pomoc Ukrainie, do ktérej kazdy chetny
student lub pracownik dydaktyczny znajacy jezyki wschodniostowianskie mogt zgtosi¢ chec

pomocy osobom przybywajacym z terenu Ukrainy.



W ramach akcji #SzkotaDlaWas Ministerstwo Edukacji i Nauki uruchomito réwniez chatbot
udzielajacy szybkich informagji dla ukrainskich uczniéw, rodzicéw, studentdw i pracownikow
naukowych w jezyku polskim i ukrainskim. To nowoczesne narzedzie pozwalajace uzyskac
informacje m.in. o zapisie do szkoty, przyjeciu na uczelnie czy podjeciu pracy w charakterze
nauczyciela akademickiego lub pracownika naukowego zrealizowane zostato we wspdtpracy

z Centrum GovTech.

Uruchomienie narzedzia e-learningowego Microsoft i UNICEF

28 czerwca 2023 r., w ramach wspdlnych dziatan departamentu Centrum Transformacji
Cyfrowej w Ministerstwie Edukacji i Nauki i organizacjg UNICEF, uruchomilismy w Polsce
globalna platforme e-learningowa, ktéra wesprze edukacje wigczajaca i zdrowie psychiczne

wszystkich ucznidw.

Learning Passport to platforma e-learningowa firmy Microsoft i UNICEF. Zostata oficjalnie
zainaugurowana, aby wesprze¢ edukacje wiaczajacag uchodzcéw do polskiego systemu
edukacji. Polska zostata pierwszym krajem na swiecie, ktéry uruchomit wersje tego narzedzia
uwzgledniajagcg kursy z umiejetnosci radzenia sobie ze stresem, komunikacji

miedzykulturowej oraz pracy z dzie¢mi z Ukrainy dotknietymi trauma wojenna.

Po raz pierwszy platforma zostata uruchomiona w 2018 r. i teraz jest obecna w 28 krajach
Swiata. Umozliwia ona dzieciom i mtodziezy, réwniez tym ze spotecznosci przesiedlonych lub
dotknietych kryzysem, dostep do wysokiej jakosci edukacji wiaczajacej i rozwijanie

umiejetnosci potrzebnych do budowania lepszej przysztosci.

Learning Passport bedzie wdrazany w Polsce przez Biuro UNICEF ds. Reagowania na Potrzeby
Uchodzcow w Polsce we wspdtpracy z Ministerstwem Edukacji i Nauki oraz Fundacjg SOK.
Przedstawiciele tych organizacji wzieli udziat w wydarzeniu inauguracyjnym w Warszawie przy

udziale ekspertéw ds. edukacji z Polski i Ukrainy, a takze nauczycieli, ucznidéw i medidéw.

Obecnie na platformie Learning Passport s3 dostepne trzy bezptatne kursy online dla

nauczycieli i nauczycielek w Polsce:

e Jakradzi¢ sobie ze stresem i wypaleniem zawodowym;
e Komunikacja miedzykulturowa i edukacja wtaczajaca;

e Trauma, PTSD i jak wspierac odpornosc psychiczna w klasie.



Nauczyciele moga korzystac ze wszystkich kurséw na platformie we wtasnym tempie, a takze
zapisac sie na jednodniowe warsztaty, by ¢wiczy¢ i wymieniac sie doswiadczeniami z innymi
nauczycielami. Dostepne jest rowniez 3-tygodniowe szkolenie ,Spokojna Gtowa" prowadzone
przez doswiadczonych treneréw i trenerki. Ukonczenie kursu wigze sie z otrzymaniem

certyfikatu zatwierdzonego przez Ministerstwo Edukacji i Nauki

Ta warta uwagi platforma e-learningowa w Polsce ma stuzy¢ wsparciu pracy nauczycieli przy

edukacji wtaczajacej z dzieCmi uchodzcéw i umozliwi¢ im lepsza przysztosc.

Platforma w ramach swojej struktury jest potgczona ze Zintegrowanga Platforma Edukacyjna
(ZPE). Na platformie ZPE znajduje sie przekierowanie do materiatéow Learning Passport.
Platformy tworza razem nieograniczong przestrzen na narzedzia e-learningowe, bezptatne
materiaty pomocnicze dla ucznidw i nauczycieli ze wszystkich przedmiotow szkolnych i sg

przejrzyste i funkcjonalne dla uzytkownikéw.

Szkota dostepna dla wszystkich

W ramach wspdtpracy Ministerstwa Edukacji i Nauki, UNICEF i Instytutu Badan Edukacyjnych
realizowany jest nowy projekt edukacyjny "Szkota dostepna dla wszystkich" (Accesssible
School for All).

Gtéownym celem projektu jest podnoszenie kompetencji nauczycieli specjalistow -
pedagogoéw, psychologéw, pedagogdw specjalnych oraz logopeddw w zakresie udzielania

adekwatnego do potrzeb wsparcia dla dzieci, ucznidw, rodzicéw oraz nauczycieli.

Projekt dostarczy narzedzi pomocnych w prowadzeniu zaje¢ wychowawczo-specjalistycznych,
w tym integracyjnych, zapewniajacych poczucie wspdlnoty wsrdéd dzieci i ucznidw, ze
szczegolnym uwzglednieniem ucznidw bedacych uchodzcami z Ukrainy oraz dbatosé¢ o
budowanie przyjaznego klimatu w klasie/szkole w ramach ochrony zdrowia psychicznego

dzieci i ucznidw.

Do udziatu w projekcie zaproszonych zostanie az 560 placowek edukacyjnych (szkot,
przedszkoli, poradni psychologiczno — pedagogicznych, placéwek doskonalenia nauczycieli)
oraz 1120 nauczycieli, ktdérzy zostana przygotowani do petnienia funkcji doradcy ds. dostepnosci

uczenia. W trakcie realizacji projektu planowane jest dotarcie nawet do 30 tys. dzieci.



W ramach projektu Instytut Badann Edukacyjnych stworzyt modut do szkolenia nauczycieli

dostepny na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej.

Rozporzadzenie dotyczace minimalnych wymagan sprzetowych dla szkét

podstawowych i ponadpodstawowych

28 grudnia 2022 r. wydano rozporzadzenie Ministra Edukacji i Nauki zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie podstawowych warunkéw niezbednych do realizacji przez szkoty i
nauczycieli zadan dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych oraz programow

nauczania. Rozporzadzenie dodato nastepujace ust. 1ai1b do § 2:

.1a. Szkoty podstawowe i ponadpodstawowe prowadzace ksztatcenie w formie dziennegj
powinny by¢ wyposazone w sprzet komputerowy, w tym komputery stacjonarne, laptopy lub
tablety, umozliwiajacy wykorzystanie technologii cyfrowych przy realizacji zadan
dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych oraz spetniajacy minimalne wymagania

okreslone w zatgczniku do rozporzadzenia.

1b. Minimalnych wymagan, o ktérych mowa w ust. 1a, nie stosuje sie do sprzetu

komputerowego, w tym komputeréw stacjonarnych, laptopdw i tabletow:
1) przeznaczonego dla uczniéw klas |-l szkoty podstawowej;
2) przekazanego nieodptatnie szkole, w tym za posrednictwem organu prowadzacego szkote.”

W rozporzadzeniu zostaty przedstawione wymagania sprzetowe zaréwno dla ucznidw jak i

nauczycieli uwzgledniajac - komputery stacjonarne, laptopy, laptopy przegladarkowe, tablety.

Biznes i Zarzadzanie

Nowy przedmiot biznes i zarzadzanie, ktéry zostanie wprowadzony do szkdt
ponadpodstawowych od 1 wrzesnia 2023 roku i zastapi podstawy przedsiebiorczosci, stanowi
odpowiedz rzadu na najpopularniejszy postulat zgtaszany przez uczestnikow Konsultacji

Strategii RP na rzecz Mtodego Pokolenia w obszarze edukacji.

Biznes i zarzadzanie to praktyczny przedmiot obejmujacy ekonomie, biznes i prace
projektowa. Szczegdlny nacisk w ramach BiZ potozony bedzie na prace w grupach, analize

praktycznych przykiadéw doswiadczen polskich i zagranicznych przedsiebiorcéw oraz



rozwijanie kompetenciji liderskich. Bazuje na zatozeniach podstaw przedsiebiorczosci, lecz
rozszerza je przede wszystkim o wymiar praktyczny. Nowy przedmiot ktadzie nacisk na prace

w grupach oraz analize case studies.

BiZ daje mozliwos¢ zdawania matury projektowej, w ktérej czes¢ oceny stanowié¢ beda
projekty zespotowe. Dzieki nim uczniowie rozwing kompetencje 4K - kooperacje,

komunikacje, kreatywnos¢ i krytyczne myslenie.

20 stycznia 2022 roku odbyto sie spotkanie z przedstawicielami polskiego biznesu, organizacji
przedsiebiorcow oraz uczelni ekonomicznych. Byt to poczatek ogdlnopolskich konsultacji

podstawy programowej biznesu i zarzadzania.

Petnomocnik Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji Cyfrowe] we wspodtpracy z Centrum
GovTech, Rada Dialogu z Miodym Pokoleniem oraz Petnomocnikiem Rzadu ds. Polityki
Mtodziezowej przeprowadzili w ubiegtym roku ogdlnopolskie konsultacje szczegdtowych
rozwigzan zwigzanych z wdrozeniem nowego przedmiotu szkolnego biznes i zarzadzanie, w
ktorych tacznie udziat wzieto kilka tysiecy oséb z catej Polski. Zespdt konsultacyjny
Petnomocnika Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji Cyfrowej prowadzit szereg badan i
spotkarn z uczniami, nauczycielami, edukatorami, instytucjami trzeciego sektora oraz
przedsiebiorcami. Wspolnie dostosowywalismy program przedmiotu do potrzeb i oczekiwan
jego odbiorcéw, biorgc pod uwage przyszte pokolenia. Wprowadzenie nowego przedmiotu
nauczania to odpowiedz na potrzeby i postulaty zgtaszane przez srodowiska biznesowe i

akademickie, ale przede wszystkim szkolne - uczniéw i nauczycieli.

Przedmiot biznes i zarzadzanie bedzie realizowany zarébwno w wymiarze podstawowym jak i

rozszerzonym.

W 2027 r. wprowadzony zostanie rowniez egzamin maturalny z biznesu i zarzadzania.

Wirtualne Laboratoria Przysztosci

Jest to program, ktérego celem jest zapewnienie uczniom i nauczycielom szkdt
ponadpodstawowych w catym kraju dostepu do zaawansowanego oprogramowania
naukowo-technicznego oraz komputeréw o duzej mocy obliczeniowej w chmurze. Dzieki
temu zniwelowane zostang bariery wynikajace z lokalizacji czy dostepnosci sprzetu, ktore

utrudniaja nauke, rozwijanie pasji i umiejetnosci.



Uczestnicy otrzymaja dostep do narzedzi uznawanych za standard rynkowy w dziedzinach
takich jak modelowanie i analiza matematyczna, inzynieria, architektura, cyfrowe multimedia
oraz grafika komputerowa. Dzieki zdobytym kompetencjom nauczyciele beda mogli
urozmaici¢ prowadzone lekcje, a uczniowie zostang zacheceni do wyboru Scistych i

technicznych kierunkéw studiow.
Wersja pilotazowa zostata zaplanowana na 3 fazy:

e Faza pierwsza to przygotowanie i udostepnienie oprogramowania nhaukowo-
technicznego uczniom i nauczycielom szkét ponadpodstawowych (dla 200 oséb) -
zakonczona w czerwcu 2023 roku.

e Faza druga, ktéra realizowana jest w lipcu i sierpniu br., zostata nazwana Letnig
Akademia. Dla chetnych nauczycieli i ucznidw przygotowaliSmy serie bezptatnych,
praktycznych webinaréw wprowadzajacych z obstugi programéw Matlab, AutoCAD,
3DSMax, Inventor Pro i Revit oraz szkolenia wprowadzajgce w temat sztucznej
inteligencji.

e Faza trzecia to rozwiniecie fazy pierwszej na szersza skale, podczas ktdrej Wirtualne

Laboratoria Przysztosci maja dotrzec¢ do ok. 10.000 ucznidéw w wybranych 50 szkotach.

Portal Edukacja.gov.pl

Portal Edukacja.gov.pl to portal informacyjno-ustugowy, bedacy brama dostepowa scalajaca
i rozwijajaca istniejace rozwiazania, a tym samym utatwiajaca odnajdywanie informacji i ustug

z obszaru edukacji i nauki.

W okresie wrzesien 2022 - luty 2023 Instytut Badan Edukacyjnych zbadat, jakich rozwigzan
cyfrowych w obszarze edukacji potrzebuja nauczyciele, rodzice, uczniowie, studenci i inni
uczestnicy systemu os$wiaty. Finalnie zostaty ogtoszone wyniki badan i konsultacji spotecznych

przeprowadzone na 95 058 respondentach:

e 11894 ucznidw szkodt podstawowych,

e 17 451 uczniow szkdt ponadpodstawowych,
e 36492 rodzicow,

e 15523 nauczycieli,

e 4773 studentow,

e 386l dyrektorow szkot,



e 200 pracownikéw kuratoridow,
e 2762 nauczycieli akademickich,

e 1514 pracownikdw organéw prowadzacych.

Zbadane zostaty potrzeby spoteczne z zakresu dostepu do informacji, potrzeb w zakresie
rekrutacji, e-learningu i kompetencji cyfrowych. 75% badanych rodzicow uwaza, ze
potrzebna jest mozliwos¢ zatatwiania spraw zwigzanych z edukacjg online. Wazny jest takze
dostep do informacji zwigzanych z edukacja, a takze fatwy kontakt ze szkota i mozliwos¢

cyfrowego podpisywania dokumentow.

W ten sposdb powstat portal informacyjno-ustugowy edukacja.gov.pl. Wkrétce udostepnimy
takze konto edukacyjne, ktére umozliwi uzytkownikom dostep do zbioru informacji o
wyksztatceniu i kwalifikacjach, a takze korzystanie z e-ustug, czyli zdalne zatatwianie spraw

zwigzanych z ksztatceniem.

Edukacja.gov.pl, to portal, ktéry utatwi rodzicom zapisanie dziecka do szkoty, utatwi
dyrektorom szybsze planowanie oddziatédw na etapie kwalifikacji kandydatow oraz
komunikacje z organem prowadzacym i komisjag rekrutacyjna, utatwi organom prowadzacym
zarzadzanie parametrami rekrutacji, usprawni komisjom rekrutacyjnym wykonywanie zadan
zwigzanych z rekrutacjg, bez koniecznosci przetaczania sie pomiedzy réznymi systemami. Jest
to portal, ktéry docelowo pozwoli wszystkim uczestnikom procesu edukacyjnego na zdalne

zatatwianie spraw zwigzanych z ksztatceniem.

Zapowiedziane zostaty réwniez kolejne funkcjonalnosci portalu, ktéry ma by¢ jednym
miejscem dla wszystkich ustug z obszaru edukacji i nauki: Moje Internetowe Konto Edukacyjne
dla kazdego uczacego sie, pracownika szkoty, rodzica i absolwenta, wyszukiwarka szkot i
placéwek o$wiatowych, elektroniczne dyplomy, Swiadectwa i inne po$wiadczenia, integracja z

istniejacymi systemami panstwowymi i komercyjnymi.

Uruchomienie Portalu zostato zaplanowane na trzeci kwartat 2023 roku, uruchomienie ustug
edukacyjnych na czwarty kwartat 2023 roku, a cyfrowa rekrutacja do szkét podstawowych na

pierwszy kwartat 2024 roku.

Uruchomienie ustug edukacyjnych obejmowac bedzie: pilotaz i szkolenia systemowe dla
Mojego Internetowego Konta Edukacyjnego dla minimum 100 szkdt, e-ustugi dla obywateli -
zgody i deklaracje, pisma, wnioski, ktdre trafig bezposrednio do szkoty, konta stuzbowe dla
pracownikow szkot, dzieki ktorym beda mogli odpowiadac na wnioski i pisma obywateli,

dostep do cyfrowych ustug placéwek oswiatowych dla rodzicdw, wszystkie kierunki studiow w



jednej wyszukiwarce. Osoba szukajgca kierunku sprawdzi m.in. przedmioty wymagane
podczas rekrutacji, uzyska tez cyfrowy certyfikat kwalifikacji zawodowych i mozliwos¢ uzycia

cyfrowego dokumentu u pracodawcow.
.Uruchomienie Portalu - Il kwartat 2023 roku

portal Edukacja.gov.pl - informacje i wsparcie uzytkownikéw,
wyszukiwarka szkét podstawowych i ponadpodstawowych,

e Moje Internetowe Konto Edukacyjne - potwierdzenie matury i ukonczenia
studiow, w tym Cyfrowy certyfikat kwalifikacji zawodowych, czyli mozliwosc
uzycia cyfrowego dokumentu u pracodawcow.

Uruchomienie ustug edukacyjnych - IV kwartat 2023 roku

e Przeprowadzenie pilotazu Mojego Internetowego Konta Edukacyjnego dla
minimum 100 szkét,

e Moje Internetowe Konto Edukacyjne rozszerzone o dodatkowe
funkcjonalnosci:

o e-ustugi dla obywateli - zgody i deklaracje, pisma, wnioski, ktére trafig
bezposrednio do szkoty.

o Konta stuzbowe dla pracownikow szkdt, dzieki ktorym beda mogli
odpowiadac na wnioski i pisma obywateli.

o Dostep do cyfrowych ustug placowek oswiatowych dla rodzicéw -
podtaczenie kont dzieci do kont oséb dorostych, zarzadzanie edukacja
swoich dzieci.

e Wszystkie kierunki studiow w jednej wyszukiwarce. Osoba szukajaca
kierunku sprawdzi m.in. przedmioty wymagane podczas rekrutacji.

Cyfrowa rekrutacja do szkét podstawowych - | kwartat 2024 roku

e Rozpoczecie pilotazu systemu - nabdr chetnych placéwek zostanie
uruchomiony po wakacjach.

e Od 2025 system bedzie dostepny dla wszystkich szkét nieodptatnie
i dobrowolnie.

Korzysci systemu:

o ufatwi rodzicom zapisanie dziecka do szkoty,

o utatwi dyrektorom szybsze planowanie oddziatéw na etapie kwalifikacji
kandydatow oraz komunikacje z organem prowadzacym i komisja
rekrutacyjna,
utatwi organom prowadzgcym zarzgdzanie parametrami rekrutacji,
usprawni komisjom rekrutacyjnym wykonywanie zadan zwigzanych
z rekrutacja.

To wszystko w ramach jednego portalu bez koniecznosci przetgczania sie pomiedzy roznymi



systemami.
Utatwienie pracy w szkotach - Il kwartat 2024 roku

e Projekt e-dostepu do danych pozwoli zwiekszy¢ wykorzystanie danych
w obszarze edukacji i nauki oraz istotnie wesprze¢ podejmowanie decyzji
opartych na danych zarébwno na poziomie centralnym, jak i regionalnym
i lokalnym. System umozliwi dynamiczng prace z danymi, przygotowywanie
raportéw na zyczenie oraz korzystanie z narzedzi do analizy danych i ich
wizualizacji.

Rozwdj ZPE - IV kwartat 2023 roku

Na podstawie przeprowadzonych badan zidentyfikowano rowniez potrzeby oraz oczekiwania
uzytkownikow Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej i okreslono nastepujace kierunki rozwoju
platformy:

e wzbogacenie ZPE o nowe funkcje - mozliwos¢ budowania ztozonych kursow
szkoleniowych wraz z systemem powiadomien, generowania raportéw oraz
statystyk, a takze zarzadzania uczestnikami,

e poprawa uzytecznosci ZPE dzieki redesignowi strony gtéwnej, prawidtowej
kategoryzacji materiatdw i usprawnieniu mechanizmow wyszukiwania,

e zapewnienie wsparcia uzytkownikom.

#EdukacjaToWspétpraca

W ramach realizacji licznych projektoéw, inicjatyw i zadan z powodzeniem wspobtpracowalismy
z wieloma firmami, koncernami i instytucjami, z ktérymi wspdlnie realizowalismy projekty w
Polsce i na arenie miedzynarodowe].

Wspoitpraca ta polegata m.in. na bezptatnym udostepnianiu oprogramowania placowkom
edukacyjnym, wsparciu sprzetowym i edukacyjnym Mobilnych Laboratoriow Przysztosci,
doradztwu, wsparciu merytorycznym projektdw czy wspdtpracy przy organizacji wydarzen i
przedsiewziel. tacznie Petnomocnik Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji Cyfrowej
nawigzata wspdtprace z ponad 100 firm i organizacji w Polsce i za granica.



