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MINISTERSTWO CYFRYZAC]I
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Petycja o podjecie inicjatywy ustawodawczej w celu uregulowania statusu
wiasnosci débr cyfrowych, w tym gier wideo, oraz zagwarantowania
konsumentom prawa do ich odsprzedazy.

12.07.2026

Dane Wnoszqcego:

Adresat 1: Minister Cyfryzacji, ul. Krélewska 27, 00-060 Warszawa
Adresat 2: Komisja Cyfryzacji, Innowacyjnosci i Nowoczesnych Technologii, Sejm RP, ul.
Wiejska 4/6/8, 00-902 Warszawa

Dotyczy: Petycja o podjecie inicjatywy ustawodawczej w celu uregulowania statusu
wiasnosci débr cyfrowych, w tym gier wideo, oraz zagwarantowania konsumentom prawa
do ich odsprzedazy.

Szanowny Panie Ministrze,
Szanowni Cztonkowie Komisji,

Dziatajgc w oparciu o art. 63 Konstytucji RP oraz ustawe o petycjach, wnosze o pilne
podjecie prac legislacyjnych majgcych na celu nowelizacje polskiego prawa cywilnego i

konsumenckiego w zakresie ochrony wiasnosci débr cyfrowych.

Uzasadnienie problemu



Obecnie miliony polskich konsumentéw nabywaja gry wideo w dystrybucji cyfrowej, ptacac
za nie kwoty réwne nos$nikom fizycznym (czesto powyzej 350 PLN za egzemplarz). Mimo to,
w Swietle narzucanych przez globalne platformy (np. Steam, PlayStation Store, Xbox,
Nintendo) Umdw Licencyjnych Uzytkownika Koncowego (EULA), konsument nie nabywa
prawa wtasnosci, a jedynie "odwotywalng subskrypcje" lub "warunkowg licencje".
Korporacje te rezerwujg sobie prawo do arbitralnego odciecia uzytkownika od
zakupionych débr w dowolnym momencie. Co wiecej, catkowicie blokujg one prawo do
odsprzedazy cyfrowej kopii na rynku wtérnym.

Taka konstrukcja drastycznie narusza rownowage stron. Polskie prawo, w tym art. 45
Kodeksu cywilnego, wymaga pilnej aktualizacji, aby objg¢ ochrong wiascicielskg réwniez
dobra cyfrowe o wymiernej wartosci majgtkowej. Nie mozemy pozwala¢, aby wewnetrzne
regulaminy zagranicznych korporacji staty ponad polskim porzgdkiem prawnym.

Standardy miedzynarodowe jako wzér

Zwracam uwage na stanowcze dziatania organdw w Brazylii (m.in. SENACON), gdzie prawo
konsumenckie bezwzglednie uznaje cyfrowe dobra za nabytg wtasnos¢, a wszelkie klauzule
EULA prébujgce to znie$¢ sg z urzedu uniewazniane. Podobnie, wyrok Trybunatu
Sprawiedliwosci Unii Europejskiej w sprawie C-128/11 (UsedSoft) potwierdzit wyczerpanie
prawa do dystrybucji, co powinno otwierac droge do legalnej odsprzedazy
oprogramowania. Polscy gracze sg jednak systemowo pozbawieni mozliwosci
egzekwowania tych praw z powodu braku odpowiednich narzedzi w ustawodawstwie
krajowym.

Postulaty legislacyjne
W zwigzku z powyZszym wnosze o:

Wprowadzenie do Kodeksu cywilnego oraz Ustawy o prawach konsumenta prawnej
definicji "dobra cyfrowego jako przedmiotu wtasnosci”, zréwnujgcej w prawach nabywce
kopii cyfrowej z nabywcg nosnika fizycznego.

Natozenie na operatoréw cyfrowej dystrybucji obowigzku umozliwienia wtérnego obrotu
(odsprzedazy i przekazywania) zakupionymi grami cyfrowymi pomiedzy polskimi
konsumentami.

Wprowadzenie bezwzglednego zakazu stosowania w regulaminach klauzul
umozliwiajgcych bezpowrotng konfiskate legalnie nabytych gier cyfrowych bez
prawomocnego wyroku sgdu.



Polska ma szanse stac sie pionierem w Unii Europejskiej, stajgc w obronie praw obywateli
w cyfrowym Swiecie i przerywajgc rynkowy dyktat globalnych platform. Prosze o
merytoryczne pochylenie sie nad niniejszg petycjg i wszczecie odpowiednich prac
analityczno-legislacyjnych.

Z wyrazami szacunku,



