Zatacznik nr 1 do zapytania
dot. zakupu oprogramowania
ZAMAWIAJACY

Ministerstwo Rozwoju i Technologii
Plac Trzech Krzyzy 3/5
00-507 Warszawa
Opis Przedmiotu Zamoéwienia

Czesci ll
. PRZEDMIOMT ZAMOWIENIA:
Przedmiotem zaméwienia jest zakupu oprogramowania.
W ramach realizacji przedmiotu Zamodwienia w czesci || Wykonawca dostarczy Zamawiajgcemu

oprogramowanie i licencje zgodnie z ponizszym wykazem ujetym w tabeli nr 1 lub rébwnowazne
zgodnie z warunkami okreslonymi w rozdziale Ill.

Tabela nr 1
Lp. | Produkt Rodzaj licencjonowania Liczba
produktow
1 Adobe Creative Cloud Pro Plus lub Subskrypcja na okres 12 6
rownowazne* miesiecy
2 Adobe Stock 2500 CREDIT PACK lub Subskrypcja na okres 12 1
réwnowazne* miesiecy

*“WARUNKI ROWNOWAZNOSCI ZOSTALY OPISANE W ROZDZIALE Il
. TERMIN REALIZACJI ZAMOWIENIA
W terminie do 10 dni od daty zawarcia Umowy, Wykonawca zobowigzany jest do dostarczenia:

1. subskrypcji oprogramowania, o ktérym mowa w Tabeli nr 1;

2. przestania drogg mailowg zgloszenia realizacji zamoéwienia oraz udostepnienia
spersonalizowanej strony pozwalajgcej upowaznionym ze strony Zamawiajgcego osobom na:
a) pobranie oprogramowania i subskrypcji, o ktérych mowa w Tabeli nr 1,
b) pobieranie kluczy aktywacyjnych do oprogramowania i subskrypcji,
c) sprawdzanie liczby zakupionych licencji oprogramowania.
d) aktywacje oprogramowania za pomocg loginu i hasta w chmurze producenta.
e) pobieranie standardowych zasobdw, takich jak zdjecia, grafiki wektorowe, ilustracje i

szablony, utatwia tworzenie projektow.

1l. MINIMALNE WYMAGANIA realizacji przedmiotu zamoéwienia:

Opis wymaganych minimalnych funkcjonalnosci oprogramowania Adobe Creative Cloud Pro
Plus lub réwnowaznego

1. Dostarczona subskrypcja musi zapewnia¢ Zamawiajgcemu dostep, co najmniej do pakietu
narzedzi:
1) Adobe InDesign CC,
2) Adobe Photoshop CC,
3) Adobe Premiere Pro CC,
4) Adobe Dreamweaver CC,
5) Adobe lllustrator CC
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oraz do narzedzi umozliwiajgcych:

— tworzenie projektéw i prototypdw interfejséw oraz udostepnianie je do stron internetowych,
aplikacji mobilnych, aplikacji reagujacych na gtos,

— prace z plikami PDF,

— edycje, miksowanie, nagrywanie i naprawianie dzwieku;

— projektowanie animacji interaktywnych,

— projektowanie i udostepnianie materiatdw rzeczywisto$ci rozszerzonej bez pisania kodu.

— animacje rotoskopowg i usuwanie obiektéw z klipu wideo,

— tworzenie obiektéw 3D.

Oprogramowanie musi zapewnia¢é mozliwos¢:

1)

2)
3)

4)

korzystania z samouczkow i szablonéw, pozwalajgcych zapoznacé sie z kazdym krokiem
typowych czynnosci: projektowaniem plakatéw, czasopism, aplikacji na urzadzenia przenosne
oraz innych elementéw;

korzystania z aplikacji na urzgdzenia przeno$ne do szkicowania i rysowania, edytowania
zdjecia, tworzenia uktadéw, nagrywania wideo;

rozpoczecia projektu na telefonie, a nastepnie jego kontynuowaniu na tablecie i dokoriczeniu
na komputerze;

dostepu do czcionek, koloréw, grafik, obrazéw oraz innych czesto uzywanych zasobow
projektowych, aktualizowanych na biezgco miedzy komputerami a urzgdzeniami przeno$nymi;
udostepniania bibliotek czionkom zespotu, aby zachowaé spdéjnosé projektéw i plynny
przeptyw informacii;

korzystania z pomocy specjalistow w zakresie produktow;

korzystania z funkcjonalnej konsoli administracyjnej utatwiajacej i przyspieszajgcej dodawanie
oraz zmienianie przydziatéw licencji;

Sledzenia uzycia oprogramowania przez zespoty.

Opis wymaganych minimalnych funkcjonalnosci oprogramowania Adobe Stock 2500 CREDIT

PACK lub réwnowaznego

1.

2.

Subskrypcja musi zosta¢ dostarczona w wersji Adobe Stock 2500 CREDIT PACK 12-month, no
proration.

Dostarczona subskrypcja Adobe Stock 2500 CREDIT PACK musi umozliwi¢ uzytkownikowi nie
limitowy terytorialnie i czasowo dostep do profesjonalnych zasobéw multimedialnych oraz licencji
na potrzeby przygotowywania oficjalnych materiatéw informacyjnych i promocyjnych.

Dostarczona subskrypcja oprogramowania musi zapewnia¢ minimum nizej opisane funkcje ustugi
dla 1 uzytkownika:

a)
b)
c)

d)
e)
)
g9)
h)

dostep do zdje¢, grafik, ilustracji, materiatéw wideo, audio, szablonéw oraz zasoboéw 3D;
dostep do narzedzi generowania i edycji obrazéw z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji;
dostep do globalnej bazy zasobéw multimedialnych obejmujgcej zdjecia, grafiki i materiaty
wideo HD/4K;

mozliwos¢ nieograniczonego czasowo i terytorialnie wykorzystania pobranych materiatow;
monitorowanie historii pobran oraz wykorzystania dostepnego pakietu punktéw;

dostep do petnej puli 2500 punktéw od dnia aktywaciji ustugi;

dostep do platformy w modelu chmurowym (SaaS) z mozliwo$cig pracy zdalnej;

mozliwosé przenoszenia subskrypcji pomiedzy uzytkownikami w trakcie obowigzywania
umowy.
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