Zatacznik nr 3 do Regulaminu Konkursu
o stypendia twodrcze oraz stypendia z zakresu
upowszechniania kultury

Opis dziedzin

Opis dziedzin, w ktérych przyznawane sg stypendia Ministra KiDN

w Konkursie o stypendia tworcze oraz stypendia z zakresu upowszechniania kultury

Wytyczne dla wszystkich dziedzin:

Realizowane w ramach stypendium projekty majg charakter twodrczy, artystyczny co oznacza, ze przedmiotem

stypendium nie_mogg by¢ wytacznie dziatania organizacyjno-produkcyjne (np.: wydanie ksigzki, nagranie

i wyprodukowanie ptyty, produkcja i postprodukcja filmu, spektaklu, mix i mastering itp.), dziatania dotyczace
finansowania studiow na uczelniach wyzszych badz kurséw zawodowych/doszkalajgcych oraz zakup srodkow
trwatych, nieruchomosci. Wskazane dziatania organizacyjno-produkcyjne moga zosta¢ uwzglednione
w projekcie pod warunkiem, iz bedg stanowi¢ koherentny i skorelowany element projektu twdérczego badz
z zakresu upowszechniania kultury. Projekt sktadajacy sie wytgcznie z tego typu dziatan nie zostanie poddany

ocenie merytorycznej ze wzgledu na btad formalny.

I. Projekt sktadany w konkursie, bedacy przedmiotem wniosku stypendialnego, musi by¢ przyporzgdkowany
do jednej dziedziny. W przypadku projektéw, ktére dotyczg kilku dziedzin, Wnioskodawca decydujgc w ktérej
dziedzinie chce ztozy¢ wniosek, samodzielnie rozstrzyga, ktéory z elementdw ma charakter wiodacy
w projekcie i przesgdza o celu i charakterze przedsiewziecia.

Il. Sktadane we wszystkich dziedzinach projekty powinny charakteryzowac sie:

a) wysokim potencjatem jakosci artystycznej;
b) oryginalnoscig koncepcji oraz nowatorstwem;
c) unikatowoscig (zakres projektu jest niemozliwy do dofinansowania m.in. poprzez Programy Ministra);
d) wysokim stopniem ztozonosci, zaangazowaniem (wyjazdy studyjne, prace w terenie, kwerendy
przedmiotowe itp.);
e) brakiem znamion komercyjnosci;
f) potencjalnymi mozliwosciami promocji oraz prezentacji, poprzez:
e nawigzanie wspodtpracy z partnerami merytorycznymi i organizacyjnymi, w zakresie mozliwosci
realizacji projektu (preferowane instytucje o profilu niekomercyjnym),
e okreslony krag odbiorcow (walory edukacyjne i spoteczne).
g) starannoscig przygotowania wniosku (opis merytoryczny projektu, uporzgdkowane portfolio,

przejrzysta dokumentacja).
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1. ANIMACIA | EDUKACIA KULTURALNA

Projekty uwzgledniajgce kulturowy potencjat grupy, w ktdrej pracuje animator, stuzgce jej wzmocnieniu lub
wydobyciu, poprzez: inicjowanie nowych, pozadanych relacji miedzy wszystkimi uczestnikami, nawigzywanie
relacji z innymi grupami i instytucjami, umozliwianie podejmowania nowych dziatan, umozliwianie suwerennego
podejmowania decyzji oraz wypracowanie, jesli jest taka potrzeba, modelu zmiany kulturowej. Projekty, ktérych
celem jest przygotowanie do bardziej aktywnego, swiadomego, czesto tez krytycznego uczestnictwa w kulturze,
dostarczajac narzedzi do: samodzielnego, krytycznego, pogtebionego rozumienia senséw poszczegdlnych
wytworéw kulturowych; sprawczego dziatania w sieci spoteczno-kulturowych relacji, np.:

e dziatalnos¢ na rzecz kultur zagrozonych marginalizacjg — kultur mniejszosci, niszowych,
alternatywnych;
e dziatania w obszarze dziedzictwa kulturowego, kultur tradycyjnych, lokalnych, kultury ludowej

polegajgce z jednej strony na ich zachowaniu, z drugiej na twdrczej modyfikaciji;

e dziatania w obszarze kultury artystycznej — wspierania kompetentnego i krytycznego odbioru sztuki;
uzywanie nowych technologii i mediéw jako narzedzi zmiany spotecznej;

e dziatania na rzecz organizacji czasu wolnego i aktywnego spedzania go;

e dziatania w obszarze zycia codziennego — wspieranie rozwigzywania konkretnych problemoéw poprzez
dziatania tworcze;

e interaktywne dziatania edukacyjne skoncentrowane na ¢wiczeniu umiejetnosci krytycznego
i innowatorskiego odczytywania dziet kultury;

e interaktywne dziatania edukacyjne skoncentrowane na przygotowaniu do kreatywnych
i samodzielnych dziatan twdrczych;

e dziatania edukacyjne zaktadajgce budowanie swiadomosci twdrczej w szerokim kontekscie spoteczno-

kulturowym.

2. FILM
Projekty artystyczne, dzieta oryginalne ze wzgledu na podejmowang tematyke lub unikalne ze wzgledu
na walory tworcze, reprezentujgce jeden z nastepujgcych rodzajéw: film fabularny, dokumentalny, animowany
lub awangardowy — pojedyncze lub w seriach. Projekty badawcze dotyczace teorii, historii i krytyki filmu
lub teorii audiowizualnosci, w tym przektady na jezyk polski dziet o szczegélnym znaczeniu dla upowszechniania
kultury filmowej (dzieta filmoznawcze) np.:

e opracowanie autorskiego scenariusza lub adaptacji filmowej na podstawie prezentowanego treatmentu

(zalecane: dotgczenie treatmentu do portfolio Wnioskodawecy) lub/i storyboardu;
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e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, opracowania literackie, projekty
stron internetowych dotyczace osdb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub mato znanych,

zwigzanych z filmem.

3. LITERATURA

Stworzenie oryginalnych dziet o warto$ciowe]j pod wzgledem literackim formie wyrazu, o wysokich kompetencjach
kulturalnych i znaczgcej samos$wiadomosci twdrczej oraz znajomosci tradycji, pozbawione schematyzmu,
o znaczgcych walorach edukacyjnych i spotecznych, rozwijajgce dorobek humanistyki wspétczesnej
z nastepujacych dziedzin: z prozy, poezji, dramatu, biografistyki, reportazy, publicystyki kulturalnej, przektadéw
z literatur obcych, dziet z szeroko pojetej humanistyki, np.:

e prozy (opowiadania, nowele, powiesci);

e  poezji (zwtaszcza tomy poezji o spdjnej i przemyslanej konstrukcji);

e dramatu (utwory dramatyczne o wartosciach literackich, do samodzielnego czytania);

e  biografistyki (biografie wybitnych postaci bgdz twdrcow);

e reportazy o wybitnych walorach literackich;

e reportazy i felietondw z zakresu publicystyki kulturalnej o znaczgcych walorach poznawczych;

e przektaddw z literatur obcych, zwtaszcza tych mato znanych w Polsce, uzupetniajgce znajomosc wybitnej

twérczosci literackiej o znaczeniu miedzynarodowym;
e dziet z szeroko pojetej humanistyki, tgczacych walory poznawcze z wartosciami literackimi — o ile nie

postuguja sie specjalistycznym jezykiem zawezajacym potencjalny krag odbiorcow.

4. MUZYKA

Projekty artystyczne, twédrcze (gtdwnie kompozytorskie) cechujace sie nowatorstwem (np. formy, stylu lub
techniki), projekty odtwodrcze (wykonawcze), ktére charakteryzujg sie unikatowoscig (przede wszystkim
w zakresie doboru repertuaru wykonawczego), badania teoretyczno-naukowe, ktdre majg charakter
innowacyjny i wnoszg nowe rozwigzania w obszarze muzyki np.:
e przygotowanie nowego repertuaru;
e skomponowanie i aranzacja utwordéw instrumentalnych;
e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, opracowania literackie, krytyka
muzyczna projekty stron internetowych dotyczgce oséb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub
mato znanych, zwigzanych z muzyka;

e projekty uwzgledniajgce elementy edukacji muzycznej oraz edukacji poprzez muzyke.
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5. OPIEKA NAD ZABYTKAMI

Projekty popularyzujgce wiedze o zabytkach, ich ochronie i konserwacji. Opracowanie i inwentaryzacja
zabytkow, opieka nad zabytkami, zespotami zabytkowymi i lokalnym $rodowiskiem kulturowym.
Pobudzanie spotecznych inicjatyw dotyczacych ochrony zabytkdw (w tym wspétpraca ze stuzbami
konserwatorskimi, wspétdziatanie z krajowymi i zagranicznymi stowarzyszeniami oraz organizacjami
pozarzgdowymi na rzecz ochrony dziedzictwa), np.:

e przeprowadzenie badan naukowych dotyczacych danego zabytku;

e opracowanie materiatow i wynikdw badan (kwerendy, opracowanie katalogu zabytkow);

e opracowanie projektéw popularyzatorskich (np. z pogranicza turystyki);

e opracowania prawne dotyczgce dziedzictwa;

e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, projekty stron internetowych

dotyczgce osdb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub mato znanych, zwigzanych z opieka nad

zabytkami.

6. TANIEC

Projekty artystyczne, projekty tworcze (gtéwnie choreograficzne) cechujgce sie nowatorstwem (np. formy, stylu
lub techniki), projekty odtwodrcze (wykonawcze), ktdre charakteryzujg sie unikatowoscig (np. w zakresie doboru
repertuaru wykonawczego, techniki lub interpretacji); badania teoretyczno — naukowe, ktdre majg charakter
innowacyjny i dotyczg obszaréw mato znanych, np.:
e opracowanie choreografii;
e przygotowanie scenariusza przedstawienia;
e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, opracowania literackie, projekty
stron internetowych dotyczgce osdéb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub mato znanych,
zwigzanych z taricem;

e projekty uwzgledniajgce elementy edukacji tanecznej oraz edukacji poprzez taniec.

7. TEATR

Dziatania zwigzane z realizacjg nowych widowisk teatralnych (dotyczy wszystkich rodzajéow widowisk), tworzenie
opracowan opisujacych zjawiska zwigzane z teatrem w celu ich popularyzacji, jak réwniez dziatania edukacyjne,
np.:

e napisanie scenariusza sztuki teatralnej;

e przygotowanie spektakli autorskich, oryginalnych, nowatorskich, projekty dramaturgiczne spdjne

z rzeczywistg perspektywa realizacji scenicznych;
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e opracowanie materialu do monografii, prace popularno-naukowe, krytyka teatralna, opracowania
literackie, projekty stron internetowych dotyczgce osodb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub
mato znanych, zwigzanych z teatrem;

e projekty uwzgledniajgce elementy edukacji teatralnej oraz edukacji poprzez teatr.

8. TWORCzOSC LUDOWA

Projekty dotyczace reaktywowania i ozywiania dawnych, specyficznych dla danego regionu zjawisk
i elementow kulturowych (m.in. obrzedéw, zwyczajow, rekodzieta, gwary, architektury). Projekty
o charakterze artystycznym, w tym inspirowane twoérczoscig ludowq: koncepcja i wykonanie (np. cyklu,
zestawu tematycznego) oryginalnych prac zaréwno form nowatorskich, jak i Scisle nawigzujgcych
do tradycji danego regionu. Projekty o charakterze edukacyjnym majace na celu nauke i przekaz unikalnej
wiedzy i umiejetnosci — w dziedzinie sztuki i rekodzieta ludowego oraz w zakresie tradycji muzycznych.
Projekty o charakterze badawczo — dokumentacyjnym z zakresu niematerialnego dziedzictwa kulturowego
przejawiajgcego sie m.in. w tradycjach i przekazach ustnych, w tym jezyku i gwarze; w sztukach
widowiskowych, w tym w folklorze stowno-muzycznym i tanecznym; w zwyczajach, rytuatach i obrzedach
Swigtecznych; w wiedzy i praktykach dotyczacych przyrody i wszechswiata; w rekodziele i rzemiosle
tradycyjnym, np.:

e przygotowanie i przeprowadzenie warsztatow (mistrz i uczen), szkolen, opracowywania autorskich
programow i materiatow edukacyjnych;

e opracowanie nowatorskich form ochrony, dziatan animacyjnych, popularyzacji zapomnianych
zwyczajow, obrzeddw itp.;

e wykonanie (np. cyklu, zestawu tematycznego) oryginalnych prac i wytworéw w zakresie rekodzieta
i sztuki wyobrazeniowej, ludowych instrumentéw muzycznych, widowisk teatralnych i obrzedowych,
utwordw muzycznych zaréwno form nowatorskich, jak i Scisle nawigzujacych do tradycji danego
regionu;

e prowadzenie badan terenowych, dokumentacja fotograficzno-filmowa, opracowanie materiatéw;

e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, opracowania literackie, oryginalne
projekty o charakterze edukacyjno-artystycznym, projekty stron internetowych dotyczace osdb, zjawisk,

tradycji, miejsc dotychczas nieopisanych lub mato znanych, zwigzanych z twérczoscig ludowsa.

9. SZTUKI WIZUALNE

Obejmuje artystyczne przedsiewziecia z zakresu dziedzin sztuk plastycznych takich jak: malarstwo, rzezba,
grafika, fotografia, rysunek, sztuki uzytkowe, projektowanie, ilustracja, komiks, instalacja, wzornictwo itd.

Ponadto w zakres tej dziedziny wchodzg projekty zwigzane ze sztukg nowych medidow, sztukg performatywna,
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sztukg w przestrzeni publicznej, a takze prace badawcze poswiecone zjawiskom badz osobom zwigzanym
z ww. dziedzinami, np.:
e przygotowanie cyklu obrazéw, rzezb, fotografii;
e wzornictwo przedmiotéw uzytkowych, nowe rozwigzania w projektowaniu itp.;
e projekty z wykorzystaniem technik filmowych (video, animacja, itd.) fotograficznych, komputerowych,
itd.;
e klasyczny performance, projekty wykorzystujgce elementy tanca, teatru, muzyki, itd.;
e instalacje (w tym diwiekowe) i inne projekty mieszane, takze z elementami badawczymi z innych
dziedzin;
e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, opracowania literackie, projekty
stron internetowych dotyczace osdb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub mato znanych,

zwigzanych ze sztukami plastycznymi.

10. ZARZADZANIE KULTURA | WSPIERANIE ROZWOJU KADR KULTURY

Og6t dziatan menedzerskich, podejmowanych w oparciu o zabezpieczone srodki finansowe i przy wykorzystaniu
potencjatu organizacyjnego, stuzgcych realizacji projektéw kulturalnych i przyczyniajacych sie do osiggniecia
zatozonych celdw. Projekty z zakresu zarzadzania kulturg i wspierania rozwoju kadr kultury to takze dziatania
podejmowane w mniejszej skali i dotyczgce wybranych czynnosci np. zwigzanych z impresariatem artystycznym
czy skierowane do lokalnej spotecznosci. Do tej dziedziny przynalezg réwniez projekty analityczne i badawcze,
np. diagnozujace kompetencje zarzagdcze menedzerdw kultury, czy tez opisujgce standardy dziatania osdb
zajmujacych sie wspieraniem rozwoju kultury we wszystkich dziedzinach i na wielu poziomach. Dziatania w tym
zakresie maja takze charakter syntezujacy, zmierzajgcy do wypracowania nowych rozwigzan, ktérych celem jest
np.: sprawne definiowanie potrzeb odbiorcéw, wykorzystanie posiadanych zasobdw, np.:

e stworzenie podrecznika dobrych praktyk z zakresu zarzgdzania organizacjg/projektem kulturalnym;

e prowadzenie impresariatu artystycznego;

e przygotowanie i przeprowadzenie dziatan podnoszgcych kompetencje pracownikow instytucji kultury;

e kreowanie i rozwijanie nowych inicjatyw artystycznych.
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