Whnioskuje o wdrozenie wysokowartosciowych gier narracyjnych (np. ,Undertale”, ,Doki Doki
Literature Club”) do kanonu lektur obowigzkowych. Postuluje, aby ich analiza stata sie
elementem edukacji etycznej i psychologicznej, przy jednoczesnym wykorzystaniu sprzetu
poleasingowego z administracji publiczne;.

Wspotczesna szkota potrzebuje narzedzi do analizy kryzysu zdrowia psychicznego, a
ksiazka ,Cierpienia mtodego Wertera” nie spetnia wspotczesnych standardow i jest
niezrozumiata dla dzisiejszego odbiorcy. Dlatego postuluje, aby do kanonu lektur
obowigzkowych dodana zostata powies¢ wizualna pt. ,Doki Doki Literature Club” (dalej:
DDLC). Warto zaznaczy¢, ze jest to powazny horror psychologiczny. Pokazuje on problem
zdrowia psychicznego w nowoczes$niejszy, tatwiejszy dla ucznia do zrozumienia sposob. W
przeciwienstwie do tradycyjnej literatury, w DDLC uczen wchodzi w interakcje z postaciami i
widzi ich pogarszajacy sie stan, co prowadzi do silniejszej refleksji. Tytut ten oferuje jedng z
najlepszych reprezentacji problemoéw zdrowia psychicznego w mediach interaktywnych.
Realizuje on takze motyw przemiany bohatera w sposob bardziej angazujgcy niz czesc
lektur obowigzkowych — na ucznia zostaje natozony ciezar moralnej oceny czynéw postaci i
decyzja o wybaczeniu lub jego braku.

Postuluje takze o wprowadzenie do kanonu lektur obowigzkowych gry narracyjnej Roberta
,Toby'ego” Foxa pt. ,Undertale”. Oferuje ona bogatg pule wyborow, ktérych konsekwencji
mozna analizowac na lekcjach. Mozliwe jest badanie moralnosci decyzji w sposob
bezposredni, co wywiera wigkszy wptyw na odbiorce niz pasywne czytanie o cudzych
wyborach. Gra uczy postrzegania warstwy dzwiekowej, fabularnej i samej rozgrywki jako
spojnej catosci, co rozwija umiejetnos¢ kompleksowej analizy tekstéw kultury. Warto
zauwazye¢, ze postugiwanie sie pseudonimem artystycznym przez twércow (w tym
przypadku Toby'ego Foxa) jest tradycjg silnie zakorzeniong w kanonie lektur i nie umniejsza
wartosci merytorycznej dzieta.

Ostatecznie wprowadzenie tej reformy bedzie tansze niz wiekszos¢ do tej pory
przeprowadzonych, poniewaz wymienione wyzej programy majg bardzo niskie wymagania
sprzetowe. Laptopy wycofywane z urzedoéw, ktére miaty zostac¢ zniszczone, mogg bez obaw
obstuzy¢ powyzsze aplikacje, co zaoszczedzi surowce oraz znaczne srodki finansowe.
DDLC jest darmowe, a na inne gry mozna naby¢ korzystne licencje zbiorowe. Wymagane
bedzie stworzenie oprogramowania monitorujgcego oraz naktadek ttumaczgcych, co
dodatkowo zwiekszy kompetencje jezykowe uczniéw poprzez analize idiomow i gier
stownych. Nada to Polsce prestiz bycia pierwszym krajem z grami komputerowymi w
kanonie lektur obowigzkowych. Projekt ma za zadanie zmieni¢ podejscie ucznia do medium
gier; pomoze zrozumiec, ze wazna jest narracja i tadunek emocjonalny, a nie mikroptatnosci
i hazard obecny w produkcjach nastawionych na zarobek.

Szczegodtowa analiza merytoryczna wybranych tytutdw, ich korelacja z obecnym kanonem
lektur (m.in. ,Kamieniami na szaniec”) oraz szczegoty techniczne znajdujg sie w dotgczonym
Zatgczniku nr 1.



Prosze o pozytywne rozpatrzenie mojej prosby. _



