QGIS krok po kroku

Pobieranie i instalacja programu

Plik instalacyjny programu mozna pobra¢ ze strony www.qgis.org. Nalezy wybrac
opcje Pobierz teraz i wersje Samodzielny instalator, wersja 3.4 (x32 lub x64-bitowa).
Po jego zainstalowaniu otrzymujemy kilka aplikacji. Podstawowa aplikacja jest QGIS
Desktop.

Pierwsze uruchomienie QGIS Desktop

Po otwarciu programu w jego gtéwnym oknie widoczne sg elementy pokazane na
rycinach 1-4.
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Pusta czes¢ okna, znajdujaca sie z prawej strony, to obszar roboczy (ptétno mapy).
To tu zobaczymy tworzong mape. Kiedy po raz kolejny otworzysz program QGIS, w tym
miejscu pojawig sie ikonki z ostatnio otwartymi projektami.

Niekiedy uktad lub zawarto$¢ gtéwnego okna programu odbiegaja od tego, co zo-
stato opisane powyzej. Oznacza to, ze inny uzytkownik dokonat zmian lub w programie
wystapit bfad. Kiedy ktdres z potrzebnych okienek,zniknie’, mozemy tatwo przywréci¢
pozadany stan, wchodzac w menu Widok/Paski narzedzi lub Widok/Panele.

Praca z projektem

W QGIS mozna otwierac rézne pliki, ktére pozwolg na wyswietlenie obrazéw w oknie
mapy. Uzywajac podstawowych narzedzi, mozemy dostosowac sposdb prezentowania
danych. Najczesciej efekty naszych prac wydaja sie na tyle cenne, ze chcielibysmy méc
do nich powrdci¢ pdzniej. Aktualny stan mapy mozemy zapisa¢ poprzez zachowanie
projektu. Wejdz w menu Projekt/Zapisz jako. Bardzo wazne jest to, ze w projekcie nie za-
pisujemy danych zrodtowych, a jedynie zapamietujemy sposéb ich wyswietlania. Dla-
tego jezeli przy nastepnym otwarciu chcemy zobaczy¢ ten sam obraz (te sama mape),
to musimy pozostawi¢ wszystkie zrodtowe pliki w ich aktualnych lokalizacjach. Réw-
niez przenoszenie projektu do nowej lokalizacji (na przyktad na inny komputer) nie
sprowadza sie jedynie do przeniesienia pliku projektu z rozszerzeniem .qgs, ale réwniez
wszystkich plikéw z danymi.

Wiasciwosci projektu

Wchodzac w menu Projekt/Wtasciwosci, mozna zmieni¢ podstawowe parametry
projektu. Na poczatkowych etapach prac z QGIS najwazniejsza umiejetnoscia jest wy-
bieranie wtasciwego odwzorowania kartograficznego. Wiele wczytywanych plikéw ma
zapisane informacje o ukfadzie wspétrzednych (tym samym o odwzorowaniu) i QGIS
sam ustawi je w projekcie. Jednak w niektérych przypadkach chcielibysmy mie¢ wptyw
na sposéb wyswietlania danych na mapie i bedziemy zmienia¢ uktad wspoétrzednych
samodzielnie (ryc. 5).
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Ryc. 5. Wiasciwosci projektu i uktady wspétrzednych w QGIS
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Otwieranie plikow

Otwarcie pliku wiaze sie zazwyczaj z wczytaniem danych potrzebnych do wyswie-
tlenia mapy. QGIS obstuguje bardzo wiele réznych formatéw plikéw. Dwa podstawowe
typy danych to dane wektorowe i rastrowe. Do otwierania plikéw zawierajacych tego
typu dane stuza przyciski w menu z lewej strony:

Vg - tym przyciskiem otworzymy plik shapefile o rozszerzeniu .shp;

'Q - ten przycisk pozwoli na otwarcie danych rastrowych.

Zwré¢ uwage na to, ze w ikonkach przyciskdw znajduja sie mate zielone plusiki. Na
gornym pasku w QGIS znajduja sie jeszcze inne, bardzo podobne przyciski, ale zamiast
pluséw maja gwiazdki. Stuzg one do tworzenia nowych warstw.

Innym sposobem otwierania plikéw jest odnalezienie ich w oknie przegladarki (jed-
no z okienek pokazujacych sie po pierwszym otwarciu QGIS). Ten sposob jest tatwiejszy
w sytuacji, w ktérej nie jesteSmy pewni, jakiego rodzaju dane zawiera otwierany plik.

Inne przyciski stuzace do otwierania plikéw umozliwig wczytanie m.in.:

,o - pliku .csv, czyli pliku tekstowego, na podstawie

ktorego QGIS potrafi stworzy¢ tabele z danymi; Przegladarka

,’é - bazy danych przestrzennych SpatialLite. 2 \Y = O
Na poczatku przygody z QGIS przydaje sie takze

umiejetnos¢ podtaczania map zamieszczonych na ser- » @ Oracle

werach mapowych w Internecie. W oknie przegladar- » @ DB2
ki QGIS nalezy prawym klawiszem myszy klikna¢ na

przycisk WMS/WMTS (ryc. 6), a nastepnie wybra¢ Nowe @ WMS/WMTS
pofqczenie. » & XYZ Tiles

W pasku URL nalezy wklei¢ adres internetowy wta- @ WCS
sciwego serwera. Liste przydatnych adreséw mozna
znalez¢, wpisujac w wyszukiwarke internetowg serwe-  Ryc. 6. 0kno przegladarki QGIS
ry WMS.

Rodzaje plikéw

W programach GIS do poprawnego wyswietlenia danych wektorowych niezbedny
jest zestaw kilku plikow o takiej samej nazwie i réznych rozszerzeniach. W pliku .shp
zapisane sg dane okreslajgce potozenie wektoréw, z ktérych sktada sie grafika. Plik .dbf
zawiera dodatkowe informacje dotyczace poszczegdlnych elementéw grafiki zapisa-
nych w pliku .shp. Na przyktad w pliku .shp zapisano dane dotyczace granic powiatu
wejherowskiego, a w pliku .dbf odnajdziesz informacje o numerze nadanym temu po-
wiatowi w systemie TERYT. W pliku .prj przechowywane sg informacje o odwzorowaniu
kartograficznym zastosowanym podczas tworzenia mapy. Plik .shx okresla relacje prze-
strzenne pomiedzy réznymi obiektami i utatwia wyszukiwanie informacji.
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Warstwy

Informacje na mapie we wszystkich programach GIS wyswietlane sg warstwowo. To
znaczy, ze obiekty tego samego typu przechowywane sa razem i wspdlnie wyswietla-
ja sie na ekranie komputera. W jednej warstwie zapiszemy dane dotyczace obiektéw
punktowych, np. przystankéw komunikacji, w innej warstwie przechowujemy linie po-
kazujace przebieg linii autobusowych, a w jeszcze kolejnej ksztatty budynkéw. Mapa
powstaje poprzez natozenie na siebie kilku warstw (czasami wystarczy tylko jedna
warstwa, np. z przebiegiem granic administracyjnych). Warstwy mozemy faczy¢, dzieli¢
i modyfikowac.

Zmiana wilasciwosci warstwy

We wiasciwosciach warstwy mozna zmieni¢ podstawowe, a zarazem bardzo istot-
ne parametry, takie jak odwzorowanie kartograficzne, kodowanie znakéw, metoda
prezentacji danych na mapie itp. Aby zmieni¢ wiasciwosci w oknie przegladarki QGIS,
kliknij prawym klawiszem myszy na wybranej warstwie. Z rozwijalnego menu wybierz
polecenie Wtasciwosci.

Wyswietlanie tabeli atrybutow

Atrybut to cecha przynalezna do danego obiektu. Moze mie¢ postac¢ liczby lub in-
formacji stownej. Atrybuty wszystkich obiektéw, ktére umieszczamy na mapie zebra-
ne sg w tabeli, do ktérej mamy dostep za posrednictwem QGIS. Na przykfad podczas
wczytywania pliku .shp otwieramy automatycznie plik .dbf, w ktérym zamieszczona
jest tabela atrybutéw. Kazdy obiekt naniesiony na mape ma swoja reprezentacje w ta-
beli atrybutéw w postaci osobnego wiersza. Gdy zaznaczymy co$ na mapie, w tabeli
podswietlaja sie cate wiersze tych samych obiektéw. Tak samo dziata to w druga strone
- wybierajac obiekty w tabeli, wybieramy je takze na mapie.

W celu otwarcia tabeli atrybutéw nalezy zaznaczy¢ warstwe, o ktérag nam chodzi

w oknie Warstwy, a nastepnie na gérnym pasku klikng¢ ikone =S| Innym sposobem jest
klikniecie na warstwie prawym klawiszem myszy i wybranie z listy polecenia Otwdrz
tabele atrybutéw.

Zmiana metody prezentowania informacji na mapie

W QGIS mozemy skorzystac¢ z wielu réznorodnych metod prezentacji danych na
mapie. Najczesciej stosowane to: metoda sygnaturowa, metoda powierzchniowa, kar-
togram, kartodiagram. W celu zmiany sposobu przedstawiania danych lub dodania no-
wych informacji do mapy nalezy wejs¢ we Wtasciwosci danej warstwy.

Wybierajac poszczegdlne pozycje z lewego menu (ryc. 7), masz mozliwos¢:

— dodania sygnatur literowych lub petnych nazw obiektéw na mapie: Etykiety;
— wykorzystania metody powierzchniowej: Styl/Wartos¢ unikalna;

— stworzenia kartogramu: Styl/Symbol stopniowy;

— stworzenia kartodiagramu: Kartodiagram.
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Ryc. 7. Wiasciwosci warstwy — metody prezentacji informacji na mapie

Zkaczenie tabel (ztgczenie baz danych)

W celu ztagczenia dwoch serii danych zapisanych w tabelach konieczne jest posiada-
nie tzw. klucza. Kluczem moze by¢ kolumna zawierajgca identyczne rekordy w obu pli-
kach. Dobrymi kluczami s3 ciagi cyfr, poniewaz ich zapis zazwyczaj jest jednoznaczny,
tzn. nie ma wielkich i matych znakéw, nie ma polskich liter, spacji, myslnikéw itp. W cza-
sie operacji ztaczenia program automatycznie dopasuje do siebie rekordy z dwdch ta-
bel, a nastepnie doda kolumny z danymi, ktére nie wystepowaty w pierwszej tabeli.
Biorac za przyktad ztaczenie wykonywane na jednej z lekgji, do tabeli,powiaty” zostaty
dotaczone kolumny z wynikami wyboréw parlamentarnych.

Wykorzystanie wtyczek

Pomimo bardzo duzych mozliwosci QGIS, bywajg zadania, w ktérych potrzebne
funkcje nie beda dostepne w podstawowej wersji programu. Mozna je jednak rozsze-
rzy¢ poprzez zainstalowanie wtyczki. Wtyczka to dodatkowy program, zazwyczaj o nie-
wielkich rozmiarach. Wtyczki s3 tworzone przez samych uzytkownikéw QGIS, a po-
tem nieodptatnie udostepniane szerszemu gronu odbiorcéw. W celu zainstalowania
wtyczki wejdz we Wtyczki/Zarzqdzanie wtyczkami. WysSwietlone zostanie okienko z listg
juz zainstalowanych wtyczek. Wchodzac w menu Niezainstalowane, uzytkownik moze
przegladac liste aktualnie dostepnych do pobrania wtyczek. Zamieszczono tam takze
opis funkcjonowania kazdej z nich.

Selekcja obiektow

Selekcja polega na wyborze z wiekszego zestawu jedynie tych obiektow, ktére spet-
niajg okreslone kryteria. Selekcji mozna dokona¢ z poziomu mapy. W tym celu nale-
zy wybra¢ na pasku odpowiednie narzedzie Um a nastepnie klikng¢ na obiekcie na
mapie. Mozna tez narysowac prostokat, w ktérym zawartych bedzie wiecej obiektéw.
Innym sposobem wyboru jest zaznaczenie obiektow (rekordéw) w tabeli atrybutéw.
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Aby wybra¢ obiekt w tabeli, nalezy klikng¢ na numerze wiersza znajdujgcym sie z lewej
strony. Jezeli wcisniemy klawisz Ctrl i klikniemy kolejno na kilka obiektéw, wybierzemy
je wszystkie. Ostatnim sposobem wyboru obiektéw jest uzycie wyrazenia. W oknie ta-

beli atrybutéw nalezy wykorzysta¢ przycisk & Nastepnie w otwartym okienku (ryc. 8)
wpisujemy wyrazenie, ktére zdefiniuje kryterium selekcji obiektéw. Mozemy odnies¢
sie do dowolnej kolumny w tabeli atrybutéw. Jezeli pola tabeli s typu liczbowego,
do operacji na nich mozna uzywac znakéw matematycznych. Zatézmy, ze w tabeli jest
kolumna z liczba ludnosci miast, ktérej nazwa to Liczba_ludn. Jezeli chcemy wyszukac
i zaznaczy¢ wszystkie miasta o liczbie ludnosci wiekszej od 100 tysiecy, w polu wyra-
zenia nalezy wpisac ,Liczba_ludn”>,100000. Uzycie apostrofow jest konieczne. Nazwy
pol tabeli wpisujemy w podwdjnym apostrofie, a wartosci — w pojedynczym. Nieco
inaczej nalezy postepowac w sytuacji, gdy pola tabeli sg typu tekstowego. Wéwczas
operatory matematyczne nie bedg dziata¢. Nalezy rozwing¢ menu Operatory i wybraé
z listy odpowiedni operator. Dla pdl tekstowych znak rownosci zastepuje operator LIKE.
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Ryc. 8. Okno wyrazen logicznych i lista operatoréw w QGIS

Tworzenie nowej warstwy z wybranych obiektow

Niezaleznie od sposobu selekcji obiektéw, ich zestaw (lub niekiedy tylko jeden
obiekt) mozna zapisa¢ w nowej warstwie. Na przyktad po wczytaniu mapy podziatu
administracyjnego Polski wybierasz jedynie powiaty znajdujace sie w wojewddztwie
dolnoslaskim (narzedzia selekcji opisano powyzej). Nastepnie nalezy klikng¢ prawym
klawiszem myszy na warstwie powiaty i z menu wybra¢ Eksportuj/Zapisz zaznaczone
obiekty jako. Nadajemy warstwie nowa nazwe i wybieramy, gdzie ma by¢ zapisana. Po
wyeksportowaniu nowa warstwa pokazujaca granice powiatéw w wojewddztwie dol-
no$laskim zostanie wczytana do projektu.
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