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Scenariusz zaje¢ Minecraft Education

Scenariusz MLP-013
Klasa: uczniow szkoét podstawowych, klasa IV

Zajecia prowadzone przez: nauczycieli ksztatcenia ogélnego, nauczycieli wychowawcéw
Czas trwania: 45 min

Temat:

Budowanie w Minecraft Education dla poczgtkujgcych- Zabi ksigze.

Cele gtowne:

Rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, szacunku dla cztowieka i kierowania
sie tymi wartosciami.

Metody pracy:
. pogadanka
. oparte na dziatalnosci praktycznej

Formy pracy:

. nauczanie grupowe

I Srodki dydaktyczne:
I . komputery;,
. dostep doinfernetu;
—

. dostep do Minecraft Education.

Faza przygotowawcza

1. Cel fazy przygotowawczej (zaktadany efekt ksztatcenia).

Zaznajomienie uczniéw z obstugq gry Minecraft Education, co pozwoli wykonywaé uczniom zadania
w dalszej czesci zajec.

2. Informacje / instrukcje / wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel wprowadza uczniéw w cele lekcji, omawia z nimi krok po kroku, jakich tresci bedzie
dotyczyta. Na lekcji poprzedzajgcej opisywane zajecia warto przypilnowag,

aby wszyscy uczniowie mieli juz utworzone konta w microsoft.
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3. Informacje / instrukcje / wskazowki techniczne do pracy ucznia.

Aktywnie uczestniczg w rozmowie inicjowanej przez nauczyciela,

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Nauczyciel przedstawia uczniom gre Minecraft Education i ttumaczy, czym rdézni sie

od klasycznego Minecraft. W ramach wprowadzenia w $wiat Minecraft edukator omawia interfejs
uzytkownika, sposéb kontroli postaci, poruszania sig, budowania i korzystania

z narzedzi i surowcow dostepnych w grze a takze sposobdéw budowania.

Faza zasadnicza

1. Cel fazy zasadniczej (zaktadany efekt ksztatcenia).

Pod koniec tej czesci lekcji uczen bedzie w stanie:
wskaza¢ miejsce i czas wydarzen basniowych,

wymienic i opisa¢ 5 lub wiecej magicznych przedmiotow, -
opisaé walke dobra ze ztem w poszczegdlnych basniach.

2. Informacje / instrukcje / wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel moze bazowaé, na ponizszym przyktadzie historii o Zabim Ksieciu lub dopisaé do niej swoje -

elementy, ktére chciatby oméwié z uczniami. Prowadzqcy zajecia przygotowu- je szybciej swojq wieze, aby
zilustrowac jak moze wyglgdacé ich, warto,by zwrdcit uwage

na réznorodnos$¢ dostepnych w grze materiatéw i zachecit ich do eksperymentowania

z réznymi metodami budowania, podczas zaje¢ upewnia sie, czy ktérys z uczniow

nie potrzebuje wsparcia. Nauczyciel pozwala uczniom na komunikowanie sie miedzy sobg

i konsultowanie.

3. Informacje / instrukcje / wskazowki techniczne do pracy ucznia.

Uczen dostaje chwile na oswojenie sie z poruszaniem i poznaniem materiatéw do budowa- nia a takze
znalezieniem idealnego miejsca na swojq wieze np. przy wodzie. Instruujemy ucznia, ze w razie potrzeby
moze poprosi¢ nauczyciela lub kolegdw, ktorzy siedzg obok

0 pomoc.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Uczniowie logujg sie na przygotowane wczesniej konto w Minecraft Education i wigczajg nowy swiat w
trybie kreatywnym, dostajg chwile na oswojenie sie z poruszaniem postaci

w grze, przeglgdniecie dostepnego ekwipunku i wybudowanie kilku prostych konstrukcji oraz zniszczenie
ich, by zapoznac sie z mechanizmami tworzenia, ktére bedg im potrzebne w dalszej czesci zajeé.
Nauczyciel opowiada uczniom krétkg historie o ksieciu zakletym w zabe, ktéry czeka

na ratunek w wysokiej wiezy i rozmawia z nimi o jego zachowaniu. Kazdy z uczniow

ma za zadanie wybudowaé swojg wersje wspomnianej w bajce wiezy w grze Minecraft.

Na poczgtku kazdy uczen wybiera miejsce w ktdrym postawi swojqg budowle. Nauczyciel moze pokazaé
przyktadowy projekt stworzony w grze, oraz jeszcze raz przypomniec

jak uzywaé blokéw do budowania i w jaki sposdb je usuwac, Jezeli ktérys z ucznidow

nie czuje sie na sitach by pracowa¢ sam, mozna posadzi¢ go w parze z uczniem,

ktéry juz miat do czynienia z grg w Minecraft.
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S. Materialy graficzne / zatqczniki (pliki do stworzenia materiatow) / multimedia (pliki) Bajka o
zabim ksieciu,
Komputer z dostepem do internetu i Minecraft Education,
. Przyktadowa wieza.
. Bajka o Zabim Ksieciu

Bajka o Zabim Ksigciu

Dawno, dawno temu, w odlegtym krélestwie, zyt mtody ksigze o wielkiej urodzie,

ale tez wielkim poczuciu wyzszosci nad innymi. Mtody ksigze znany byt z krytykowaniu wyglgdu innych i

przeglgdania sie catymi dniami w lustrze. Pewnego dnia, podczas spaceru po zamkowym parku spotkat na

drodze niewielkq zabe. Obrzydzony jej wyglgdem prébowat zdeptaé jg swoim bogato zdobionym pantoflem.

Mata zabka okazata sie byé leSng wrézkg, ktéra widzgc cztowieka ukryta sie pod jej postacig. Oburzona

zachowaniem mtodego narcy- za postanowita da¢ mu nauczke i zamienita ksiecia w zabe. Oznajmiajgc
I mu, ze czar prysie dopiero, gdy ksigze nauczy sie¢ szanowa¢ innych. Przerazony i zdruzgotany, zaklety w

zabe ksigze opuscit tereny zamku i schowat sie w oddalonej od ludzi wiezy.

Przyktadowa wieza Zabiego Ksiecia

Autor: Roksana Baran
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Faza kohcowa

1. Cel fazy koricowej (zaktadany efekt ksztatcenia): sprawdzenie poziomu osiggniecia celéw
szczegotowych zajeé. Pod koniec tej czesci lekcji uczen bedzie w stanie:
. przedstawic efekty pracy w grupie;
. zweryfikowaé stworzone notatki;
. wykonaé czes¢ 2 na karcie pracy, m.in.. wypisac¢ cechy basni.
2. Informacje / instrukcje / wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.
W tej fazie lekcji istotna jest weryfikacja jakoSciowa wypracowanych materiatéw przez uczniéw. Z jednej
strony wazne jest, aby to uczniom oddac gtos i tym, ktdrzy prezentujg,
ale takze tym ktdrzy wystuchujg. Nauczyciel - mentor wskazuje na rzeczy najwazniejsze
i istotne w notatce.
3. Informacje / instrukcje / wskazéwki techniczne do pracy ucznia.
Podsumowanie lekcji to czas na przedstawienie nie tylko efektéw Waszej pracy,
ale takze zwrdcenie uwagi na to, czy cele zaje¢ zostaly osiggnigte.
4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.
Po tym zadaniu uczniowie prezentujg stworzone w trakcie zajec wieze, opisujgc
ich poszczegdlne elementy. Po prezentacji, nauczyciel prosi uczniow o podanie propozycji zakonczenia
historii Zabiego ksiecia i wnioskéw jakie wyciggneli z jego historii.

— Ewaluacja zajec .

Nauczyciel rysuje na tablicy smutng i usmiechnietg zabe, nastepnie prosi uczniéw o zapisa- nie

odpowiedzi na dwéch kolorowych karteczkach: pierwszej: Co podobato mi sie dzisiaj

na lekcji i dlaczego? i drugiej: Co nie podobato mi sie i dlaczego? W trakcie opuszczania sali uczniowie -
przyklejajg odpowiedzi pod narysowanymi zabami.
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