Panstwowa Szkota Muzyczna I i Il stopnia im. Witolda Lutostawskiego
w Nysie

Wymagania programowe na egzamin wstepny do PSM II stopnia

Specjalno$s¢ INSTRUMENTALISTYKA

Gra na saksofonie:
— etiuda
— 2 utwory z fortepianem
— avista
Program nie musi by¢ wykonany z pamieci.

Gra na flecie:
— etiuda
— utwor dowolny
— 2 cze$ci utworu cyklicznego
— avista
Utwor dowolny lub 1 cze$¢ utworu cyklicznego nalezy wykonaé z pamieci.

Gra na klarnecie:
— etiuda
— 2 utwory z fortepianem
Program nie musi by¢ wykonany z pamieci.

Gra na trabce:
— gama prezentujaca cala skale grajacego
— utwoér dowolny
— avista

Program nie musi by¢ wykonany z pamieci.

Gra na puzonie:
— gama
— utwoér dowolny
— avista
Program nie musi by¢ wykonany z pamieci.

Gra na akordeonie:
— etiuda lub utwér o charakterze technicznym
— utwdr zawierajacy element polifonii
— utwér dowolny

Jeden utwor lub etiude nalezy wykonac z pamieci.




Gra na perkusiji:

— werbel: ¢wiczenie z elementami techniki rudymentarnej

— instrument melodyczny: etiuda lub utwor

— instrument melodyczny: utwor w technice czteropatkowej
Jeden utwor lub etiude nalezy wykona¢ z pamieci

Gra na fortepianie:
— etiuda
— utwdr polifoniczny / allegro sonatowe / rondo / wariacje (jeden do wyboru)
— utwér dowolny
— avista
Program nalezy wykonac z pamieci.

Gra na gitarze:
— etiuda
— wariacje / cze$¢ sonaty / rondo (jeden do wyboru)
— utwér dowolny

Mile widziane wykonanie programu z pamieci.

Gra na skrzypcach:
— etiuda
— utwor dowolny
— wybrana cze$¢ koncertu
— avista
Mile widziane wykonanie programu z pamieci.

Gra na altédwece:
— etiuda
— utwor dowolny
— wybrana cze$¢ koncertu
— avista
Mile widziane wykonanie programu z pamieci.

Gra na wiolonczeli:
— etiuda
— utwoér dowolny
— wybrana czes$¢ sonaty
— avista
Mile widziane wykonanie programu z pamieci.




