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- Regulamin gry -

Organizatorem Mistrzostw jest Komenda Gtowna Panstwowej Strazy Pozarne;j.

Gospodarzem Mistrzostw jest Komenda Wojewo6dzka Panstwowej Strazy Pozarnej w Gdansku.
Mistrzostwa zostang rozegrane na dwoch boiskach ze sztuczng nawierzchniag w COS OPO
Cetniewo oraz boisku Orlik ze sztuczng nawierzchnia przy SP 2 ul. 1000-lecia Panstwa
Polskiego.

Druzyna do catego turnieju moze zgtosi¢ maksymalnie 12 zawodnikow.

Druzyny w calosci musza si¢ sktada¢ ze strazakéw aktualnie petigcych shuzbe w danym
wojewoddztwie/szkole.

Warunkiem dopuszczenia zawodnika do gry jest posiadanie przez niego aktualnej legitymacji
shuzbowej oraz aktualnych badan lekarskich.

Podczas odprawy technicznej w dniu 12.09.2022 r. kierownicy zespotéw zobowigzani sg do
ztozenia Komisji Turnieju karty zgloszenia zawodnikéw z numerami koszulek zawodnikow,
ktore obowigzywac beda w catym turnieju.

Kazdy zespdl powinien posiada¢ dwa komplety strojéw sportowych w roznych kolorach
z widocznymi na plecach numerami. Kapitan zespotu powinien posiada¢ na rgkawie opaske.
Kapitan reprezentuje druzyng wobec se¢dziego, natomiast kierownik druzyny wobec
organizatorow.

Rozgrywki przeprowadzone zostang zgodnie z obowigzujacymi przepisami gry w pitke nozna
oraz niniejszym regulaminem.

Podczas meczow kierownictwo druzyny i zawodnicy rezerwowi zajmuja miejsca na tawkach
w strefie zmian. Wszyscy zawodnicy rezerwowi muszg mie¢ zatozone kamizelki lub stroje
roéznigce ich od zawodnikoéw znajdujacych si¢ na polu gry.

Podczas meczu przy tawce rezerwowej danej druzyny moze sta¢ maksymalnie jedna osoba
(trener lub kierownik), pozostate osoby muszg siedzie¢ na tawce.

Jednoczesnie na boisku moze przebywac nie wiecej niz 6 zawodnikow, z ktorych jeden jest
bramkarzem w stroju odrézniajagcym go od pozostatych zawodnikow druzyny.

Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona, zmiany sg lotne, dokonywane wylgcznie
w wyznaczone]j strefie zmian, pitkarz zmieniajacy wchodzi na boisko dopiero po zejsciu
zmienianego.

Bramkarz moze zamieni¢ si¢ miejscami z zawodnikiem z pola gry.

Czas gry: Faza grupowa 1x25min bez przerwy, Faza Play-off 2x15min ze zmiang stron.
Zakonczenie czasu gry sygnalizuje gwizdek sedziego.

W turnieju nie bedzie zatrzymywany czas gry (o zatrzymaniu czasu decyduja sedziowie
w szczegolnych przypadkach).

Za faule i niesportowe zachowanie mozliwos$¢ ukarania zawodnika zotta lub czerwong kartka.
Zo6ta kartka nie skutkuje karg czasowa.

Zawodnik ukarany czerwong kartkg nie moze gra¢ do konca meczu, a druzyna przez 5 min gra
w osfabieniu - bez uzupehienia sktadu po stracie bramki. Otrzymanie bezposrednio przez
zawodnika czerwonej kartki skutkuje réwniez automatyczng dyskwalifikacja w nastepnym
meczu).

Jezeli w wyniku wykluczen zawodnikow druzyna liczy mniej niz czterech zawodnikow gra
zostaje zakonczona, a druzynie przeciwnej przyznany zostanie walkower 5:0 (ewentualnie wynik
z boiska, jezeli jest on korzystniejszy dla druzyny przeciwnej niz wynik 5:0).

Zawodnik ukarany czerwong kartka za wyjatkowo brutalny faul lub niesportowe zachowanie
moze zosta¢ wykluczony przez Komisj¢ Turnieju z gry w wigkszej ilosci meczow.

W Mistrzostwach dozwolona jest tylko gra w korkach lankach (gumowych), trampkach,
korkotrampkach, turfach oraz obuwiu do pitki halowej. Zakaz gry we wkretach!!! Jezeli nastapi
sytuacja gry w innym obuwiu, to s¢dzia ma obowigzek nakaza¢ zawodnikowi opuszczenie boiska
i zmian¢ obuwia.

Pitka z autu jest wprowadzana do gry noga (pitka stojaca, ustawiona na linii bocznej boiska lub
poza boiskiem).
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Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac si¢ co najmnie;j:

- 2 metry od miejsca wznawiania gry z wrzutu,

- 6 metrow od miejsca wznawiania gry z rzutu wolnego, badz rzutu roznego.

Zawodnik sam niezwlocznie odchodzi na przepisowa odleglos¢, nie czekajac na znak sedziego.

Uporczywe blokowanie wybicia pitki karane jest zotta kartka, napomnienia (zotte kartki)

udzielone zawodnikowi w kolejnych zawodach sumujg sie. Po czwartej zottej kartce zawodnik

odsunigty zostanie od gry w kolejnym meczu. Nastgpne pauzy obowiazuja po kartce szostej,
6smej, itd. Po poétfinatach napomnienia zostajg anulowane.

Zawody rozgrywane sa pitkami do gry na sztucznej nawierzchni, rozmiar "'5".

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m.

Przepis o spalonym nie obowiazuje.

Punktacja:

e zwycigstwo - 3 punkty,

e remis - 1 punkt,

e porazka - 0 punktow.

. O kolejnosci miejsc w grupie decyduja:

e ilo$¢ uzyskanych punktow, w przypadku rownej ilosci punktow uzyskanych przez dwa
zespoty, decydujg wyniki bezposrednich spotkan migdzy zainteresowanymi zespotami,

e rdznica bramek,

o wigksza ilos¢ strzelonych bramek,

o w przypadku rownej ilosci punktow uzyskanych przez trzy lub wiecej zespotéw bedzie miata
zastosowanie mata tabela z wynikami bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi
zespotami i jw.

e jezeli po rozpatrzeniu wszystkich w/w punktéw nie mozna ustali¢ kolejnosci zespotow
w grupie zainteresowane zespoly strzelaja rzuty karne po 5 kazdy, na przemian.

. W przypadku, gdy spotkania fazy Play-off, zakonczg sie remisem druzyny bedg wykonywaé
rzuty karne po 5 na przemian (bez rozgrywania dogrywki). Jezeli po wykonaniu serii 5 rzutow
karnych mecz bedzie dalej nierozstrzygniety, wykonywanie rzutow karnych nalezy kontynuowac,
az do czasu, gdy przy jednakowej ilosci rzutow karnych jedna druzyna zdobedzie wicksza ilo§¢
bramek.

Obowiazkiem druzyny jest stawi¢ si¢ na mecz W wyznaczonym czasie i terminie — w przypadku
nie stawienia si¢ — druzynie przeciwnej przyznany zostanie walkower 5:0. Czas oczekiwania na
zespot wynosi 2 minuty.

Ubezpieczenie od NNW w czasie trwania Mistrzostw pozostaje w gestii uczestniczacych
komend.

Komisja Turnieju zastrzega sobie prawo interpretacji oraz zmiany niniejszego regulaminu.
Komisja Turnieju sktadaé si¢ bedzie z przedstawiciela Komendanta Gtéwnego PSP, Sedziego
Glownego oraz przedstawiciela Gospodarza Turnieju.

Wszyscy uczestnicy moga jeden raz dziennie, przez 1 godzing bezptatnie skorzysta¢ z basenu
COS. Wymagane klapki basenowe i stroj kapielowy.

Zawodnicy wyrazaja zgode na przetwarzanie ich danych osobowych dla potrzeb wewnetrznych
Organizatora, a takze wyrazaja zgode na wykorzystanie ich wizerunku w materiatach
informacyjnych i reklamowych.

Organizator zapewnia ochron¢ danych osobowych zawodnikéw zgodnie z wymogami
Rozporzadzenia o Ochronie Danych Osobowych 2016/679 (RODO).

W zwiazku z realizacja wymogéw Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych ,,RODQO"),
informujemy ze administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Pomorski Komendant
wojewodzki Panstwowej Strazy Pozarnej w Gdansku, 80-251 Gdansk, ul. Sosnowa 2;
tel. (+48) 47 743 01 00, fax: (+48) 47 743 01 33; e-mail:sekretariat@straz.gda.pl.

bryg. Mirostaw Cyrson
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