Zatgcznik nr 12 do SWZ

Wytyczne do wypracowania koncepcji obecnosci zespotu
GovTech na wydarzeniu typu Game Jam jako prébka pracy
koncepcyjno-kreatywnej

1. Wczesniejsze realizacje

W dniach 10-12 grudnia 2021 GovTech Polska organizowat Edu Game Jam w ramach
hackathonu Hack Yeah. Tylko w tej kategorii uczestniczyto ok. 150 oséb (w wiekszosci
programistow). Cate wydarzenie byto objete patronatem m.in. Banku Gospodarstwa
Krajowego, Ministerstwa Finansow, Urzedu Komisji Nadzoru Finansowego, Instytutu
Pamieci Narodowej, Agencji Rozwoju Przemystu i wielu innych podmiotéw. Hackathon
odbywat sie w formie hybrydowej w katowickim Spodku.

2. Cel

Gtoéwnym celem obecnosci zespotu GovTech podczas hackathonu byta promocja wsréd
programistow edukacyjnego charakteru gier, a takze wykazanie sie kreatywnoscig i
pomystem wsréd miodych tworcoéw z branzy gamingowe;.

Zadanie przygotowania “koncepcji obecnosci zespotu GovTech na wydarzeniu typu
Game Jam” polega na wpisaniu sie w role agencji eventowej wspierajgcej zespot GovTech
w realizacji ponizszych celow.

Promocja wsrdd programistéw udziatu w GovTech Game Jam ma na celu przekonanie
uczestnikow znajdujgcych sie na hackathonie do wziecia udziatu w maratonie gamingowym.
Game Jamowy hackathon jest jednym ze sposobdw dotarcia do grupy docelowej -
programistow, innowatoréw, mtodych twércow gier. Od Oferenta wymagamy wiec, by
zaplanowat takie aktywnosci dla uczestnikow hackathonu, by zainteresowac ich udziatem w
Game Jam oraz dostosowac przestrzen i strefe GovTech do cato$ci wydarzenia.

Wiecej o samym hackathonie, w ktérym brat udziat zespét GovTech w 2021 roku mozna
przeczytac na stronie: https://hackyeah.pl/#tasks

3. Jak wygladata strefa GovTech w 2021 roku

Strefa jaka byta przewidziana dla GovTech przez organizatoréw hackathonu miata
150 m2. Naszym pomystem byto zapewnienie atrakcyjnej, przyciagajgcej strefy dedykowanej
fanom gier i technologii VR oraz promocji programu Laboratoria Przysztosci. W przestrzeni
znalazty sie m.in. dwa stanowiska z konsolami do gier, dwa stanowiska z grami VR wraz z
ekranami poglgdowymi oraz rozne inne gry jak roboty czy te napedzane ,,sitg umystu”.
Niezbednym elementem byta strefa relaksu, stanowigca element integracyjny w przestrzeni.
Gtoéwny punkt stanowita scena, inspirowana logiem GovTech wraz z ekranem diodowym w
formie tryptyku. W strefie nie zabrakto takze gadzetéow zaréwno techowych z logiem
GovTech Polska (pendrivy, przedtuzacze usb, rozdzielacze, butelki termiczne, podktadki pod


https://hackyeah.pl/#tasks

myszke itp.), jak i tych, nieco bardziej edukacyjnych nawigzujgcych do Laboratoriéw
Przysziosci (zegarki na wode, wielofunkcyjne diugopisy z poziomicg, fartuchy itp.).

4. Zakres koncepcji jaki uwzgledni¢ powinien Oferent

W ramach zadania nalezy stworzy¢ kompleksowg koncepcje obecnosci zespotu
GovTech w ramach Game Jam. Nalezy zatozy¢, ze:

e Uczestnikdw hackathonu zapewnia organizator;

¢ Game Jam odbywa sie w przestrzeni giéwnej organizatora;

e Zadaniem wykonawcy jest zaprojektowanie sposobu zachecenia uczestnikow do
odwiedzenia strefy GovTech i wziecia udziatu w Game Jam,;

e Zadaniem wykonawcy jest zaprojektowanie sposobu promocji Game Jamu na catym
evencie dopasowanej do charakteru hackathonu;

o Dostepna do zaprojektowania przestrzen wynosi 150 m2;

o Budzet przeznaczony na wszystkie aktywnosci w trakcie hackathonu wynosi 200 tys.
zt netto;

o Koncepcja obecnosci zespotu GovTech powinna odrézniac sie od tej, ktorg zespdt
zrealizowat dotychczas;

o Koncepcja powinna uwzgledniaé: wystroj strefy, gadzety promocyjne, sposoby
przyciggniecia uczestnikow do strefy, nietuzinkowe elementy uatrakcyjniajgce
przestrzen;

Zadaniem Wykonawcy jest:

e przedstawienie koncepcji obecnosci zespotu GovTech w trakcie Hackathonu, ktéra
jest atrakcyjna dla uczestnikéw i dopasowana do charakteru wydarzenia;

e Zapewnienie maksymalnej mozliwej konwersji uczestnikobw hackathonu na
uczestnictwo w Game Jam GovTech;

e zapewnienie min. 100 uczestnikbw Game Jam.

Koncepcja powinna zawierag:

e Gtowny komunikat do odbiorcy — jakie sg najwazniejsze informacje do przekazania
podczas realizowania obecnosci zespotu GovTech w trakcie HackYeah
e Plan akcji promocyjnej podczas wydarzenia z wyrdznieniem akcji skierowanych do
0s6b znajdujgcych sie w strefie GovTech oraz do 0os6b znajdujgcych sie poza strefg
(w pozostatym obszarze wydarzenia) — na ktéry sktada sie:
o Umiejscowienie zaplanowanych przez Oferenta akcji w odniesieniu do planu
HackYeah 2021;
o formy aktywizacji uczestnikow celem konwersji na zgtoszenia do Game Jam;
o uzasadnienie doboru narzedzi;
o wykaz sumarycznych kosztéw realizacji planu akcji (kosztorys).

W koncepcji prosimy uwzgledni¢ wykorzystanie 10 min na gtéwnej scenie.

e Zaplanowanie przestrzeni przewidzianej dla GovTech z:
o Wizualizacjg przestrzeni,
o Gadzetami promocyjnymi;
o Uzasadnieniem doboru elementéw aranzacji w odniesieniu do grupy
docelowej,
o wykazem sumarycznych, przewidywanych kosztéw jej wykonania;



o \Wskazanie przewidywanych rezultatow w zatozonym budzecie wskazujgc na:

o Liczbe osdb, ktére potencjalnie wezmg udziat w Game Jam GovTech w
trakcie trwania catego wydarzenia HackYeah;

e Opis sposobu skalowania rezultatéw udzialu w Game Jam GovTech przy zatozeniu
zwiekszenia budzetu dwukrotnie oraz pieciokrotnie (jak wykorzystywane narzedzia
przy projektowaniu strefy GovTech zmienialyby sie przy zwiekszaniu budzetu i jak
wptywatoby to na osiggane rezultaty);

e Opis sposobu ponownego wykorzystania czynnosci, narzedzi, materiatéw, mebli na
potrzeby innych wydarzen zespotu GovTech;

Oferent powinien zawrze¢ w kosztorysie realng wycene proponowanych dziatan. W
przypadku watpliwosci Zamawiajgcego, co do realnosci kosztéw poszczegolnych dziatan,
Zamawiajgcy wezwie do przedstawienia dokumentoéw potwierdzajgcych uzyskanie
wspomnianej wyceny.



Wizualizacja strefy GovTech podczas Hack Yeah w 2021 roku:
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