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Petycja w interesie publicznym
w sprawie utworzenia i ew. wprowadzenia do podstawy programowej innowacyjnego
narzedzia dydaktycznego w postaci edukacyjnej gry komputerowej o tematyce politycznej

Szanowna Pani Ministro,

rok 2025 Rada Europy ustanowita , Europejskim Rokiem Edukacji w Zakresie Obywatelstwa
Cyfrowego” lub ,Europejskim Rokiem Cyfrowej Edukacji Obywatelskiej”*. Jednym z zadar
jest ustanowienie cyfrowej edukacji obywatelskiej jako dtugoterminowego celu
politycznego’. W zwigzku z tym zwracam sie z postulatem utworzenia narzedzia
dydaktycznego w postaci gry komputerowej o tematyce politycznej, ktora realizowataby

misje edukacji politycznej i obywatelskiej.

Uprzedzajac kontrargument o braku srodkow, w tym roku Ministerstwo przeznaczy

30 miliondw na granty w ramach programu ,,Mtodzi Obywatele”. Inicjatywy sfinansowane,

! Eurpean Year of Digital Citizenship Education. W wolnym ttumaczeniu obydwa warianty wydaja sie
poprawne,

2

~ establish digital citizenship education as a long-term policy priority: Foster a shared commitment to making
digital citizenship education a central focus in education policies and practices across member states, supported by a
strategic road map for implementation from 2027 to 2031"



cho¢ wydajg sie stuszne, to ze wzgledu na budzet 50-500 tys. bedg miaty przede wszystkim
charakter niszowy czy lokalny. Pieniagdze mozina lepiej spozytkowaé tworzac
wysokobudzetowe super-narzedzia w formie cyfrowej na szczeblu centralnym i w ramach
partnerstwa publiczno-prywatnego z np. CD-projekt RED, ktéry tworzy wybitne i globalnie
rozpoznawane gry typu role-play. Dobrze wykonana serious-game ma wielki potencjat
edukacyjny, ktéry mozna wykorzysta¢ na masowa skale i przez wiele lat — wykorzystujac
m.in. jako obowigzkowy element ksztatcenia. Ze wzgledu na edukacje zdalng z czaséw
pandemii czy powszechng dostepno$¢ komputerow w szkotach, bibliotekach czy domach
kultury zdezaktualizowaty sie dla takiej formy ksztatcenia obiektywne przeszkody. Tytutem
wstepu, mamy zasoby i potencjat, by sta¢ sie europejskim pionierem cyfrowej edukacji

obywatelskiej (politycznej) przysztosci.
Ale na czym konkretnie miataby polegac taka gra?

Kierunkdw moze by¢ wiele, jednak konwencjonalne podejscie i dotychczasowe schematy nie
sprawdzajg sie, dlatego najwiekszy walor edukacyjny, a zarazem najciekawszg formute
miataby wysokobudzetowa gra role-play w nurcie politycznego realizmu. Obmyslajac wizje
gry, skupitbym sie na tresciach, ktdre milczagco pomijano w formalnym ksztatceniu
obywatelskim. Te dotychczas pomijane tresci odgrywajg kluczowa role w zrozumieniu
wspotczesnej demokracji i polityki, tym samym przeciwdziatajgc apatii politycznej i
populizmowi. Badajgc podstawy programowe (WoS, HiT, EO) z réznych lat dostrzegtem, ze
konsekwentnie unikano w nich materii konfliktu intereséw i rywalizacji politycznej, ktore
przeciez stanowig centralng kategorie w polityce. Unikajac tego ,czarowano” mtodziez o
dobru wspélnym, ktére w praktyce jest pojeciem bardzo subiektywnym i metnym, gdyz
zaleznym od wyznawanej ideologii czy wartosci, a nawet intereséw, ktére warunkujg
poznawczo$é. Miodziez, ktdrej wpojono idealistyczng postawe konfrontujac sie z czestokroé
brutalng rzeczywistoscig polityczng stawata sie wobec niej zniechecona lub wpadata w sidfa
populizmu. Dojrzate obywatelstwo, ktére przyczynia sie do zdrowej demokracji, nie
uksztattuje sie bez powaznego traktowania mtodych obywateli. Przejawem powaznego
traktowania mtodych bytoby ukazanie im polityki takg jakg jest — ,bez owijania” — czemu

najlepiej przystuzytaby sie perspektywa polityka...



Zatem, gra polegataby na wcieleniu sie w postac fikcyjnego polityka, ktéry boryka sie z
typowymi w jego pracy problemami dotyczacymi politics oraz policies (najlepiej takimi z

jakimi historycznie mierzyli sie prawdziwi politycy). Miedzy innymi:

a) konflikty interesdw przejawiajace sie presjg ze strony réinych grup interesu czy
balansowanie miedzy interesem publicznym a osobistymi lub partyjnymi korzysciami.

b) Presje wyborcow, ktérych oczekiwania czesto sg sprzeczne z realnymi
mozliwosciami, jak i role medidw, ktére nieustannie obserwujg i krytykujg czesto
przy tym wyolbrzymiajac sytuacje.

c) Trudnosci zwigzane z podejmowaniem decyzji, takimi jak np. presja czasu oraz brak
petnej informacji, a takze dylematy moralne jak np. podejmowanie decyzji
szkodliwych dla niektérych grup czy utrate idealistycznych przekonan w wyniku

realidw polityki.

W ramy gry mozna wples¢ tresci edukacyjne dotyczace stosowanych manipulacji
politycznych oraz polityk publicznych (zalety oraz wady obowigzujgcych i alternatywnych
modeli kluczowych polityk; tu mozna postuzy¢ sie zaréwno hipotetycznymi skutkami, jak i
historycznymi doswiadczeniami zagranicznymi). Mozna przemyci¢ rowniez watki, o ktérych
oficjalnie nie chcg moéwi¢ przedstawiciele instytucji jak np. btedy przy projektowaniu
polskiego systemu ubezpieczern spotecznych ostatniego dwudziestolecia XX wieku (nie
przewidziano m.in. zwiekszenia dtugosci zycia oraz zmniejszania zastepowalnosci pokolen,
co doprowadzito do deficytu pokrycia sktadek) czy sprawa ,bananowego konfliktu” i jego
wptywu na regulacje unijng (stynna regulacja dot. krzywizny i wymiaréw banana). To co
zniecheca obywateli i jest Zrédtem napieé czy polaryzacji spotecznych mozna racjonalnie
uzasadnié realiami polityki. Zrozumienie tych realiow pomaga nabra¢ zdrowego dystansu,
przeciwdziata apatii i skutkuje dojrzatym obywatelstwem wyrazajgcym sie demokratycznag
postawg. Symulacja bytaby tym bardziej wartosciowa, gdyby jej scenariusz opierat sie na
prawdziwych doswiadczeniach politykdw, w tym ich kontekstowi oraz dylematami, ktore

towarzyszyty ich decyzjom (oczywiscie odpowiednio zanonimizowanymi w ramach gry).

Takie przedsiewziecie moze budzi¢ uzasadnione obawy dotyczace przede wszystkim
jakosci oraz neutralnosci gry. Odnosnie jakosci, obawy powinno rozwia¢ utworzenie jej w

ramach partnerstwa publiczno-prywatnego ze studiem, ktére posiada dorobek dajgcy



wysokie prawdopodobienstwo, ze gra bedzie hitem klasy AAA (bez wysokiego budzetu taka
wspotpraca bedzie niemozliwa, mniejsze organizacje czy NGOsy przerasta takie zadanie).
Ponadto, zaangazowani zostaliby zewnetrzni eksperci z réinych dziedzin i wyznajacy
odmienne paradygmaty naukowe. Odnosnie ryzyka wykorzystania jej jako narzedzia
propagandowego rozwigzaniem (obok wyzej zasygnalizowanego zaangazowania ekspertow),
bytoby wykorzystanie najwyzszych standardow neutralnosci, ktére opisatem w swojej
ksigzce poswieconej edukacji politycznej przysztosci, jak i opracowanych na potrzeby gry,
przy uwzglednieniu reprezentantow roznych ugrupowan politycznych. Bytby to wspaniaty
test dojrzatosci polskich elit politycznych, ktéry zweryfikowatby czy sa gotowe odrzucic¢
partykularyzmy i wznies¢ sie ponad podziatami w imie stusznej misji edukacji politycznej i

obywatelskiej.

Utworzenie weciggajacej symulacji pozwalajacej obywatelom sta¢ sie politykiem na
kilkanascie godzin umozliwitoby racjonalne i empatyczne zrozumienie pracy polityka i
realiow politycznych. Demokracja wszak implikuje norme zaangazowania politycznego,
podczas ktérego zwykli obywatele stajg sie poniekad politykami. Taka gra bytaby zatem
idealnym sposobem przenikniecia do $wiadomosci obywatelskiej mtodziezy o poteznym

walorze edukacyjnym.

Populacja, ktora zakonczyta swojg formalng edukacje rowniez mogtaby z takiej gry
skorzystac, a edukacja obywatelska dorostych w Polsce w zasadzie nie istnieje. W marcu br.
wystosowatem do ministry Adriany Porowskiej petycje dotyczacg utworzenia portalu
edukacji politycznej dla dorostych. Wprowadzenie edukacji obywatelskiej do szkét to
swietny moment na rozpoczecie pracy nad ksztattem edukacji politycznej i obywatelskiej
przysztosci, ktorej przejaw stanowi postulowana gra. Jesli chcemy dojrzatego politycznie
spoteczenstwa potrzebujemy Srodkdow z rozmachem, takich jak postulowany, srodkow
odwaznych, bo zrywajgcych z dotychczasowg konwencja, ktéra nie udowodnita skutecznosci
dziatania. Potrzebujemy systemowego podejscia oraz instytucji, ktére zapewnig neutralng i

masowg edukacje polityczna. To kluczowa inwestycja w demokracje XXI wieku.

Z wyrazami szacunku



