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Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibudujg olbrzyma, ktory podnoszony jest przez specjalng platforme.
Wyposaza swojego robota w silnik i czujnik odlegtosci.
Naucza sie przy pomocy komputera 1 odpowiedniej aplikacji programowac zbu-
dowang przez siebie konstrukge.
Uruchamiaja program dzwigkiem. Wstawiaja, tfo.
Dowiedza sie, jaki wzrost ma najwiekszy cztowiek na Swiecie.
Dowiedza sie jak wyglada prosty ciag instrukeji, do ktdrego
wstawiamy dzwigk w programie Scratch.

Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Podnosnik, ktory stuzy do unoszenia wielkoluda, nalezy
zaprogramowac tak, by zbyt szybko nie unosit sig. Waine jest,
by dzieci kontrolowaty unoszenie 1 opuszczanie ramienia robo-
tycznego. Opisy w dymkach pomoga odrdzni¢ ruch ramienia.




Czgs¢ wstepna:
Wysocy ludzie potrzebujg duzych rozmiaréw odzieiy.
Ktory symbol oznacza najwigkszy rozmiar!
[aznacz.

1. Koszulka dla wielkoluda
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IADANIE |
Olbrzym

Otworzcie instrukge 1 rozpocznijcie budowanie.

IADANIE 2

W gore 1 w dot

Skonstruujcie programy, dzigki ktdrym bedziemy mogli podniesc i potozy¢ naszego
wielkoluda. Iwro¢cie uwage na predkos¢ podnoszenia I czas jego trwania. Wybierzcie
najbardzie] optymalne parametry.
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IADANIE 4

W lesie

Rozbuduj swoj program.
Dodaj odpowiednie tto.
lle w programie LEGO, mamy rdznych mozliwosci wstawiania obrazow?

Czy w jednym programie mozemy umiescic kilka obrazow symbolizujacych tto?
Obejrzyjcie programy innych. Idecydujcie, kto dobrat najtrafniej tfa do swojego
programu.

IADANIE 5

Spiacy olbrzym

Otworz instrukgje LEGO 1 wedtug wzoru stworz program. Wykorzystaj czujnik
odlegtosci. Jakie bedzie jego zastosowanie?

Kiedy sie obudzi?
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IADANIE 6 },
Lego a Scratch

Pamigtacie, ile roznych diwigkow mozna wstawic w programie LEGO?

Jak myslicie, czy w programie Scratch jest ich wigcej, czy mniej?

Skad tego si¢ dowiemy?

wiacr =ilnik motor

zagraj d=wiek rattle i c=zekaj

wylace =ilnik motor




Notatki nauczyciela:

Czy podobaty ci si¢ dzisiejsze zajgcia?

Laznacz na osi.
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Czy programowanie na dzisiejszych zajeciach byto trudne?
laznacz na osi.
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