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CYBERLEKCJE 3.0

Temat: Nie bgdz lustrem ani cieniem i krytyczne
wiacz mysienie!

Klasa: 1-3 szkoty podstawowej

Czas realizacji: 2 x 45 minut

Warto wiedzie¢ — wprowadzenie do zaje¢

Umiejetnosci myslenia, w tym myslenia krytycznego, nalezy rozwijac¢ u dzieci od najmtodszych lat, tak
samo jak umiejetnos¢ czytania, pisania czy liczenia. Regularny trening i powtérzenia sg kluczowe. Nie
ma obawy, ze przesadzimy z tym treningiem, ani ze jest za wczesnie na nauke (z materiatem
dostosowanym do etapu rozwoju) takze w przypadku dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Przeciwnie,
warto od pierwszych trzech lat edukacji umozliwi¢ dzieciom rozwijanie tej umiejetnosci. Dlaczego?
Poniewaz myslenie krytyczne to jedna z wazniejszych kompetenc;ji, potrzebna zaréwno w okresie
szkolnym, jak i w dorostym zyciu. Jezeli juz mate dziecko bedzie potrafito odpowiednio przetworzy¢
informacje, rozrézniajac prawde od fatszu (np. w reklamie), to w przysztosci duzo tatwiej bedzie mu
krytycznie patrze¢ na problem, bez wzgledu na to, jakg prace bedzie wykonywato.

Cwiczenie myslenia krytycznego rozwija w dzieciach postawe aktywng. Stajg sie
poszukiwaczami/poszukiwaczkami i odkrywcami/odkrywczyniami prawd, nie tylko biernymi odbiorcami
i odbiorczyniami tresci. Odchodzac od autorytarnego przekazywania wiedzy, nauczyciel/nauczycielka
zmienia schemat, w ktérym dzieci uczg sie wytgcznie gotowych rozwigzan proponowanych przez
innych, powtarzajg cudze sformutowania bez powigzania z wlasnymi doswiadczeniami. Towarzyszgc
dzieciom w samodzielnym odkrywaniu przez nie prawd, regut, zasad, nauczyciel/nauczycielka wspiera
i moderuje przebieg zaje¢, pozostajgc w tle. Daje uczniom i uczennicom przestrzen do myslenia i
dziatania. Poczucie sprawczosci i samodzielnosci dziecka, odkrywanie wiasnych strategii uczenia sie,
dostrzeganie zaleznosci, relacji jest nagrodg samg w sobie. Warto$cig dodang w grupie klasowej
bedzie mozliwos¢ zauwazenia nowych argumentow rowiesnikow i réwiesniczek. Stuchanie
perspektywy innych, pozwala dziecku spojrze¢ na problem z wielu, czasem réznych stron. Rozszerza
sie tym samym perspektywa poznawcza ucznia lub uczennicy oraz wzbogaca wachlarz argumentow
za i przeciw.

Warto przypomnieé, ze przestrzen cyfrowa, w tym platformy spotecznosciowe, zaprojektowano z
myslg o dorostych uzytkownikach, a nie dzieciach. Naraza to najmtodszych uzytkownikéw na
réznorodne zagrozenia i naduzycia (UN Committee on the Rights of the Child). Budowanie odpornosci
dzieci na dezinformacje, na fatszywe tresci, na negatywny wplyw wynikajacy z kontaktu z
dziatalno$cig (niekiedy watpliwej wiarygodnosci) tworcow internetowych powinno zaczynacé sie od
zrozumienia emocji, ktére temu doswiadczeniu towarzyszg. Strach, ztos¢, euforia, czesto popychajg
do szybkiego dziatania, czasami przykrego w skutkach. Proces nauki jest wieloletni — wedtug teorii
psychologii rozwojowej dzieci w wieku 7-12 lat nie rozwinety jeszcze zdolnosci poznawczych i
emocjonalnych oraz niezbednych umiejetnosci odrézniania informacji wiarygodnych od fatszywych. Z
tego powodu sg szczegodlnie podatne na szkodliwg perswazje, postprawde, manipulacje czy
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CYBERLEKCJE 3.0

dezinformacje (M. Reuter). Pelny rozwoj umiejetnosci krytycznego myslenia nastepuje dopiero okoto
25. roku zycia. Spojrzmy na statystyki:

1. Jedna trzecia dzieci w wieku 8-17 lat (32%) wierzy w wiarygodnos$¢ wszystkich lub wiekszosci
tresci, ktére napotyka w mediach spotecznosciowych (Ofcom, 2023).

2. Wedtug badan NASK z 2023 r., 52,9% dzieci i mtodziezy w Polsce sprawdza wiarygodnos¢
tresci, z ktdrymi spotyka sie w internecie. Podobnie 49,9% z nich ocenia wiarygodnos¢ profili
na popularnych portalach spotecznosciowych, takich jak Facebook, TikTok i X (byty Twitter).

3. Badanie przeprowadzone w Stanach Zjednoczonych pokazuje, ze osoby w wieku 13-17 lat
czesciej czerpig wiadomosci z serwisow spotecznosciowych lub YouTube niz bezposrednio z
serwisow informacyjnych (Common Sense Media, 2019).

4. Badanie Ofcom wskazuje, ze prawie troje na dziesiecioro dzieci (28%) w wieku 12-15 lat
korzystato z aplikacji TikTok jako zrodta wiadomosci w 2022 r.

Swiadomos$é mechanizméw psychologicznych, lepsze poznanie reakcji cztowieka na zmanipulowany
przekaz, pozwala zauwazyc¢, jak dziata na nas dezinformacja. Pogadanka na ten temat wyposaza
dzieci w wiedze i lepsze zrozumienie impulséw towarzyszacych kontaktowi z ,gorgcg” wiadomoscia.
Usprawnia takze myslenie przyczynowo-skutkowe i refleksyjnos¢, co pozwala zatrzymacé zbyt szybkg
reakcje, a tym samym ochronic¢ sie przed jej niechcianymi skutkami. Wiemy, ze tresci dezinformacyjne
dziatajg nie tylko na nasze emocje, lecz takze na zmysty, funkcje poznawcze i zachowanie. Dlatego
nauka myslenia krytycznego moze odnosi¢ sie do pieciu elementéw: serce — czyli co czuje; glowa —
czyli jak mysle; oczy — czyli jak widze $wiat; oddech — czyli jak reaguje; rece — czyli co robie. Serce
symbolizuje emocje oraz sygnaly dawane nam przez uczucia. Gtowa to refleksja i tzw. myslenie wolne
i szybkie. Oczy wskazujg btedy poznawcze i inne ,putapki myslenia” na temat tego, co widze. Oddech
to uwazno$c¢ i dystans, ktére przyczyniajg sie do wybrania wtasciwej odpowiedzi w kontakcie z
oszustwem, manipulacjg czy dezinformacjg. Dziatanie to symboliczne rece — tworzenie i odpowiadanie
na tresci.

Cele ogdblne powigzane z podstawg programowa

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe
|. Edukacja polonistyczna
5. 1. Osiggniecia w zakresie stuchania. Uczen/uczennica:

a. stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela/nauczycielki, innych oséb z otoczenia, w
réznych sytuacjach zyciowych, wymagajgcych komunikacji i wzajemnego
zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

b. wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

c. stucha uwaznie wypowiedzi oséb podczas uroczystosci, koncertow, przedstawien,
Swigt narodowych i innych zdarzen kulturalnych; przejawia zachowanie adekwatne do
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sytuacji; stucha tekstow interpretowanych artystycznie, szuka wiasnych wzorcow
poprawnej artykulacji i interpretacji stownej w jezyku ojczystym:;

d. stucha i czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie,
szczegolnie w momencie wskazywania tej potrzeby przez drugg osobe.

6. 2. Osiggniecia w zakresie mowienia. Uczen/uczennica:

wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujac adekwatnie do sytuacji intonacje i rytm jezyka
mowionego: pauzy, zmiane intonacji, tempa i sity gtosu;

formutuje pytania dotyczgce sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczycieli i
nauczycielek, uczniéw i uczennic lub innych oséb z otoczenia;

wypowiada sie w formie uporzgdkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z przezyciami,
zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lekturg czy wydarzeniem kulturalnym;

dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wtasnego zachowania, wyrazajacg
empatie i szacunek do rozméwcy/rozméwczyni.

Il. Edukacja spoteczna
7. Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska spotecznego. Uczen/uczennica:

rysuje kredka, kreda, otdwkiem, patykiem (ptaskim i okrggtym), piérem, weglem,
mazakiem. ocenia swoje postepowanie i innych oséb, odnoszgc sie do poznanych
wartosci, takich jak: godno$¢, honor, sprawiedliwos¢, obowigzkowos$¢,
odpowiedzialnos$¢, przyjazn, zyczliwosé, umiar, powsciggliwos¢, pomoc,
zados¢uczynienie, przepraszanie, uznanie, uczciwos¢, wdziecznos¢ oraz inne,
respektowane przez srodowisko szkolne;

a. wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujgc role
lidera/liderki zespotu i komunikuje sie za pomocg nowych technologii.

I1l. Edukacja przyrodnicza

1. Osiggniecia w zakresie funkcji zyciowych cziowieka, ochrony zdrowia, bezpieczenstwa i
odpoczynku. Uczen/uczennica:

e. a. ma $wiadomosc¢ obecnosci nieprawdziwych informacji, np. w przestrzeni wirtualnej,
publicznej; sprawdza informacje, zadajgc pytania nauczycielowi/nauczycielce,
rodzicom, policjantowi/policjantce;

f.  b. stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzgdzen cyfrowych,
rozumie i respektuje ograniczenia zwigzane z czasem pracy z takimi
urzgdzeniami, oraz stosuje zasady netykiety;

g. c. maswiadomosé, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na utrate
zdrowia cztowieka;

h. d. ma swiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka.
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Ill. Edukacja informatyczna
8. 1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow.
Uczen/uczennica:
rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytméw.
9. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen/uczennica:
postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez ucznidw i uczennic)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci internet;

IV. Etyka
10. Osiggniecia w zakresie stosowania poznanych zasad. Uczen/uczennica:

wchodzi w relacje z innymi osobami (rowiesnikami i rowiesniczkami, nauczycielami i
nauczycielkami), szanujac to, co jest wartoscig dla nich i nazywajac to, co jest
wartoscig dla niego;

nasladuje i przyjmuje jako wtasne zachowania dobre na podstawie doswiadczen ze swiata
realnego oraz przyktadéw ptyngcych z tekstoéw literackich, filmow i innych zrédet;

przestrzega zasad obowigzujgcych we wspodlnocie oséb, ktorej jest czescia.

Cele szczego6towe powigzane z podstawg programowa

Uczen / uczennica:
1. zna specyfike pracy tworcéw internetowych;

2. rozumie koniecznos¢ zachowania krytycznego myslenia wobec tresci zamieszczanych w
internecie;

3. obserwuje i analizuje fakty wynikajgce z udostepniania informacji w sieci.
Kompetencje kluczowe

1. kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

2. kompetencje jezykowe;

3. kompetencje cyfrowe;

4. kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresiji kulturalne;

5. kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/uczennicy:

Projekt finansowony ze irndkdw
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11. Dowiem sie, na czym polega praca twércow internetowych.
12. Dowiem sig, co to jest myslenie krytyczne.
Kryteria sukcesu dla ucznia/uczennicy:

1. Potrafie wyjasni¢ czym zajmuje sie tworca internetowy i podac zalete oraz wade tej pracy.

2. Opowiem na przyktadzie pracy twércy internetowego, dlaczego warto krytycznie mysle¢,
widzgc rézne tresci w internecie.

Wskazowki do przeprowadzenia zajeé:

Lekcja jest dos¢ dynamiczna, zaplanowano dwie aktywnosci ruchowe, warto wczesniej przemysle¢
ustawienie fawek/stolikow.

W lekgji wykorzystano technike dramowg RZEZBA — wymaga ona od uczniéw i uczennic skupienia i
nauczenia sie sekwencji pracy. Warto poswieci¢ na nig czas i da¢ uczniom i uczennicom przestrzen
do wypowiadania sie.

W scenariuszu zaproponowano pytania, jednak w klasie 1. nauczyciel lub nauczycielka, znajgc zespot
klasowy, moze zadawac¢ dodatkowe pytania.

Metody pracy
1. pogadanka,
2. indywidualna;
3. dyskusja na forum klasy i w grupach;
4. praca z filmem;
5. technika dramowa — rzezba;

6. techniki krytycznego myslenia: zadaj pytanie, rézne punkty widzenia, POMYSL — ZNAJDZ
PARE - PODZIEL SIE.

Formy pracy

1. indywidualna;

2. pracaw parach i grupach.
Srodki dydaktyczne

1. film Zycie matego influencera.mp4.

2. wykreslanka — ZALACZNIK 1.

Przebieg zajeé
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Wprowadzenie
1. Zabawa ruchowa - nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do zabawy:
LUSTRO I CIEN

Uczniowie i uczennice dobierajg sie w trojki. Dwie osoby stajg naprzeciwko siebie — jedna jest
lustrem, druga pokazuje ruchy. Trzecie dziecko staje za osobg pokazujgcg i staje sie jej
cieniem. Zabawa polega na tym, zeby dziecko-cien i dziecko-lustro doktadnie odwzorowaty
ruchy osoby pokazujgcej gesty. Po chwili nastepuje zmiana konfiguracji, az wszyscy odegrajg
role lustra i cienia.

2. Rozmowa kierowana_— nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do wypowiedzi:
a. Jak sie czuliécie w zabawie LUSTRO | CIEN?
b. Ktora rola byta dla was najciekawsza, a ktéra najtrudniejsza?

i. Czy zdarza wam sie obserwowac jaki$ internetowych twércow: influenceréw i
influencerki youtuberéw i youtuberki na ré6znych kanatach? Moze na YouTube, moze
na TikToku?

c. Czy mozemy o nich powiedzie¢, ze tez bawig sie w zabawe LUSTRO | CIEN? Kto
pokazuje/ kto jest lustrem/ kto cieniem?

3. Nauczyciel/nauczycielka podaje uczniom i uczennicom temat lekcji i cele. Sprawdza, czy
dzieci je rozumieja.

Czes¢ gidowna
4. Technika ZADAJ PYTANIE.

Nauczyciel/nauczycielka pyta ucznidw i uczennice: kto to jest internetowy tworca? Czym sie
zajmuje? Jakich twércéw znajg/obserwujg?

Nastepnie prosi dzieci, aby zastanowity sie nad tym, jakie pytanie chcialyby zada¢ takiemu
infuencerowi, influencerce lub youtuberowi czy youtuberce.

Po chwili nauczyciel/nauczycielka prosi uczniéw i uczennice o zaproponowanie swoich pytan i
zapisuje je hastowo na tablicy.

5. Praca z filmem

Nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do obejrzenia filmu. Na czas projekcji
dzieli klase na pot (mniej wiecej proporcjonalnie):

a. | grupa ucznidw i uczennic— zwraca uwage na to co méwig i myslg o influencerach
obserwujgcy ich uzytkownicy.

b. 1 grupa uczniéw i uczennic — zwraca uwage na to co méwig i myslg o swojej pracy
influencerzy.

Projekt finansowony ze irndkdw
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| ETAP — nauczyciel/nauczycielka wigcza film, a po nim zaprasza uczniéw i uczennice, aby w
ramach swoich grup porozmawiali o tym co ustyszeli.

Il ETAP — nauczyciel/nauczycielka wigcza film po raz drugi i prosi uczniéw i uczennice o
ponowne obejrzenie i uzupetnienie swoich przemyslen.

Po projekcji dzieci ponownie dyskutujg o tym, co widziaty.

Podsumowanie — nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do zaprezentowania
swoich wnioskéw. Po wypowiedziach uczniéw i uczennic, osoba prowadzgcg zajecia powraca
do zapisanych pytan uczniéw i uczennic do infuenceréw i influencerek. Nauczyciel/
nauczycielka razem z klasg sprawdzaja, na ktére pytania uzyskali odpowiedzi, a na ktére
jeszcze nie i czego brakuje, aby te odpowiedz poznaé.

Technika ROZNE PUNKTY WIDZENIA i technika dramowa RZEZBA.

ROZGRZEWKA:
Nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do popatrzenia na proces nagrywania
réznych reklam z trzech perspektyw.

Nauczyciel/nauczycielka prosi dzieci, aby wyobrazity sobie, ze wtasnie strzelity gola. Na
sygnat ,raz-dwa-trzy — STOP” wszyscy zatrzymujg sie w wymyslonej przez siebie pozie, ktora
przedstawia ich reakcje na te sytuacje (np. gest radosci, podskoki). Po zatrzymaniu nauczyciel
moze zapytac, czy dzieci rozumiejg zadanie i w razie potrzeby wyjasnic je jeszcze raz.

Instrukcja ¢wiczenia: Za chwile zaprosze Was, zebyscie przedstawili 3 rzezby, ktére bedg
pokazywaty konkretne osoby w sytuacjach. Poznamy trzy punkty widzenia na ten sam
problem. Na méj znak, wszyscy zatrzymacie sie w bezruchu (troche jak w zabawie ,raz-dwa-
trzy baba jaga patrzy), pokazujgc rozne emocje i gesty. Wtedy osoba, ktorej
nauczyciel/nauczycielka potozy reke na ramieniu odpowiada na zadane przez
nauczyciela/nauczycielke pytanie.

| PERSPEKTYWA — UZYTKOWNICY/OBSERWUJACY
Nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice, zeby staneli pod tablicg i mowi:

Jestes$ uzytkownikiem znanej aplikacji. Obserwujesz swojego ulubionego tworce
internetowego. Patrzysz w telefon, nagle widzisz, ze reklamuje on fantastyczng rzecz. Jestes
zachwycona/ zachwycony. To $wietna okazja, bardzo chcesz kupi¢ te rzecz — zbudujcie
rzezbe, ktora pokaze te emocje: ,raz-dwa-trzy — STOP”,

Nauczyciel/nauczycielka podchodzi do kilku oséb i kladgc reke na ramieniu pyta:
a. Corobisz?
b. Co czujesz?
c. Na czym ci zalezy?

d. Co zrobisz, zeby to otrzymac?
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Po otrzymaniu kilku odpowiedzi, nauczyciel/nauczycielka dopytuje uczniéw i uczennice, czy
jeszcze ktos$ chciatby co$ dodac¢, nauczyciel/nauczycielka podsumowuje wypowiedzi np.

Obserwujgcy/obserwujgca:
bardzo sie cieszy;
bardzo chce miec te rzecz;
mysli, jak naméwi¢ mame lub tate, zeby to kupita.
Nastepnie wszyscy przestajg by¢ rzezbami. Mozna zaproponowac kilka podskokéw.

Nauczyciel/nauczycielka zaprasza wszystkich uczniéw i uczennice na koniec sali i zacheca do
utworzenia kolejnej rzezby.

Il PERSPEKTYWA - ZAMAWIAJACY REKLAME/ PRODUCENT PRODUKTU

Jestes powaznym przedsiebiorcg. Wyprodukowates produkt i chcesz, zeby kupity go
wszystkie dzieci w Polsce do 11 roku zycia. Wiesz, ze wiele z nich obserwuje pewnego
youtubera — zamawiasz u niego reklame — zbuduijcie te rzezbe: ,raz-dwa-trzy — STOP”.

Nauczyciel/nauczycielka podchodzi do kilku oséb i ponownie, ktadac reke na ramieniu, pyta:
a. Corobisz?
b. Co czujesz?
c. Na czym ci zalezy?
d. Co zrobisz, zeby to otrzymac?

Po otrzymaniu kilku odpowiedzi, nauczyciel/nauczycielka dopytuje uczniéw i uczennice, czy
jeszcze ktos chciatby cos$ dodac i podsumowuje wypowiedzi np.

Zamawiajgcy:
pisze scenariusz reklamy;
ptaci za to, zeby youtuber mowit same dobre rzeczy o produkcie;
Jest zty, ze tyle to kosztuje.

Nastepnie wszyscy przestajg by¢ rzezbami. Ponownie mozna zaproponowac kilka
podskokdw.

Ostatni raz nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice w inne miejsce w sali np.
miedzy tawki.

Il PERSPEKTYWA — TWORCA INTERNETOWY
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Jestes$ popularnym youtuberem/influencerem. Codziennie masz mnéstwo wyswietlen,
obserwuje cie wielu followerséw. Dostates zamoéwienie na reklame produktu. Nie masz czasu
go poznac, ale termin goni, wiec szybko nagrywasz rolke z reklama dla dzieciakéw, ale
troche nie wiesz, co to za produkt -— zbudujcie te rzezbe: ,raz-dwa-trzy — STOP”.

Nauczyciel/nauczycielka podchodzi do kilku oséb i po raz ostatni, ktadgc reke na ramieniu,
pyta:

a. Corobisz?

b. Co czujesz?

c. Naczym ci zalezy?

d. Co zrobisz, zeby to otrzymaé?

Po otrzymaniu kilku odpowiedzi, nauczyciel/nauczycielka dopytuje uczniéw i uczennice,
podsumowuje wypowiedzi np.

Youtuber:
ktamie;
mowi co$, ale sam nie jest przekonany;
cieszy sie, bo zarabia pienigdze.

Wszyscy przestajg by¢ rzezbami, podskakujg kilka razy i wracajg na swoje miejsca.

DYSKUJSA KIEROWANA:

nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do wypowiedzi:
a. Na czym przed chwilg polegato nasze ¢wiczenie?
b. Czego sie z niego dowiadujemy?

c. Czy powinnismy zawsze wierzy¢ w to, co widzimy w internecie?

Tworzenie definicji technikg POMYSL — ZNAJDZ PARE — PODZIEL SIE —
nauczyciel/nauczycielka przypomina temat lekcji: Nie bgdz lustrem ani cieniem i krytyczne
wigcz myslenie!

Prosi uczniéw i uczennice, zeby przez chwile pomysleli indywidualnie — Co to jest krytyczne
mys$lenie? Po czym poznamy, ze ktos potrafi krytycznie mysle¢?

Po chwili nauczyciel/nauczycielka tgczy ucznidw i uczennice w pary i prosi, zeby podzielili sie
swoimi pomystami. Nastepnie zaprasza kolejne pary do zaprezentowani swoich pomystéw na
definicje.

Nauczyciel/nauczycielka porzadkuje informacje:
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krytyczne myslenie to nasza postawa, wobec tego co: widzimy, styszymy i czytamy. Opiera
sie na tym, ze zawsze sprawdzamy informacje, zadajemy pytania: Kto to powiedziat? Na czym
mu zalezato? Kto to sprawdzit?

Podsumowanie

1. Nauczyciel/nauczycielka rozdaje uczniom i uczennicom karte pracy — ZALACZNIK 1 —
wykres$lanke i prosi ucznidéw i uczennice o znalezienie stow, ktére pojawity sie na dzisiejszej
lekciji.

2. Na zakonczenie nauczyciel/nauczycielka prosi uczniéw i uczennice o refleksje wyrazong w
swobodnych wypowiedziach: Jak te wykreslone stowa tgczg sie z dzisiejszymi zajeciami?
Czego sie dowiedzieli? O czym powinien pamieta¢ kazdy uzytkownik i uzytkowniczka
aplikacji?

Komentarz metodyczny

Sposoby oceniania

Ocenie moze podlegac aktywnos¢ ucznidw i uczennic na zajeciach, zaangazowanie w dyskusje i
prace w parach.

Praca z uczniem/uczennica ze zréznicowanymi potrzebami edukacyjnymi

Lekcja jest dos¢ aktywna dla uczniéw i uczennic, jest duzo przemieszczania sie, nalezy wiec
uwzgledni¢ potrzeby uczniéw i uczennic z trudnosciami w poruszaniu sie.

Jesli przestrzen klasy nie pozwala na zmienianie ustawienia uczniéw i uczennic w sali, mtodziez moze
sta¢ przy swoich tawkach, a nauczyciel moze zmienia¢ swoje miejsce w czasie ¢wiczen dramowych.

W czasie wstepnego éwiczenia LUSTRO | CIEN nalezy zwrdci¢ uwage na dzieci z nadpobudliwoscig,
czy nie jest to dla nich zbyt intensywne éwiczenie. Mogg je wykonywacé na siedzgco.
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