SPAKT Uty

pracownia aktywnego korzystania z technologii

Zbadaj Ludolfine

Grupa odbiorcéw: klasy IV - Vil szkoty podstawowej
matematyka, informatyka, jezyk polski

@ Odniesienie do podstawy programowej:

Matematyka: Wielokaty, kota i okregi.

Uczen: wskazuje na rysunku cieciwe, Srednice oraz promien kota
i okregu; rysuje cieciwe kota i okregu, a takze, jezeli dany jest
srodek okregu, promien i S$rednice; oblicza dtugos¢ okregu
o danym promieniu lub danej Srednicy;

Jezyk polski:
Uczen tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzadkowang
wypowiedz, stosujgc odpowiednig do danej formy gatunkowej
kompozycje i uktad graficzny; rozumie role akapitéw w tworzeniu
catosci myslowej wypowiedzi; dokonuje selekcji informacji;
redaguje notatki; opowiada o przeczytanym tekscie;
Informatyka:
Uczen rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty
z algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych Ilub
dostepnego  oprogramowania do demonstracji  dziatania
algorytmdw; prezentuje przyktady zastosowan informatyki
w innych dziedzinach, w zakresie poje¢, obiektéw oraz
algorytmdw; rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzgdzen
do tworzenia elektronicznych wersji tekstéw, obrazow, dzwiekow,
filmow I animacji;
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Co sie bedzie dziato?

Cele: []

e Dowiem sie, czym jest Srednica, obwod

kota/okregu i naucze sie je mierzyc. C]
e Dowiem sie, co to jest Ludolfina i naucze sie jg

wyznaczac. E]
Kryteria sukcesu dla ucznia: [] l

e Pokazuje i wyjasniam, czym jest Srednica,
obwdd kota/okregu.

e Potrafie  zmierzy¢ obwdd i Srednice
kota/okregu, korzystajgc ze sznurka, metrowki, O
linijki. D

e Wyszukam informacje na temat Ludolfiny
| sposobdw jej wyznaczania.

e Wykonam pomiary kot i okregdw, zapisze ich
wyniki oraz oblicze liczbe Pi poznanym C]
sposobem.
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Jak sie przygotowac

Co bedzie potrzebne

e scenariusz w wersji podstawowej dopasowany jest do lekg;ji
matematyki, sktada sie z trzech zadan, ktdére znajdziesz w
kartach pracy dla ucznidw zamieszczonych na kolejnych
stronach

e dodatkowo temat ze scenariusza mozna rozszerzy¢ O prace
podczas innych przedmiotow podpowiedzi jak go wykorzystad
znajdziesz ponizej w ramce "wskazéwka"

e kolejng mozliwoscig  jest stworzenie miniprojektu
rozszerzajgcego temat - jego opis i karte pracy dla uczniéw
znajdziesz na koncu.

Jak przygotowac klase

e do przeprowadzenia zaje¢ uczniom potrzebny bedzie dostep do
Internetu, kartki i pisaki a takze nozyczki (jesli bedziesz
korzystaC z przygotowanych kart pracy zamieszczonych
ponizej), narzedzia geometryczne (linijki, cyrkle), a takze
kalkulator

Wskazowka

Jak dziatanie mozna kontynuowac na innych przedmiotach:
Jezyk polski:
e napisz ogtoszenie o spotkaniu z ciekawg postacig Ludolfing
e przygotuj instrukcje wyznaczania liczby Pi, np. w formie filmu,

komiksu

e przygotuj notatke na strone szkoty o dzisiejszych badaniach
zwigzanych z liczbg Pi

Informatyka:

e zebrane dane wprowadz do excela, napisz formute, ktéra umozliwia
wyliczenie liczby Pi,
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Karta pracy ucznia

Zadanie 1.

Zeby zbada¢ Ludolfine na poczatku musicie wiedzie¢ kim jest. W tym celu
wyszukajcie w internecie informacji o Ludolfinie. Pamietajcie o kilku
zasadach:

Kim jest autor materiatu oraz kto wzigt odpowiedzialnos¢ za publikacje?
Wiarygodnosci sprzyja prestiz wydawnictwa ksigzkowego czy powaga
instytucji, do ktorej nalezy portal internetowy. Np. za bardziej wiarygodne
uznamy stowniki internetowe PWN niz stowniki dziatu Portal Wiedza
serwisu Onet.pl. W przypadku publikacji naukowych warto zwrdéci¢ uwage
na recenzentow pracy.

W jaki spos6b autor pozyskat informacje? Czy jest specjalista w danej
dziedzinie lub sam doswiadczyt tego, o czym modwi? A moze pozyskat
informacje z drugiej reki? Nalezy przes$ledzi¢, na kogo sie powotuje i jakie
zrodta przytacza. Jesli nie podaje zrodet swoich informacji, jest mniej
wiarygodny.

Czy autor starat sie jak najbardziej rzetelnie i starannie zaprezentowac
temat? WiarygodnosSci sprzyja przedstawienie wielu roznych punktow

widzenia, powotywanie sie na wiele réznych zrodet, che¢ bezstronnej
prezentacji ich zawartosci, a takze dbatos¢ o jezykowg i graficzng forme
tekstu. * Kiedy powstat dany materiat? Jesli nie mozemy tego okresli¢,
warto ustali¢, czy zrédto informacji jest czesto aktualizowane.
(Zrodto:https://platforma.megamisja.pl/download/knowledge_base/scena
rio/8/Jak_rozrozniac_informacje_prawdziwe_od_falszywych.pdf)

Ludolfina to:
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Karta pracy ucznia

Zadanie 2.

Jak wyznaczy¢ liczbe Pi?
Wyszukaj w Internecie sposoby na wyznaczenie wartosci liczby Pi, wpisz
odpowiedzi ponizej

Wybierz jeden ze znalezionych sposobdw i sprobuj przedstawié go w
formie wiersza, piosenki, grafiki, instrukcji obrazkowej, komiksu lub inne
kreatywnej formy:
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Karta pracy ucznia

Zadanie 3.

Wiemy juz, ze Ludolfina to liczba Pi zwigzana z kotem i okregiem.
Wiemy, jak jg wyznaczyc.

Rozejrzyjcie sie, znajdzcie kota i okregi, dobierzcie odpowiednie
przyrzady do mierzenia i przeprowadzcie badanie. Wyniki zapiszcie
w tabeli, do obliczen wykorzystajcie kalkulatora.

przedmiot srednica wyliczone Pi
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Instrukcja do zadan dla osoby prowadzacej

Zadanie 1.

Wskazéwka dla nauczyciela:
e Podziel uczniéw na mate zespoty (np. 3 osobowe) .
e (Czas na to dziatanie 5 minut.
e Uczniowie wieszajg swoje odpowiedzi na tablicy - c. (Mozliwe odpowiedzi: Liczba
Pi, imie zenskie, osiedle w Gdarnsku) Wspo6lnie okreslamy o ktérg Ludolfine chodzi
i w kolejnym kroku pogtebiamy wiedze dotyczacg Liczby Pi i jej wtasnosci.

Refleksja po zadaniu - pytania
e Ktdra z wyszukanych odpowiedzi najbardziej Was zaskoczyta?
e (Czego chcielibyscie sie jeszcze dowiedziec?

Zadanie 2.

Wskazéwka dla nauczyciela:

e Podziel uczniéw na pary

e (zas zadania to 4 minuty

e Przy tym zadaniu mozesz, ale nie musisz poprosi¢ ucznidw by utozyli wiersz,
napisali piosenke, narysowali grafike, dzieki ktérej bedg mogli przekazac¢ zdobytg
wiedze dalej. Dzieki temu mozesz poznac blizej swoich ucznidw i ich talenty.
Wykorzystaj je w dalszej pracy z grupg. Przygotowane prace uczniéw, mozesz
wykorzystac przy organizacji Dnia Liczby Pi - 14 marca

Zadanie 3.

Wskazéwka dla nauczyciela:
e Podziel uczniéw na pary lub mate zespoty
Refleksja po zadaniu - pytania
e Co byto tatwe, co byto trudne?
e Dlaczego nie udato sie otrzymac za kazdym razem 3,147
e Co utatwito nam wykonanie zadania?
e W jaki sposdb mozecie to wykorzysta¢ w przysztosci?
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Nrzedziownik nauczyciela

Zestaw przydatnych zréodet:

e https://naukatolubie.pl/dzien-liczby-pi/ (film
mozna wykorzystac jako wprowadzenie lub
zadanie domowe, rozszerzenie wiadomosci -
zadaj pytanie, ktore zagadnienie z filmu
najbardziej Cie zainteresowata? Dlaczego?)
Tworzenie komikséw: TOONYTOOL
Tworzenie komiksow: https://lywi.com/?
fbclid=IwAR3czOaglLWsySpB2a1gdqSJOTBIfFOE
V_vwH1BVij7BVLbIEELjoPnfsAcl
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https://naukatolubie.pl/dzien-liczby-pi/
https://www.toonytool.com/?yygpKbDS18.Uy8xNLy3SS87P1XcqKbZI9M3XyypIBwA=
https://lywi.com/?fbclid=IwAR3czOagLWsySpB2a1gdqSJ0TBIfFOEV_vwH1Bvij7BVLbiEELjoPnfsAcI
https://lywi.com/?fbclid=IwAR3czOagLWsySpB2a1gdqSJ0TBIfFOEV_vwH1Bvij7BVLbiEELjoPnfsAcI
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Miniprojekt: Dookota kota" - czy dzisiaj, mozliwe jest zycie bez kota?
(2 jednostki lekcyjne)

Uczniowie pracujg w zespotach, przygotowujg swoje projekty w
formie plakatéw i prezentuja na forum klasy.

Wyzwanie:

Wybierzcie dowolny przedmiot zawierajgcy jak najwiecej kot i okregdow.
Przedstawcie jego projekt bez uzycia kot i okregdw, jak bedzie wygladat. Czy
nadal bedzie spetniat swoje funkcje?

Nieoczywiste koto. Podziel ucznidw na zespoty projektowe, przydziel tematy:

1.Koto w architekturze/budownictwie

2.Koto w motoryzacji

3.Koto w kuchni

4.Koto w medycynie

5.Koto w sporcie

6.Koto w sztuce

7.Koto w modzie
Uczniowie przygotowujg materiaty na kolejng lekcje w czasie, ktorej wykonajg
lapbooki (model lekcji odwroconej, potrzebng teorie przygotowujg w domu).
Przedstaw uczniom zasady wspotpracy i oceniania prac. W domu
przygotowujg materiaty potrzebne do pracy, wyszukujg i gromadza
informacje. W zespole projektowym w czasie lekcji przygotowujg lapbooki
wedtug NaCoBeZU czyli zgodnie z zasadami:

W lapbooku nie wklejamy kserdéwek, piszemy, rysujemy samodzielnie,
wykorzystujemy rézne elementy do wklejania: okienka, koperty itp.
Korzystamy z przygotowanych materiatdw, réznorodnos¢ zrodet
informacji.

Zwracamy uwage na estetyke i pomystowos¢ wykonanej pracy.

Aktywnie pracujemy w grupie.

Karte projektu dla zespotow znajdziesz ponizej. Uczniowie samodzielnie
wypetniaja/planujg swojg prace projektowg. Jezeli wprowadzasz na swoje;
lekcji pierwszy raz tg metode wazne jest bys jg omdwit/a z uczniami. Podaj im
wskazowki, a nie gotowe rozwigzania.)
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Miniprojekt: karta pracy zespotu uczniow

Wybierzcie dowolny przedmiot zawierajgcy jak najwiecej ko6t i okregow.
Przedstawcie jego projekt bez uzycia két i okregéw, jak bedzie wygladat. Czy
nadal bedzie spetniat swoje funkcje?

zadanie

. termin L. zostato
zadanie o osoby odpowiedzialne
realizacji wykonane

(TAK / NIE)

Co sprawito, ze Smialiscie sie w czasie pracy? Co Was zaskoczyto? Co
zaplanowaliscie, a okazato sie niepotrzebne? Czy byly, jakies$
TUANOSCI?) i,

Jezeli byscie mieli opisa¢ swoje dziatania, emocje w czasie pracy to do
jakiego zwierzecia mozecie sie porownac? | dlaczego?
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S PAKT

pracownia aktywnego korzystania z technologii

Autorka: Agnieszka Ogiegto
Opracowanie: zespot projektu PAKT

Materiat opracowany w ramach projektu PAKT - Pracownie
Aktywnego Korzystania z Technologii, finansowanego ze
Srodkdw Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, O$
priorytetowa Ill. Cyfrowe kompetencje spoteczenstwa,
Dziatanie 3.2 Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywizacji
cyfrowe;.

Liderem projektu jest
Centrum Projektéw Polska Cyfrowa

Partnerami projektu sa:
Politechnika £6dzka
Stowarzyszenie "Robisz to"
Stowarzyszenie Miasta w Internecie
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H@OL NQICT TN
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Wiecej o projekcie: https://www.gov.pl/web/cppc/PAKT
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