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Szczyt Cyfrowy Internet Governance Forum Polska 2022, w skrocie IGF Polska 2022,
to kolejna edycja krajowego Forum Zarzagdzania Internetem (ang. /nternet Governance
Forum - IGF) odbywajgcego sie w ramach globalnej inicjatywy ONZ majgcej na celu
zgromadzenie na réwnych prawach réznych grup interesariuszy, celem dyskusji na temat
polityki publicznej zwigzanej z funkcjonowaniem internetu. IGF sam w sobie nie stanowi
prawa. Jego rolg jest wyznaczanie kierunkow w globalnej dyskusiji nad przysztoscig
internetu oraz informowanie i inspirowanie jednostek posiadajgcych uprawnienia

do tworzenia prawa i ksztattowania polityki, zarowno w sektorze publicznym, jak

i prywatnym. Podczas corocznych spotkan uczestnicy dyskutujg nad przysztoscig
globalnej sieci, wymieniajg informacje oraz dzielg sie dobrymi praktykami. IGF utatwia
zrozumienie, w jaki sposob zmaksymalizowa¢ mozliwos$ci internetu oraz jak radzi¢ sobie
Z pojawiajgcymi sie w nim zagrozeniami i wyzwaniami.

Tegoroczna edycja IGF Polska byta wspétorganizowana przez Kancelarie Prezesa Rady
Ministréw oraz Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowg - Panstwowy Instytut Badawczy
(NASK). W program konferencji swoéj wktad wniosty wszystkie grupy interesariuszy
przewidziane przez ONZ, czyli administracja publiczna, organizacje pozarzgdowe,
Srodowiska naukowe, biznes, organizacje techniczne oraz inne podmioty zainteresowane
dialogiem ufatwiajgcym wspotprace pomiedzy srodowiskami zainteresowanymi
ksztattowaniem i rozwojem polityki publicznej zwigzanej z internetem.

Celem uczestnikéw IGF Polska jest tworzenie przestrzeni do dzielenia sie wiedzg,
doswiadczeniami i najlepszymi praktykami, podczas rownoprawnej, wolnej i otwartej
dyskusiji o najpilniejszych problemach zwigzanych z szeroko pojetym funkcjonowaniem
internetu.

www.gov.pl/web/igf-polska


https://intgovforum.org/en/about#about-us
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja
https://www.nask.pl/
https://www.nask.pl/

Szczyt Cyfrowy IGF Polska 2022 stanowit lokalng kontynuacje konferencji globalnej - 16.
Szczytu Cyfrowego ONZ - IGF 2021, ktory odbyt sie w Katowicach (6-10 grudnia 2021 r.).
Polska, jako kraj-gospodarz majacy realny wptyw na ksztaltowang agende wydarzenia,
zaproponowata wéwczas opracowanie zwieztego dokumentu koncowego, tzw. Frzestania
z Katowic (ang. Kafowice |GF Messages) zawierajgcego przeglad najwazniejszych opinii
uczestnikow katowickiej edycji Swiatowego IGF w zakresie zarzadzania internetem

i polityka cyfrowa.

Nowym celem IGF Polska jest promocja Przestania z Katowic jako dokumentu koncowego
UN IGF 2021, ktory implementowaé mozna rowniez na poziomie krajowym.

Rada Programowa

Skfadajaca sie z przedstawicieli wszystkich grup interesariuszy Rada Programowa |GF
Polska nakreslita zakres tematyczny tegorocznej konferencji i monitorowata proces
naboru. Pracami Rady kieruje Krzysztof Szubert, przewodniczagcy Rady Programowej IGF
Polska, cztonek Rady Wysokiego Szczebla ds. Wspotpracy Cyfrowe] ONZ IGF,
wiceprezes zarzgdu PKO TFI (Polska), byty sekretarz stanu i petnomocnik RP ds. Szczytu
Cyfrowego ONZ - IGF 2021. W latach 2017-2019 byt cztonkiem Wielostronnej Grupy
Doradczej przy Sekretarzu Generalnym ONZ, tzw. MAG.

Sciezki tematyczne

Promowanie idei IGF w Polsce jest niezwykle wazne z punktu widzenia prezentowania
polskiej perspektywy w globalnej dyskusji nad przysztoscig przestrzeni cyfrowe;j.

Analizujgc gtbwne tematy poprzednich edycji IGF, Rada Programowa oraz organizatorzy
wyznaczyli nastepujgce sciezki tematyczne dla IGF Polska 2022:

e Technologie w stuzbie spoteczenstwu,

e Czilowiek w internecie,

e Forum legislacji cyfrowej,

o Sciezka miodziezowa.

W ramach $ciezki tematycznej ,Technologie w stuzbie spoteczenstwu” uczestnicy
konferencji poszukiwali odpowiedzi na pytanie, jaki wptyw na obywateli ma postep
technologiczny i jak nowe pokolenie moze ksztattowac przysztos¢ cyfrowych innowac;ji.

Sciezka ,Cztowiek w internecie” pozwolita spojrze¢ na $wiat wirtualny pod katem

internetowych zagrozen, na ktore narazeni sg wszyscy uzytkownicy. Omawiano takze
temat dostepnosci i rwnosci szans na stawiajgcym na nowe technologie rynku pracy.

www.gov.pl/web/igf-polska
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,Forum legislacji cyfrowej” to nowatorski temat Sciezki trzeciej, gdzie zaproszeni
do dyskusiji eksperci przyblizyli prawne aspekty cyfryzacji oraz unijny proces legislacyjny.

Z myslg o mtodziezy i studentach przygotowano specjalng, mtodziezowg sciezke
tematyczng, podczas ktorej dyskutowano m.in. o wptywie mediéw spotecznosciowych

na ksztattowanie opinii oraz o niebezpieczenstwach zwigzanych z szerzeniem
nieprawdziwych informacji. Ja co roku, organizatorzy duzg wage przyktadali do
zainteresowania mtodziezy sprawami przestrzeni cyfrowej. Udziat ludzi mtodych w IGF
Polska 2022 byt wiekszy niz zwykle. Postawiono na kontakt z uczelniami, ktére na biezgco
promowalty IGF wsrdd studentéw, co przetozyto sie na zainteresowanie tej grupy
docelowej sesjami odbywajgcymi sie w ramach Sciezki mtodziezowe.

Nabor na organizacje sesji w ramach Szczytu Cyfrowego IGF Polska
2022

W ramach ogtoszonego, otwartego naboru na organizacje sesji tematycznych wptyneto
ponad 70 zgtoszen. Kazdy mégt ztozy¢ wtasng propozycje. Do nadsytania aplikaciji
organizatorzy szczegoélnie namawiali organizacje pozarzgdowe, srodowisko naukowe,
organizacje techniczne, firmy dziatajgce w branzy IT, a w szczegdlnosci mtode pokolenie.

Po zamknieciu naboru, Rada Programowa dokonata analizy oraz oceny nadestanych
propozyciji, sposrod ktorych wybrata i zakwalifikowata do organizacji sesje najwyzej
ocenione. Wyniki naboru zostaty ogtoszone a zwycieskie sesje znalazly sie w programie
IGF Polska 2022.
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Szczyt Cyfrowy IGF Polska 2022 odbyt sie 20 pazdziernika 2022 r. w Lubelskim Centrum
Konferencyjnym w Lublinie.

Konferencje rozpoczety wystgpienia otwierajgce, ktdére wygtosili:

Pawet Lewandowski, podsekretarz stanu, KPRM
Jarostaw Stawiarski, Marszatek Wojewodztwa Lubelskiego
Wojciech Pawlak, dyrektor NASK-PIB

Patrycja Sass-Staniszewska, Rada Programowa |IGF Polska; prezes zarzadu, Izba
Gospodarki Elektronicznej

Krzysztof Zuk, Prezydent Miasta Lublin

Krzysztof Szubert, przewodniczacy Rady Programowej IGF Polska, cztonek Rady
Wysokiego Szczebla ds. Wspétpracy Cyfrowej ONZ IGF - wprowadzenie i moderacja

,IGF inspiruje decydentow. Tworzy wspolng ptaszczyzne dyskusji miedzy wszystkimi
podmiotami zainteresowanymi internetem. Jego misjg jest dzielenie sie wiedzg" - méwit
wiceminister Pawet Lewandowski, otwierajgc wydarzenie, w ktorym udziat wzieto ponad
600 oséb.

W ramach sesji plenarnej zorganizowano opisang szczego6towo ponizej debate traktujgcg
o roli cyfryzacji w srodowisku przedsiebiorcow i startupow.

www.gov.pl/web/igf-polska



Po zakonczeniu debaty rozpoczety sie cztery rownolegte $ciezki tematyczne, w ramach
ktorych odbyty sie 22 sesje merytoryczne. Streszczenia sesji opisano ponizej, zachowujgc
podziat na Sciezki tematyczne.

Ponadto, rownolegle do czterech sciezek tematycznych, przez caty dzien trwaty warsztaty
edukacyjno-informacyjne dla mtodziezy szkolnej nt. bezpieczenstwa w sieci
i programowania. Organizatorem tychze byt NASK - Panstwowy Instytut Badawczy.

Szczyt Cyfrowy IGF Polska 2022 w catosci odbyt sie w jezyku polskim.

Konferencje zorganizowano w formule wielostronnej, otwartej debaty. Podczas sesji, przy
aktywnym udziale publicznosci, uczestnicy paneli dyskutowali o nowych propozycjach
i rozwigzaniach w zakresie odpowiedzialnej polityki dotyczgcej rozwoju internetu.

W ramach wydarzen towarzyszgcych funkcjonowata tzw. strefa wystawiennicza, gdzie ze
swoimi stoiskami obecni byli: 1zba Gospodarki Elektronicznej, Sie¢ Badawcza
tukasiewicz, NASK-PIB, Sektorowa Rada ds. Kompetencji Nowoczesne Ustugi
Biznesowe, Urzad Miasta Lublin, Wyzsza Szkota Przedsiebiorczosci i Administracji

w Lublinie, Lubelski Park Naukowo-Technologiczny, Lubelskie Centrum Innowacji

i Technologii oraz Centrum Innowacji i Transferu Technologii Politechniki Lubelskiej.
Obecnos¢ wystawcow cieszyta sie duzym zainteresowaniem uczestnikow konferencji oraz
dawata mozliwos¢ bezposrednich interakcji i wymiany pogladow.

®
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W wystgpieniu podsumowujgcym IGF Polska 2022, Krzysztof Szubert, przewodniczacy
Rady Programowej IGF Polska i cztonek Rady Wysokiego Szczebla ds. Wspotpracy
Cyfrowej ONZ IGF wskazat na potrzebe kontynuowania dialogu réznych podmiotéw nad
zagadnieniami dotyczgcymi przyszitosci przestrzeni cyfrowej. Podkreslit tez,

ze tegoroczny, krajowy Szczyt jest kontynuacjg dyskusji z zesztorocznego swiatowego
Szczytu Cyfrowego ONZ - IGF 2021 w Katowicach, ktérego podsumowanie zostato
zawarte we wspomnianym juz wczesniej Przestaniu z Katowic.

Wsréd ponad 600 zarejestrowanych uczestnikow konferencji znalezli sie przedstawiciele
administracji publicznej, zaréwno centralnej jak i lokalnej, przedsiebiorcy, organizacje
pozarzgdowe i technicznych, sSrodowiska akademickie oraz licznie przybyta mtodziez.

Wszystkie sesje Szczytu byty transmitowane na zywo na kanale Cyfryzacia KPRM w
serwisie YouTube. Linki do nagranych transmisji zostaty podane na koncu niniejszego
raportu.

DEBATA OTWIERAJACA

Jak cyfryzacja moze wspieraé mikroprzedsiebiorcéw i startupy?

POLSK/ poLskA
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W ramach Forum odbyta sie debata ,Jak cyfryzacja moze wspiera¢ mikroprzedsiebiorcow
i startupy?”, ktérg moderowat cztonek zarzgdu Zwigzku Przedsiebiorcow i Pracodawcow
Jakub Birnkowski.

www.gov.pl/web/igf-polska


https://www.youtube.com/@cyfryzacjakprm9479/featured
https://www.youtube.com/@cyfryzacjakprm9479/featured

W panelu uczestniczyli przedstawiciele sektora prywatnego, rzadu, nauki oraz organizacji
pozarzadowych:

o Pawet Lewandowski, podsekretarz stanu w Kancelarii Prezesa Rady Ministrow;

e Tomasz Snazyk, prezes Fundacji Startup Polska;

e Mariusz Mielczarek, dyrektor regionalny CEE Public Policy Amazon;

o tukasz Gotgbek, wiceprezes zarzgdu w Osrodku Innowacji Netrix Group sp. z 0.0;
e prof. Dariusz Czerwinski, prorektor ds. ogoélnych i rozwoju Politechniki Lubelskiej.

Przemowienie wprowadzajgce wygtosit Pawet Lewandowski, ktory zauwazyt, ze sektor
matych i Srednich przedsiebiorstw podejmuje okoto potowy dziatan proinnowacyjnych

w Unii Europejskiej. Przedstawit rowniez dziatania rzgdu w zakresie cyfryzacji oraz plany,
gtéwnie zwigzane z inwestycjami w MSP poprzez powotany w 2020 r. NCBR Investment
Fund ASI S.A. Ponadto, gdy méwiono o optymalnym krajobrazie regulacyjnym, w ocenie
podsekretarza stanu rolg biznesu jest artykutowanie swoich intereséw juz na poziomie UE.

Minister zwrdcit rowniez uwage, ze legislacja, ktéra pojawia sie w UE, to pewien wymiar
stanowisk najlepiej i najaktywniej lobbujgcych przedsiebiorstw w Europie.

Na problemy zwigzane z nadregulacjg zwrocili rowniez uwage Tomasz Snazyk oraz Jakub
Binkowski. Prezes Fundacji Startup Poland zauwazyt, ze obecnie bez kancelarii prawnych
i doradcéw podatkowych przedsigbiorcy nie sg w stanie prowadzi¢ dziatalnosci na rynku
europejskim. Z kolei dyrektor ds. regulacji ZPP przypomniat, ze niektore regulacje unijne
sg targetowane (czesto negatywnie) na waskie grupy firm spoza obszaru EOG.

W temacie roli platform w skalowaniu firm cyfrowych w kontekscie ekspansiji
przedsiebiorstwa wypowiedziat sie Mariusz Mielczarek. Dyrektor regionalny CEE Public
Policy Amazon przedstawit trzy gtéwne dziedziny zwigzane z tym tematem, w ktérych
dziata Amazon: globalny marketplace (dla MSP z potencjatem eksportowym), chmura (dla
startupéw), zapewnienie dostepu do internetu dla MSP. Wskazat réwniez na nadzieje
zwigzane z eksportem online. Zauwazyt, ze tylko 2% MSP z Polski eksportuje swoje
towary czy ustugi (w krajach zachodnich wskaznik ten wynosi 7-10%). Jako przyczyne
wskazat trzy obszary: mentalny, finansowy oraz regulacyjny.

Kolejng czes¢ debaty stanowita dyskusja zwigzana z dziatalnoscig mikroprzedsiebiorstw.
tukasz Gotgbek zwrdcit uwage na fakt, ze w tym sektorze istnieje wiele pytan odnosnie
regulacji, ale wiecej problemow wigze sie z technologig. Wiceprezes zarzgdu w Osrodku
Innowaciji Netrix Group sp. z 0.0 przyblizyt dos¢ negatywng perspektywe mikrofirm

w obliczu braku srodkéw na zatrudnienie specjalistycznej kadry IT i wzmozonych potrzeb
w zakresie doradztwa technologicznego. Finalnie jednak stwierdzit, ze to wtasnie gtéwnie
przedsiebiorcy patrzg na efektywnosc¢ - optymalizujg, ograniczajg koszty logistyki, uzywaja
technologii do oszczednosci ekologicznej i energetyczne;j.

www.gov.pl/web/igf-polska
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Z punktu widzenia naukowego w aspekcie potrzeb mikrofirm w skali regionalnej prof.
Dariusz Czerwinski zauwazyt, ze potrzeby przedsiebiorcéw nie wynikajg wytgcznie

z niewiedzy.Wskazat réwniez, ze wiele polskich firm przemystowych reprezentuje
przemyst 2.0., podczas gdy Unia Europejska jest w trakcie przyjmowania koncepciji

dla przemystu 5.0. Prorektor Politechniki Lubelskiej zwrocit rowniez uwage na pozytywy
wynikajgce z sieciowania na linii uczelnia - samorzad terytorialny - biznes.

W podsumowaniu wszyscy paneliéci zgodzili sie, ze sektor MSP jest motorem napedowym
polskiej gospodarki. Wskazano rowniez na obszary, w ktérych powinna dziata¢
administracja publiczna: cyfryzowanie ustug i finansowanie (celowana pomoc). Ponadto,
padly gtosy o koniecznosci zapewnienia dtuzszego vacatio legis regulacji oraz szybkiego
uruchomienia funduszy unijnych.

Panelisci zauwazyli, ze gdy mowa o pomocy cyfryzacji dla MSP, nalezy koncentrowa¢ sie
na lokalnych ekosystemach, gdyz to wiasnie tam powstajg innowacje
i nowe miejsca pracy.

Sciezka: TECHNOLOGIE W SLUZBIE SPOLECZENSTWU

Sesja: Stop kradziezy gtosu. Innowacyjne ustugi biometrii glosowej
w zastosowaniach komercyjnych.

W trakcie panelu oméwiono nastepujgce zagadnienia:

e perspektywy rozwoju rynku komunikacji glosowej ze szczegdélnym uwzglednieniem
perspektyw rozwojowych technologii rozpoznawania mowy i gtosu;

e obszary zastosowania biometrii gtosowej;

e zagrozenia zwigzane z rozwojem i masowym wprowadzaniem rozwigzan
wykorzystujgcych technologie syntezy mowy oraz systemy biometrii glosowej;

¢ metody ochrony przed atakami wykorzystujgcymi podszywanie sie gtosem;

Organizator
BlometrlQ Sp. z o.0.

Moderator
Maciej Kurzajewski, dziennikarz

Panelisci

Adrian Boczkowski, wtasciciel, BQ Consulting
Michat Haton, ekspert, NASK PIB

Tomasz Jadczyk, CTO, cztonek zarzagdu, TECHMO
Andrzej Tymecki, dyrektor zarzgdzajgcy, BiometrlQ
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Podsumowanie

Debata panelowa rozpoczeta sie od dyskusji nad mozliwosciami technicznymi syntezy
gtosu na podstawie dostepnych prébek gtosowych. Tomasz Jadczyk potwierdzit,

ze technologia rozwija sie w bardzo szybkim tempie i obecnie jesteSmy w stanie coraz
szybciej i dokfadniej wytwarzac gtos syntetyczny na podstawie pozyskanych probek gtosu.
Kilka lat temu do stworzenia wysokiej jakosci repliki gtosu potrzebne byto kilkanascie
godzin nagran. Co wiecej, w celu zapewnienia odpowiedniej modulacji konieczne byto
niezalezne trenowanie modeli pod tym katem. Obecnie, za sprawg powszechnego
wykorzystywania gtebokich sieci neuronowych, do stworzenia dobrego modelu gtosu
uzytkownika wystarczy, w zaleznosci od docelowego zastosowania tego modelu,

od kilkunastu minut do godziny nagrania.

Odpowiadajgc na pytanie o zastosowania biometrii gtosowej, Adrian Boczkowski wskazat
na mozliwosci wykorzystania technologii rozpoznawania mowy i gtosu oraz biometrii
gtosowej praktycznie w kazdym aspekcie naszego zycia. Wynika to przede wszystkim

z faktu, ze mowa jest najbardziej naturalnym mechanizmem komunikacji miedzy ludzmi.
Jednoczesnie podkreslit, ze obecnie gtdwnymi sektorami wykorzystujgcymi te technologie
sg instytucje finansowe, telekomy, sektory rzgdowe i zdrowotne. Poszerzajgc zagadnienie,
Andrzej Tymecki wskazat, ze poteznym katalizatorem dla rozwoju technologii gtosowych
byty wydarzenia ostatnich dwdch lat tj. pandemia COVID oraz wojna w Ukrainie.
Pandemia COVID spowodowata przeniesienie wielu aktywnosci na platformy komunikacji
grupowej i wydaje sie, ze dla wielu z nich, takich jak posiedzenia zarzgdow i rad
nadzorczych, niezbedne bedzie stosowanie biometrii glosowej celem potwierdzania
autentycznosci uczestnikow. Andrzej Tymecki wskazat réwniez na olbrzymie zagrozenie
zwigzane z mozliwoscig destabilizacji grup spotecznych poprzez ataki socjotechniczne.
Poniewaz w domenie publicznej znajdujg sie setki godzin nagran osob kluczowych

z punktu widzenia bezpieczenstwa, istnieje mozliwos¢ syntezy gtosu tych osob

a nastepnie wytworzenie trudnych do prawidtowej identyfikacji biometrycznej wypowiedzi,
ktére moga wywotac nieprzewidziane skutki.

Michat Haton wskazat na niebezpieczenstwa zwigzane m.in. z bezkrytyczng komunikacja
z botami, co moze powodowac pozostawianie w niekontrolowany sposéb probek gtosu,
czesto w potgczeniu z przekazywanymi przez nas w trakcie konwersacji danym
osobistymi.

Odpowiadajgc na pytanie moderatora o rozwoj rynku botéw, Andrzej Tymecki wskazat,
ze jest to bardzo dynamicznie rozwijajacy sie rynek, ktéry powinien osiggna¢ w roku 2026
wielkos¢ 8,5 mld sztuk wskazujgc, ze urzgdzenia te zastepujg systemy dotykowe
(komputery, tablety) przez co w naturalny sposob stajg sie tez punktami autentykaciji.

Ze wzgledu na bardzo szybkie wdrazanie tych technologii przez podmioty komercyjne
niezbedne jest przemyslenie sposobu ochrony oséb wykluczonych cyfrowo, ktére moga
by¢ fatwym celem atakow w systemach gtosowych.
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Na zamykajgce panel pytanie moderatora o to, czy fatwo jest dzisiaj ukrasc¢ gtos,
odpowiedzi udzielit Andrzej Tymecki, ktory wskazat, ze najwiekszym problemem wydajg
sie dzisiaj nagrania dostepne w domenie publicznej. Przytaczajac liczby wskazat,

ze na dzisiaj w samych archiwach YouTube znajduje sie 800 min nagran o sredniej
dtugosci 11,7 minuty, co daje okoto 70 sekund nagrania przypisanego kazdej osobie
zyjacej na Ziemi. Dodatkowo, obecna kultura zachowan mtodziezy promuje wrecz
masowe zostawianie swoich nagran na réznych platformach, czesto wraz z innymi
metadanymi zaszytymi w strumieniach.

Konkludujgc, Michat Haton stwierdzit, ze uwzgledniajgc liczno$¢ oraz dostepnos¢ milionow
nagran audiowizualnych w internecie, pozyskanie probek gtosu wielu oséb wydaje sie by¢
obecnie zadaniem prostszym niz kiedykolwiek.

Sesja: Jak dzigki sztucznej inteligencji - gramatyce XXI wieku - podnies¢
jakosé polskiej edukac;ji?

Gtowne pytania i zakres dyskusiji:

e Jak przyspieszy¢ wprowadzania sztucznej inteligencji do edukacji, aby podnies¢ jej
jakos¢ i optymalnie przygotowa¢ mtodziez do zycia w swiecie nhowych technologii?

e Jak najlepiej skoordynowac wszystkie dotychczasowe inicjatywy i zwiekszyc ich skale?

e Jak skutecznie upowszechniac¢ najlepsze praktyki polskie i zagraniczne?

e (Gdzie znalez¢ na to srodki finansowe?

Organizator
Osrodek analiz i dialogu THINKTANK

Moderator
Zbigniew Gajewski, partner w osrodku THINKTANK

Panelisci

Iwona Brz6zka-Zlotnicka, prezes Stowarzyszenia Cyfrowy Dialog

Michat Dzoga, Corporate & Government Affairs, Intel Corporation

Antoni Rytel, wicedyrektor, Centrum GovTech, Kancelaria Prezesa Rady Ministrow

Podsumowanie

Wiodgcym celem dyskusiji byta odpowiedz na pytanie, jak usprawni¢ rozwijanie
ekostystemu edukacyjnego w zakresie Al. Aktualnie w Polsce jest wiele cennych inicjatyw
dotyczacych nauczania tematyki Al w szkotach i na uczelniach oraz zaangazowania Al

do usprawniania systemu edukacji. Sg to przedsiewzigcia instytucji publicznych, biznesu

i organizacji pozarzadowych. Jednak ich skala nie pozwala na stwierdzenie, ze Polska ma
w tym zakresie program systemowy. Pracodawcy zgodnie stwierdzajg, ze zaréwno
absolwenci szkét srednich, jak i wyzszych, majg luke kompetencyjng w zakresie
praktycznych umiejetnosci cyfrowych, a tym bardziej rozpaczliwie brakuje im specjalistow
mogacych wdrazac¢ rozwigzania Al.
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Uczestnicy dyskusji zgodzili sie co do tego, ze wspotczesny rynek pracy pod wptywem
rozwoju nowych technologii zmienia sie bardzo szybko. Edukacja musi na to zareagowac,
bo w miedzynarodowym podziale pracy przewage bedg miaty te kraje, ktére lepiej
przygotujg swoich obywateli do nowych czaséw. Gtéwnym wyzwaniem jest zatem
dostosowanie sposobow ksztatcenia do trwajgcej rewolucji cyfrowe;.

Dyskutanci uznali, ze w tym procesie nalezy wzmacnia¢ wspotprace miedzysektorowa.

Przedstawiciel firmy Intel wskazat realizowane juz przyktady takiej kooperacji. W 2019 r.
polscy uczniowie po raz pierwszy wystartowali w miedzynarodowym konkursie Intel Al
Global Impact Festival. Intel wdraza tez w Polsce swoje programy edukacyjne znane na
catym swiecie, takie jak Intel® Skills for Innovation, Intel Digital Rediness czy Al for Future
Workforce. Z cyklu Al for Youth korzysta juz ponad 332 tys. uczniéw z 25 krajow, w tym

z Polski.

Przedstawiciel administracji ocenia te wspoétprace bardzo pozytywnie. Rzad podejmuje tez
wiasne inicjatywy, takie jak platforma Edukacja.gov.pl, czyli zestaw nieodpfatnych e-ustug
dla uczniéw i nauczycieli dostepnych w jednym miejscu w internecie. Rzad gromadzi

we wszystkich szkotach sprzet niezbedny do nauczania nowych technologii, jak
nowoczesne komputery czy drukarki 3D. Ponadto od wrzesnia 2023 r. w szkotach
Srednich pojawi sie nowy przedmiot ,Biznes i Zarzgdzanie”, ktory zastgpi obecne
»Podstawy Przedsiebiorczosci” i ma w wiekszym zakresie uczy¢ nowych technologii

i korzystania z nich w praktyce.

Dyskutanci podkreslili, ze kluczem do upowszechnienia wiedzy o sztucznej inteligencji

w edukacji sg dobrze przygotowani nauczyciele. Niestety na razie wiekszos$¢ z nich nie ma
Swiadomosci, ze Al jest nie tylko wyzwaniem edukacyjnym, ale moze tez usprawnic

i znaczgco podnies¢ jakos¢ nauczania. Zdaniem szefowej Stowarzyszenia Cyfrowy Dialog
nalezy zdecydowanie rozszerzyc¢ skale juz istniejgcych dobrych praktyk w tym zakresie,

a trzeba do tego masowego podnoszenia kompetencji kadry nauczycielskiej oraz
naktadow finansowych wystarczajgcych do wprowadzenia Al do wszystkich szkét.

. INTERNET
GOVERNANCE
FORUM
POLAND
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Sesja: Gospodarka oparta na danych: jakie przynosi korzysci dla
konsumentéw i rozwoju spoteczno-gospodarczego?

fot.: KPRM

Zagadnienia poruszone podczas debaty:

e Jakie sg wyzwania w kontekscie otwartych danych, w jaki sposob rzgd moze wspieraé
i wspiera zachodzgce procesy?

e Jak proces otwierania danych przyczynia sie do rozwoju miast?

e W jaki sposob wspotpraca sektora prywatnego z administracjg publiczng w zakresie
wymiany danych moze przynies$¢ korzysci konsumentom i catej gospodarce?

e Jak w praktyce wykorzystanie danych przyczynia sie do poprawy jakosci ustug
publicznych?

e Czy obywatele sg Swiadomi wartosci swoich danych i w jakim stopniu sg sktonni
udostepniac je administracji publicznej?

Tematyka danych i ich wykorzystanie zostata omowiona z perspektywy ekspertéw

reprezentujgcych administracje publiczng, samorzad, sSrodowisko akademickie oraz
biznes.

www.gov.pl/web/igf-polska
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Organizator
VISA Europe

Moderator
Zuzanna Bartczak, PwC Polska

Panelisci

Anna Gos, Departament Zarzadzania Danymi, KPRM
Grzegorz Hunicz, Urzad Miasta Lublin

Andrzej Szarata, Politechnika Krakowska

Karol Jaroszewski, Data Science Lab, VISA

Krystian tukasik, Polski Instytut Ekonomiczny

Podsumowanie

Wykorzystanie danych umozliwia wypracowanie nowych, innowacyjnych ustug

i rozwigzan, ktorych koncowymi beneficjentami sg obywatele, jednak podstawa takich
dziatan powinno byc¢ ich etyczne i odpowiedzialne przetwarzanie.

Anna Gos, dyrektor Departamentu Zarzadzania Danymi w KPRM zaznaczyta,

ze odpowiedzialne wykorzystanie danych stanowi ogromny potencjat dla rozwoju panstwa,
i jest procesem, ktory kryzys zwigzany z pandemig i wybuchem wojny w Ukrainie jeszcze
przyspieszyt. Dyrektor wskazata na trzy filary pracy KPRM (regulacyjny, instytucjonalny

i techniczny), ktore stanowig podstawe budowy bezpiecznego srodowiska wykorzystania
danych w Polsce. Jako osiggniecia KPRM w tym zakresie wymienita m.in. wdrozenie

do polskiego porzadku prawnego Dyrektywy w sprawie otwartych danych, realizacje
strategii ,Program otwierania danych”, koncentrujgcej sie wokét portalu dane.gov.pl,
powotanie grupy roboczej ds. strategicznych kierunkdw zarzadzania danymi oraz
dziaftalnos¢ edukacyjng (np. Akademie Otwartych Danych). Podkreslita,

ze transparentno$¢ w dziataniach administracji i budowanie $wiadomosci spotecznej sg
niezbedne dla dalszego rozwoju tego obszaru.

Grzegorz Hunicz, dyrektor Wydziatu Informatyki i Telekomunikacji w Urzedzie Miasta
Lublin dodat, ze rozwdj inteligentnych miast bytby niemozliwy bez dostepu do danych, zas
miasto jest warte tyle co dane, ktérymi dysponuje. Podkreslat koniecznos¢ stanowienia
legislaciji, ktora bedzie wspierac transformacje cyfrowg oraz potrzebe przetamywania
barier mentalnych obywateli.

Karol Jaroszewski, przedstawiciel Visa, podkreslit koniecznos¢ odpowiedzialnego
przetwarzania danych i wartos¢ dodang ptyngca z ich etycznego wykorzystania. Wskazat,
ze dostep do danych, ktorymi dysponuje sektor bankowy moze pomdc zdiagnozowaé
wiele problemow lokalnych, jak np. wskaza¢ regiony najbardziej dotkniete pandemig.
Zauwazyt, ze wymiana danych pomiedzy sektorem prywatnym a administracjg publiczng
moze przyniesc wiele korzysci catej gospodarce, jednak podstawg przetwarzania powinna
by¢ troska o bezpieczenstwo konsumentow.

www.gov.pl/web/igf-polska
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Andrzej Szarata, profesor z Politechniki Krakowskiej, méwit o tym jak wazna jest
interdyscyplinarno$¢ przetwarzanych danych, w jaki sposob zebrane dane komoérkowe czy
dotyczgce rejestracji ptatnosci mozna wykorzysta¢ w innych, nieoczywistych obszarach

za pomocg sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego. Ttumaczyt jak istotne

dla prognozowania i planowania urbanistycznego jest zbieranie powtarzalnych

i zanonimizowanych danych, a nastepnie ich interpretacja.

Ciekawe dane przytoczyt Krystian tukasik, analityk Polskiego Instytutu Ekonomicznego,
nawigzujgc do raportu PIE "lle warte sg nasze dane?". Wynika z niego, ze tgczna wartos¢
danych polskich uzytkownikow dla Google i Facebooka w 2020 r. wyniosta ponad 6 mid zi,
podczas gdy przecietny Polak miesiecznie nie bytby sktonny zaptaci¢ wiecej niz 17 zt za
brak dostepu platform do swoich danych. Jednoczesnie, jak wynika z badan, 45%
ankietowanych bytoby sktonnych do podzielenia sie danymi osobowymi z administracjg
publiczng, a jedynie 30% podzielitoby sie danymi o lokalizacji w celu np. powstrzymania
rozprzestrzeniania sie wirusa. Analiza wykazata, ze osoby o wyzszych kompetencjach
cyfrowych oraz z wyzszym poczuciem kontroli nad wlasnymi danymi sg bardziej sktonne
sie nimi dzielic.

Uczestnicy debaty stwierdzili, ze istnieje potrzeba budowy kultury opartej na wspétpracy,
zaufaniu i wymianie danych miedzy sektorem publicznym i prywatnym oraz inwestowanie
w jakosc¢ przetwarzanych danych. Podstawg tych dziatan musi by¢ odpowiedzialnos¢

i edukacja obywateli.

Gr

POLSKA
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Sesja: Czy milenialsi i generacja Z zrewolucjonizujg obszar zdrowia? Czy
znajda wsparcie w dojrzatych ekosystemach gospodarczych i klastrach?

| o
| TR

g

CENERENOUNE

fot: tukasz Glaczkowski

Organizator

Klaster Lubelska Medycyna

Moderator
Marzena Strok-Sadto, cztonek zarzadu Klastra Lubelska Medycyna, Wydziat Strategii
i Przedsiebiorczosci Urzedu Miasta Lublin

Panelisci

prof. dr hab. Marek Niezgddka, przewodniczagcy Rady ds. Cyfryzacji, Uniwersytet
Medyczny w Lublinie

Kazimierz Murzyn, prezes Fundacji Klaster LifeScience Krakow, dyrektor zarzgdzajgcy
Klastrem LifeScience Krakow

Michat Szabelski, zastepca dyrektora ds. finanséw i rozwoju, Samodzielny Publiczny
Szpital Kliniczny Nr 4 w Lublinie

Pawet Paczuski, wspoétzatozyciel i CEO w upmedic (Pacode sp. z 0.0.)

Marcin Waryszak, Chief Operating Officer i wspétzatozyciel startupu Calmsie sp. z.0.0.

www.gov.pl/web/igf-polska



18

Podsumowanie

Srednia wieku innowatora, wiasciciela startupu wynosi 34 lata i ten prog wiekowy caty
czas sie obniza. Marcin Waryszak i Pawet Paczulski, wspétzatozyciele startupow, majg
obecnie 24 - 27 lat. Dziatalnos$¢ rozpoczeli 2 - 2,5 roku wczesniej i sg laureatami
konkursow krajowych i miedzynarodowych. Rozwijajg swoje rozwigzania i posiadajg
kompetencje do zarzgdzania biznesem. Potwierdzili, ze ponad 20% startupow
wykorzystuje sztuczng inteligencje i uczenie maszynowe, a dla rozwoju swoich rozwigzan
poszukujg wsparcia w otoczeniu, w klastrach i ekosystemach innowacji. Ich sukces zalezy
od akceptacji proponowanego rozwigzania przez uzytkownika koncowego. Klastry
pozwalajg dotrze¢ do szerszego grona uzytkownikdw systemowo, poprzez podmioty ktére
Sg W nich zrzeszone.

Marzena Strok-Sadto podkreslita, ze szczegdlnie klastry, jako zorganizowane i formalne
inicjatywy, ktore posiadajg swoich koordynatoréw i biura obstugi cztonkéw klastra,
powinny zapewniac firmom korzystanie z wiedzy eksperckiej, ktéra pomoze im rozwija¢
innowacyjne rozwigzania, rowniez poprzez wspotprace w ramach sieci krajowych

i miedzynarodowych.

Kazimierz Murzyn uzupetnit, ze oprécz wiedzy, klastry dostarczajg inne zasoby, np.
informacje o dostepnych funduszach i pomagajg w nawigzywaniu kontaktéw. Sg to
dziatania systematyczne i dlugofalowe. Klastry tworzg srodowisko, do ktérego startupy
mog3g przyjs¢ i eksperymentowac. Jest to Srodowisko wspierajgce, utatwiajgce
pokonywanie barier.

W dyskusji odniesiono sie do ilosci nowych rozwigzan w obszarze MedTech. Powinnismy
zwieksza¢ mase krytyczng innowacji i skuteczniej je wdrazac.

Profesor Marek Niezgddka wskazat na niski poziom gotowosci podmiotéw z obszaru
ochrony zdrowia do wdrazania nowych technologii, w szczegolnosci korzystajgcych
z metod sztucznej inteligenc;ji.

Startupy tworzg wyprzedzajgce rozwigzania. Te rozwigzania sg implementowane, ale sg
to przypadki indywidualne, a nie ogdlna prawidtowos¢. Gtéwnym problemem jest
niedostosowanie do aktualnych potrzeb modeli ksztatcenia. Tymczasem stoimy przed
olbrzymim wyzwaniem strukturalnej transformacji systemowej, ktéra wymaga nowego
modelu operacyjnego. Potrzebne sg nowe programy edukacyjne, ktérych absolwenci bedg
potrafili integrowac wiedze z bardzo réznych dziedzin a takze interpretowac dane nie tylko
na poziomie analitycznym, ale rowniez na poziomie tworzenia modeli wspomagajgcych
wszelkie fazy proceséw decyzyjnych. Mamy rewolucje po stronie kreatorow, tworcow,
ktorzy wymagajg rowniez przygotowanych do zmian odbiorcow, ktorzy bedg w stanie
wdrozy¢ i wykorzystac w codziennej praktyce na masowa skale ich rozwigzania.

Waznym elementem ekosystemu innowacji w obszarze zdrowia sg szpitale publiczne.
Dyrektor Michat Szabelski zwrdcit uwage na dwa kluczowe elementy - gotowosc¢

do ponoszenia ryzyka i wdrazania nowych technologii przez osoby zarzgdzajace,
oraz umiejetnos¢ szybkiej, efektywnej analizy rozwigzania juz na wstepnym etapie,
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czy moze by¢ ono potencjalnie przedmiotem wdrozenia, co wymaga okreslonej wiedzy
i kompetencji o0sob zaangazowanych w proces decyzyjny.

Whioski z dyskusiji:

e niezbedne jest wypracowanie i wdrozenie rozwigzan systemowych dla zwiekszenia
masy krytycznej innowaciji i ich wdrozen w systemie ochrony zdrowia;

e podmioty lecznicze dla wdrazania nowych technologii potrzebujg pracownikow
o nowych kompetencjach, ktérzy potrafig integrowac wiedze z bardzo réznych
dziedzin;

e startupy oczekujg od podmiotdéw w obszarze ochrony zdrowia wiekszej sktonnosci
do ryzyka, szybszej walidacji rozwigzan i wdrozen na szerokg skale;

e proces oceny i wdrazania innowacji w podmiotach leczniczych (m.in. szpitalach)
powinien by¢ zdefiniowany, przejrzysty i ustrukturalizowany; startup powinien wiedziec,
jakie warunki musi spetni¢, zeby moc testowac rozwigzanie, uzyskac konsultacje
ekspercka, lub finalnie wdrazac rozwigzanie;

e nadal jesteSmy na poczatku drogi do systemowego podejscia; procesy nie sg do konca
ustrukturalizowane i nie do konca odpowiadajg na potrzeby innowatorow;

Sesja: Kluczowe kompetencje cyfrowe w Polsce na przyktadzie
inteligentnych specjalizacjach gospodarczych Miasta Lublin.

Wystgpienie wprowadzajgce
dr Mariusz Sagan, dyrektor Wydziatu Strategii i Przedsiebiorczosci Urzedu Miasta Lublin

Miasto zdefiniowato i wspiera 7 inteligentnych specjalizacji ujetych w Strategii 2030
(inteligentne sieci i ICT, nowoczesne ustugi biznesowe, innowacyjna logistyka, przemyst
automotive i maszynowy, zdrowe spoteczenstwo, zautomatyzowane przetworstwo
spozywcze i zywnos¢ funkcjonalna oraz procesy chemiczne i produkty chemii
specjalistycznej), ktore fgczy wspolny mianownik jakim sg kompetencje cyfrowe. Celem
dyskusiji byto uzyskanie odpowiedzi na pytania jak budowac sukces ww. ekosystemow
gospodarczych wykorzystujgc mozliwosci jakie daje nam cyfryzacja automatyzacja,
robotyzacja oraz w jaki sposdb samorzgd moze wspierac sektor biznesu i przemystu

w zaspakajaniu potrzeb na rozwoj kompetencji cyfrowych.

Organizator
Wydziat Strategii i Przedsiebiorczosci, Urzad Miasta Lublin

Moderator

Piotr Falek, przewodniczgcy Sektorowej Rady ds. Kompetencji Nowoczesne Ustugi
Biznesowe
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Panelisci

Ewa Mikos Romanowicz, - dyrektor ds. rozwoju biznesu i Governmental Affairs Siemens
Sp.zo.o0.

Elwira Pyk, RPA Project Manager, Vistra Corporate Services Sp. z 0.0.

Kamila Kucharczyk-Biernacka, Director of Operations, Phlexglobal Sp. z o.0.

Piotr Pietras, tworca i zarzgdzajgcy holdingiem Green Lanes

Podsumowanie

Globalne trendy wskazujgce kierunek rozwoju kompetenciji jutra w inteligentnych
specjalizacjach gospodarczych.

Panuje zjawisko hiper automatyzac;ji, czyli kompleksowego wykorzystania dostepnych
narzedzi z zakresu automatyzaciji, sztucznej inteligencji oraz Business Intelligence, ktére
ma na celu transformacje cyfrowg przedsiebiorstwa. W przyszitosci wszyscy bedziemy
»informatykami”. Niezwykle cenne jest wiec potgczenie kompetencji cyfrowych z wiedza
specjalistyczng z innych branz.

Stopienn zaawansowania kompetenc;ji cyfrowych posiadanych przez miodych ludzi -
wskazanie, ktére kompetencje, w odczuciu pracodawcéw, sg dobrze rozwiniete u mtodych
ludzi, a ktére nalezy jeszcze rozwing¢ lub uzupetnié (m.in. w odniesieniu do edukaciji
formalnej i nieformalnej).

Kompetencje ,,3w1” to doktadnie to czego oczekuje przemyst przysztosci. Wazne sg rézne
kompetencje os6b na rynku pracy, poczgwszy od kompetencji cyfrowych, poprzez
kompetencje miekkie az po kompetencje lingwistyczne. Poszukiwani sg pracownicy
posiadajgcy znajomosc¢ przynajmniej dwoch a nawet trzech jezykdw obcych na poziomie
minimum B2, co w pofgczeniu z kompetencjami cyfrowymi daje niesamowitg przewage
danej osoby jako kandydata do pracy w inteligentnych specjalizacjach gospodarczych.
Samorzad, szkoty srednie oraz uczelnie, przy wsparciu samorzgdu, powinny podejmowac
dziatania majgce na celu przygotowywanie ,pracownikow przysztosci”, czyli takich, ktorzy
posiadajg potgczone umiejetnosci cyfrowe z umiejetnosciami i kompetencjami przysztosci
takimi jak robotyzacja, automatyzacja czy cyfryzacja.

Kompetencje, ktére odrézniajg prace cztowieka od pracy systemoéw informatycznych,
robotéw czy sztucznej inteligencji.

Roboty czesciowo zastepujg lub catkowicie wypierajg niektére zawody wykonywane przez
ludzi. Jednoczes$nie wspomagajg prace, stwarzajg nowe mozliwosci rozwoju dla sektora
biznesu oraz gospodarki. Aby cztowiek miat przewage konkurencyjng nad robotem, musi
dojs¢ do przystosowania zasobow ludzkich do zmieniajgcego sie otoczenia oraz do tzw.
lifelong learning. Powinnismy dbac¢ o podnoszenie kompetenciji cyfrowych mtodych oséb
juz od najnizszych szczebli edukaciji, aby w przysztosci mieli szanse ,wygrac¢” na rynku
pracy ze sztuczng inteligencja.

Wsparcie samorzadu i uczelni w budowaniu kadr wyposazonych w kompetencje jutra dla
biznesu.

Samorzady powinny wspierac uczelnie oraz szkoty srednie w podnoszeniu kompetenciji
cyfrowych mtodych oséb. W ten sposdb miasto podniesie swojg konkurencyjnosé

w zakresie posiadania kadry z szerokimi kompetencjami cyfrowymi.

www.gov.pl/web/igf-polska



21

Odrebnym wyzwaniem jest natomiast ,,zatrzymanie” pracownika na rynku lokalnym.
Obecnie zyjemy w globalnym ekosystemie, w ktorym bezposredniej konkurenciji nie
stanowi juz jedynie inna firma z tej samej branzy w danym miescie, ani nawet w kraju,
ale konkurujemy z krajami na catym sSwiecie.

Sesja: Technologia w stuzbie spoteczenstwu, czy Polacy zostana
spoteczenstwem 5.0, wspierajgc realizacje celéw SDG i polityk ESG?

Czy cyfryzacja i nowe technologie mogg pomaéc rozwigzac palgce problemy przed jakimi
stoi polskie spoteczenstwo? Czy robotyzacja i transformacja cyfrowa mogg przyblizy¢ nas
do realizacji celéw zrownowazonego rozwoju (SDG)? Czy polskie spoteczenstwo jest
otwarte na nowe rozwigzania i gotowe z nich skorzystac? Jakie jest nastawienie Polakow
do kwestii ESG/SDG? Na te i inne pytania odpowiadali panelisci na bazie najnowszego
badania ,Technologie w stuzbie spoteczenstwu’.

Organizator
Fundacja Digital Poland

Moderator
Piotr Mieczkowski, Fundacja Digital Poland

Panelisci

dr hab. Urszula Soler, Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawia Il

Agnieszka Jankowska, Public Affairs Director, T-Mobile Polska

Weronika Bajbak (Kuna), Public Affairs Director, Microsoft w Polsce

Tomasz Rychter, dyrektor Departamentu e-Ustug, Centralny Osrodek Informatyki
Mariusz Sagan, dyrektor Wydziatu Strategii i Przedsiebiorczosci, Urzgd Miasta Lublin

Podsumowanie

Przed rozpoczeciem dyskusiji Piotr Mieczkowski przedstawit wyniki badania fundaciji
w zakresie nastawienia Polakéw do nowych technologii, ich Swiadomosci co do
mozliwosci rozwigzania dzieki nim strategicznych problemow przed jakimi stoi Polska
oraz wiedzy i nastawienia do ESG/SDG.

Dyskusje rozpoczeta Weronika Bajbak (Kuna) wskazujgc, ze ESG jest pozgdang
regulacja, gdyz do tej pory to obywatel i panstwo funkcjonowali w procesach
demokratycznych oraz w zadaniach z zakresu np. dbania o planete. W koncu firmy bedag
zobowigzane do raportowania swojej dziatalnosci CSR i zwiekszenia swojej
odpowiedzialnosci za zycie gospodarcze i wptyw na spoteczenstwo.

Dr hab. Urszula Soler wskazata, ze Polacy sg co do zasady optymistycznie nastawieni
do nowych technologii. 63% Polakéw jest optymistami, 27% jest zdystansowana,

a prawdziwymi przeciwnikami jest 10%. Polacy chca korzysta¢ z nowych technologii,
a jedynie brakuje im wiedzy.
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Agnieszka Jankowska wskazata, ze nowe technologie mogg pomaoc rozwigzaé problemy
z jakimi mierzy sie Polska i Swiat. Z badania wynika, ze ponad 80% Polakéw ma podobne
zdanie. Przyktadowo internet rzeczy (IoT) moze poméc spoteczenstwu w zakresie
zadbania o jakos¢ wody w rzekach i jeziorach dzieki raportowaniu poziomu skazenia

(na wzor czujnikow smogu). Podobnie jak robotyka, moze nam pomdc rozwigzac problem
braku ragk do pracy np. w czynnosciach bardzo powtarzalnych i nuzacych.

Tomasz Rychter wskazat, jak dzisiaj cyfrowe ustugi publiczne np. cyfrowy, bezpapierowy
kontakt z obywatelem przyczyniajg sie do zmniejszenia sladu weglowego dzieki
oszczednosci papieru czy ograniczenia zbytecznych podrézy do urzedoéw. Duzo
mozliwosci moze zaoferowacé najnowsza wersja aplikacji mObywatel, ktora z czasem

nie tylko bedzie cyfrowg tozsamoscig, ale rowniez wesprze procesy w e-administraciji.

Przedstawiciel miasta Lublin wskazat, ze technologie cyfrowe mogg przyczynic sie

do lepszych i bardziej inteligentnych, czystszych miast. Wiele takich technologii juz dzisiaj
wykorzystywanych jest w Lublinie. Przyktadem takich technologii i zastosowan moze byc¢
inteligentne opomiarowanie. Mariusz Sagan wskazat jednak, ze wazng sprawg jest
uzyskanie zgody spoteczenstwa na takie zastosowania, gdyz okoto 40% obawia sie,

ze robotyzacja i nowe technologie zabiorg im prace.

Sciezka: CZLOWIEK W INTERNECIE

Sesja: Deepfake i cyberodpornos$é.

Podczas debaty poruszono niezwykle istotng kwestie wptywu sztucznej inteligenc;i

na nasze bezpieczenstwo, nie tylko w swiecie cyfrowym, ale tez rzeczywistym. Nasi
eksperci zaprezentowali r6zne perspektywy i kontekst wykorzystania Al - nie tylko

w biznesie, ale tez w medycynie, sztuce i wielu innych obszarach, ktére nas otaczajg.
Prébowali wytyczy¢ granice pomiedzy dobrym i niewtasciwym wykorzystaniem technologii,
oraz rozwazali, czy objecie nowych technologii regulacjami prawnymi spowolni ich rozwoj,
czy pomoze im sie rozwingc.

Organizator
EY Polska

Moderator
Joanna Gatajda, menedzer, Kancelaria EY Law

Panelisci

Krzysztof Biernacki, prezes zarzadu, Digital Gateways
Pamela Krzypkowska, Cloud Solution Architect w Microsoft
Jakub Walarus, Partner EY, Cyber Security Compliance
Maciej Bisch, menedzer, Kancelaria EY Law
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Podsumowanie
Dyskusja odbyta sie w formie debaty quasi-oksfordzkiej, co umozliwito wszystkim
uczestnikom przedstawienie swoich opinii oraz dynamiczng wymiane na argumenty.

Joanna Gatajda z EY Law w wystgpieniu otwierajgcym debate wskazata trzy podstawowe
aspekty zwigzane z Al, ktorym warto sie blizej przyjrze¢: wykorzystanie nowych
technologii, podejscie do ich rozwoju, oraz kwestia poswiecenia prywatnosci na rzecz
sztucznej inteligencji.

Dyskusje rozpoczeto od najbardziej kontrowersyjnego przyktadu wykorzystania Al jakim
jest deepfake. Krzysztof Biernacki wskazat, ze odkad w 2017 roku pojawit sie pierwszy
algorytm, ktéry dzisiaj nazywamy deepfake, zjawisko to rozlato sie na skale swiatowa.
Nierzadko moze dochodzi¢ do przestepstw, np. kradziezy tozsamosci. Prezes zarzadu
Gateways wskazal, ze sg metody dzieki ktorym mozna rozpoznawac i zapobiega¢ temu
zjawisku, ale sg to skomplikowane procesy.

Jakub Walarus, Partner EY, wskazywat dobre przyktady wykorzystania deepfake,
zaznaczajac, ze jego zastosowanie w stusznym celu lezy w ludzkich rekach. Przytoczyt
mozliwos¢ wykorzystania Al przy tworzeniu wizualizacji historycznych albo wykorzystania
wizerunku znanej osoby do celdéw informacyjnych jako nowego sposobu dotarcia

do spoteczenstwa, ktory wkrétce moze okazac sie niezbedny.

Maciej Bisch, adwokat z Kancelarii EY Law, przywotat obszary zastosowania Al, gdzie
obserwuje sie zagrozenia naruszen praw podstawowych cztowieka. Dla przyktadu podat
rekrutacje prowadzong w jednym z miedzynarodowych koncernéw, podczas ktorej uzyto
algorytmy dyskryminujgce kobiety.

Pamela Krzypkowska podkreslita, jak wazna jest Swiadomos¢, ze cziowiek zawsze
powinien by¢ w centrum tworzenia technologii. Wyrazita nadzieje, ze Al Act, nad ktorym
pracuje Unia Europejska, potgczy poglady przedsiebiorcéw, prawnikow i architektéw
technologii.

Krzysztof Biernacki przywotat PSD2, ktérego z poczatku sie obawiano, a okazato sie,
ze przyniost wiele szans m.in. w sektorze bankowym.

Pozytywne podejscie do uregulowania prawnego Al wykazat Maciej Bisch, ktory zauwazyt,
ze kodeksy etyczne sg jedynie dobrowolne i nie zawierajg sankcji za ich ztamanie. Dlatego
potrzebujemy ram regulacyjnych, niekoniecznie sztywnych. Nie zgodzit sie z nim Jakub
Walarus, ktory zauwazyt, ze musimy patrze¢ na zagadnienie uregulowania Al globalnie.
Zaktadajac, ze technologia nie ma granic, a zsynchronizowanie legislacji na catym swiecie
wydaje sie niemozliwe, warto pojs¢ w strone standarddw, ktore beda funkcjonowaé

na catym swiecie i dzieki nim, dojdzie do przetomu, ktéry pchnie technologie w kierunku
dalszego rozwoju.

Debate zamkneta Joanna Gatajda podkreslajgc, ze na Al nalezy zawsze patrze¢
z szerokiej perspektywy: prawa, bezpieczenstwa, technologii i biznesu.
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Sesja: PARPverse: Enter the metaverse - jak cztowiek odnajdzie si¢
w nowym wirtualnym swiecie?

fot.: KPRM

Swiat wirtualny stat sie nieodtaczng czescig naszego zycia. Metaverse stanowi powrdt
do wizji malowanej juz 30 lat temu. Jednak teraz, za sprawg rozwoju technologii, jestesmy
o krok przed dalszym zanurzeniem sie w cyfrowg rzeczywistosc.

Organizator
Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci

Moderator
Jacek Bukowicki, Departament Rozwoju Startupow, PARP

Panelisci

Andrzej Horoch, Connected Realities

Magda Kubicka, t6dzka Specjalna Strefa Ekonomiczna
Przemystaw Nowakowski, t6dzka Specjalna Strefa Ekonomiczna
Rafat Siejca, Mazer Inc., XR Wizards
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Podsumowanie

Metaverse nie jest nowym zjawiskiem, jednakze dopiero teraz ,technologia dogania
marzenia” i otwierajg sie przed nami mozliwosci korzystania z niej bez narazania zdrowia.
Zaczyna byc takze coraz bardziej dostepny dla biznesu, zaréwno pracownikéw firm, jak

i ich klientow. Oferuje nowe mozliwosci np. w zakresie spotkan i szkolen pracowniczych,
czy nowe kanaty interakcji z klientem. Szczeg6lne mozliwosci otwierajg sie dla branzy
modowej (ubieranie awataréw, wirtualne przymierzalnie) oraz w branzy przemystowej
(cyfrowe blizniaki, onboarding pracownikdéw na terenie zaktadow przemystowych, zdalna
diagnostyka usterek, naprawy, utrzymanie ruchu itd.). Dla klientow ciekawe propozycje
oferujg juz teraz wirtualne salony samochodowe, wtgczajgc nawet mozliwosc wirtualnej
jazdy probnej. Ciekawym przyktadem przytoczonym podczas dyskusiji byt rowniez swiezo
otwarty, wirtualny oddziat polskiego banku.

Kilkukrotnie podkreslono, ze kluczem do wprowadzania tego rodzaju innowacji w biznesie
jest odpowiednie przygotowanie, edukacja, uswiadamianie, oswajanie nowych technologii
i mozliwosci. Szczegolnie jest to wazne w organizacjach, gdzie decydenci sami nie
wykorzystujg i nie znajg tego rodzaju rozwigzan. Jednoczesnie zwrécono uwage na wazng
z punktu widzenia klientéw okoliczno$¢, tj. zblizajgce sie wejscie na rynek pokolenia alfa,
ktére dorastato i uczyto sie nawigzywania relacji z rowiesnikami w czasie pandemii

i dla ktérego komunikowanie sie poprzez $wiat cyfrowy stato sie powszechne. Wyjasniono
rowniez, ze duze korporacje, z uwagi na dtugotrwate procesy wdrazania innowaciji, juz
teraz testujg wirtualne rozwigzania, aby odpowiednio przygotowac sie na wejscie nowych,
miodych pokolenh klientéw i na komunikacje w znanym im jezyku i Srodowisku.

Rozmowa o mtodszych pokoleniach nasuneta temat obaw, ktére czesto pojawiajg sie

w pokoleniach obecnych rodzicow i osob starszych. Rodzice obawiajg sie nieznanych
jeszcze konsekwenciji sytuacji, w ktorej dzieci bedg przebywac w wirtualnej przestrzeni,
zamiast rozwija¢ umiejetnosci i relacje spoteczne w sposob naturalny, w Swiecie
rzeczywistym. Przywotano rowniez jedng z najbardziej sceptycznych, pesymistycznych
obaw wokdét metaverse, ze moze on byc¢ przyczynkiem do zagtady ludzkosci, tj. wizje
przysztosci, w ktorej ludzie bedg pozostawali w domach, na kanapach, realizujgc
wiekszos¢ aktywnosci jedynie w wirtualnym Swiecie za posrednictwem swoich awatarow.
Inne wspomniane obawy dotyczg wizji wykluczenia cyfrowego dla tych osdb, dla ktorych
postep technologiczny nastepuje zbyt szybko, zeby za nim nadgzy¢, np. oséb starszych
czy tych, ktorzy w przesztosci nie grali w gry komputerowe. Stwierdzono, ze mozna tego
unikng¢ oferujgc komfort i intuicyjnosc obstugi urzadzen. Przytoczono przyktad ekscytaciji
starszych oso6b, ktére po oswojeniu sie z technologig odkryly nieograniczone mozliwosci
uprawiania wirtualnej turystyki i zwiedzania Swiata, zwtaszcza w sytuacjach, gdy kondycja
zdrowotna nie pozwalata na fizyczne podroze.

Chociaz spotyka sie zapowiedzi, ze metaverse ma by¢ nastepcg obecnego internetu,

to, zdaniem rozmowcow, pozbawienie ludzi obecnie uzywanych form interakgc;ji
oznaczatoby zbyt radykalne posuniecie, ograniczenie swobody i rynku. Zwrécono uwage,
ze narzedzia internetowe, nowe technologie i cyfryzacja majg stuzy¢ personalizacji, a nie
ograniczaniu mozliwosci, poniewaz ludzie chcg mie¢ wybor.
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Do konkluzji z dyskusji nalezy zatem stwierdzenie, ze metaverse nie zastgpi, a jedynie
uzupetni, rozszerzy i wzbogaci obecne sposoby korzystania z zasobdéw cyfrowych
internetu.

Kolejng konkluzjg jest postulat, zeby nie tylko dyskutowac na ten temat, ale jak najszerzej
umozliwia¢ ludziom skosztowanie dobrej jakosci wirtualnego $wiata, oswajanie
nieznanych mozliwosci, co powinno zmniejszac towarzyszace obawy. Szczegolng role

w takiej edukacji powinni odgrywac pracodawcy, jesli zalezy im na rozwoju kompetencji
cyfrowych swoich pracownikow oraz klientow.

Sesja: Fake newsy. Jak je rozpoznac i jak sie przed nimi broni¢? Zajecia
praktyczne z wykorzystaniem okulografow.

W trakcie warsztatow zaprezentowano wyniki badania interdyscyplinarnego, ktére
dotyczyto psychospotecznych mechanizmoéw konsumpcji oraz rozprzestrzeniania sie fake
newsow w srodowisku cyfrowym. Ich celem byto poznanie wzorcéw konsumpcji
wiadomosci udostepnianych w srodowisku medidw spotecznosciowych oraz identyfikacja
potencjalnych zwigzkéw miedzy wzorami konsumpcji a cechami spotecznymi
respondentéw. Badanie zostato przeprowadzone w dniach 13 - 17 pazdziernika 2022 r.
przy pomocy narzedzia eye-tracking (okulograf) i kwestionariusza ankiety (CAWI) w grupie
22 studentow UMCS. Badanym przedstawiono 8 wiadomosci: 4 fake newsy i 4
wiadomosci prawdziwe. Fake newsy zostaly dobrane na podstawie ocen z serwisu
demagog.org.pl (wiadomosci z jednej platformy spotecznosciowej). Kazdg wiadomosc¢
respondent oceniat pod katem: (i) prawdziwosci tresci; (ii) wiarygodnosci zrodta; (iii)
bezstronnosci. Badanie konczyta ankieta dotyczgca partycypacji politycznej, konsumpciji
medialnej i kompetencji medialnych.

Organizator
Osrodek Badan Zasobow Cyfrowych i Systeméw Inteligentnych UMCS

Moderator
dr hab. Jarostaw Chodak, Osrodek Badan Zasobow Cyfrowych i Systemoéw Inteligentnych
UMCS, Instytut Socjologii UMCS

Panelisci

dr Kamil Filipek, Osrodek Badan Zasobow Cyfrowych i Systeméw Inteligentnych UMCS,
Instytut Socjologii UMCS

dr Monika Szkartat, Osrodek Badan Zasobéw Cyfrowych i Systemdw Inteligentnych
UMCS, Instytut Nauk o Polityce i Administracji

Jacek Czerwinski, Szkota Doktorska Nauk Spotecznych UMCS
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Podsumowanie

Jarostaw Chodak przedstawit gtdwny problem i zwrocit uwage na wieloznacznos¢ terminu
,fake news”. Na podstawie definicji naukowych mozna wskaza¢, ze wiadomos¢ (news)
staje sie fake newsem, jesli spetnia nastepujgce warunki: jest twierdzeniem fatszywym
(catkowicie lub czesciowo) lub wprowadzajgcym w btad; publikowany jest jako informacja
prawdziwa w formacie imitujgcym wiadomos¢ (news) lub reportaz; celem tworcow fake
newsa jest wprowadzenie w btad (oszustwo, manipulacja) okreslonej publicznosci.

Nastepnie Monika Szkartat omowita krétko role prawa w zwalczaniu fake newsow.

Kamil Filipek podkreslit, ze w wykrywaniu fake newséw mozna wyrdzni¢ 3 gtdbwne
podejscia: (1) oparte na pracy cztowieka (crowd-sourcing, ocena ekspercka); (2)
automatyczne (NLP, social network analysis); (3) mieszane (ocena ekspercka wsparta
technologig). Nastepnie przedstawit hipotezy badawcze: (A) respondenci nie koncentrujg
sie na czytaniu tekstu, ktory towarzyszy wiadomosci cyfrowej; (B) elementy graficzne
stanowity wazny element w konsumpcji wiadomosci cyfrowych; (C) czas konsumpcji
obszaru “zrédto informacji” jest wiekszy dla wiadomosci fatszywych, niz dla wiadomosci
prawdziwych; (D) respondenci zwracajg uwage na wzmochienia spoteczne.

Analiza wynikéw badan pozwolita na sformutowanie nastepujgcych wnioskow: tekst
stanowi bardzo wazny element wiadomosci, z ktérymi spotykajg sie uzytkownicy

na Facebooku; element graficzny jest wazng czescig wiadomosci cyfrowej, ale nie jest tak
wazny jak tres¢ wiadomosci; zrodto informaciji byto dopiero trzecim w kolejnosci
elementem, ktéremu czas poswiecali respondenci, nawet w przypadku wiadomosci
fatszywych badani nie analizowali zrodta dtuzej niz tekst gtéwny i grafike; wzmocnienia
spoteczne (np. ,lajki”) stanowity najmniej istotny element konstrukcji wiadomosci

w mediach spotecznosciowych.

W trakcie warsztatéw Jacek Czerwinski przeprowadzit badanie live z udziatem jednego
z uczestnikow przy pomocy narzedzi wykorzystanych w badaniu gtbwnym. Jego wyniki
byly zbiezne z uzyskanymi wczesnie;.

Sesja: Kompetencje przysztosci mtodych: Czy wcigz jesteSmy w ogonie
Europy?

Gtowne tematy dyskusji i kluczowe pytania:

e Jakim poziomem umiejetnosci cyfrowych mogg pochwali¢ sie uczniowie i nauczyciele
w Polsce?

e Jak podnosic¢ poziom kompetenciji przysztosci?

e Ktdére kompetencje sg najwazniejsze z punktu widzenia wejscia na rynek pracy i zycia
codziennego w erze cyfrowej?

Organizator
Zwigzek Cyfrowa Polska - ZIPSEE
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Moderator
Btazej Prosniewski, Redakcja Gospodarcza Polskiego Radia

Panelisci

Antoni Rytel, zastepca dyrektora, GovTech Polska

Leszek Janasik, dyrektor, 5 SLO w Milanowku

Stanistaw Zabandzata, prezes Kota Naukowego Prawa Nowych Technologii, Wydziat
Prawa i Administracji, Uniwersytet Warszawski

Jagoda Zakrzewska, menedzerka, Dziat Polityki Publicznej, Google

Podsumowanie

Sesja przyjeta forme panelu dyskusyjnego. Otwierajgc rozmowe, moderator wskazat

na niskg pozycje Polski w rankingu Indeksu gospodarki cyfrowej i spoteczenstwa
cyfrowego (DESI 2021) w kategorii Kapitat Ludzki. Jako podstawe dla dyskusiji
przytoczono wstepne wyniki pilotazowej edycji badania umiejetnosci cyfrowych IT Fitness
Test 2022 Grupy Wyszehradzkiej. Test wskazat m.in. na niski poziom umiejetnosci obstugi
narzedzi biurowych wsrod ucznidw i nauczycieli, a takze na niezadowalajgce
zaangazowanie szkét w projekt.

Pytany o komentarz nt. powyzszych rezultatow przedstawiciel administracji publicznej
Antoni Rytel, Zastepca Dyrektora GovTech Polska, wyrazit zadowolenie, ze s3
realizowane badania kompetenciji cyfrowych takie jak IT Fitness Test. Zwrdcit uwage,

ze w szkofach uczg sie obecnie przedstawiciele pokolenia “Z” i pokolenia “alfa”, ktére
réznig sie podejsciem do narzedzi cyfrowych. Podkreslit tez istotng role obszaru
cyberbezpieczenstwa. Jako kluczowe obszary dziatan na rzecz przygotowania miodziezy
do zycia w erze cyfrowej wskazat: zapewnienie sprzetu (m.in. komputeréw) do nauki,
dbatos$¢ o powszechny dostep do internetu w edukacji i uwzglednianie tematu kompetenciji
cyfrowych w toku szkolenia dydaktykéw oraz w podstawie programowej.

Spojrzeniem dyrektora szkoty na kompetencje cyfrowe podzielit sie Leszek Janasik,
dyrektor 5 SLO w Milanowku. Wskazat na wystepowanie zjawiska “(wtornego)
analfabetyzmu cyfrowego”, tj. niezdolnosci wykorzystania narzedzi cyfrowych

do pozyskiwania i analizy informacji mimo obcowania z technologig na co dzien w innych
celach. Podkreslit, ze uczniowie zgtaszajg czesto brak “korelacji miedzyprzedmiotowych”
umiejetnosci pozyskanych w toku nauki informatyki. Wg. dyrektora uczniowie nie sg
uczeni jak wykorzystac te kompetencje w innych dziedzinach nauki.

Przedstawiciel spotecznosci studentéw (niedawno uczen szkoty sredniej) Stanistaw
Zabandzata, prezes Kota Naukowego Prawa Nowych Technologii WPIA UW, przyznat,
ze na wczesnych etapach nauki wystepuje brak powigzania umiejetnosci cyfrowych

z innymi zajeciami, czy mozliwosci wykorzystania umiejetnosci cyfrowych na potrzeby
zadan w innych dziedzinach. Podkreslit, ze w edukacji nacisk nalezy potozy¢ na zdolno$¢
wyszukiwania, analizy i oceny pozyskanych w sieci danych. Wskazat na wystepujgce
wcigz w wielu klasach zjawisko zakazywania lub odradzania korzystania z internetu jako
zrodta wiedzy i informaciji.
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O tym, jak narzedzia cyfrowe mogg wspiera¢ rozwdj kompetencji cyfrowych z punktu
widzenia biznesu oraz o zapotrzebowaniu na uzdolnionych cyfrowo pracownikéw méwita
Jagoda Zakrzewska, menadzerka w dziale polityki publicznej Google. Zdaniem panelistki
nie tylko sektor ICT, ale kazda gataz gospodarki potrzebuje dzis kompetentnych cyfrowo
pracownikow. Wskazata na istotng role sektora prywatnego w rozwoju kompetenc;ji
cyfrowych, ktorg realizuje m.in. udostepniajgc kompleksowe narzedzia dla nauczycieli
oraz na tworzenie oferty sprzetowej dedykowanej edukacji.

Zamykajgc dyskusje panelisci oraz moderator wskazali na nastepujgce wnioski:

e Kompetencje cyfrowe stanowig zagadnienie interdyscyplinarne, co powinno by¢
odzwierciedlone w programach nauczania;

e Kluczowa jest nauka pozyskiwania i krytycznej analizy danych oraz bezpieczenstwa
cyfrowego;

¢ Rozwdj kompetencji cyfrowych powinien by¢ zjawiskiem przekrojowym (dot. catego
spoteczenstwa bez wzgledu na wiek czy sektor gospodarki);

e Rozwdj kompetencji cyfrowych moze wiele zyska¢ na partnerstwie publiczno-
prywatnym;

e Niedostateczny poziom kompetencji cyfrowych wynika m.in. z niedostatecznych
Srodkow finansowych przeznaczonych na ten cel;

Sesja: Rynek pracy i kompetencje zawodowe w erze transformacji cyfrowej.

Sesja miata za zadanie przyblizy¢ mtodym ludziom obecne i przyszie uwarunkowania
rynku pracy w epoce Przemystu 4.0, ukierunkowac ich wysitki edukacyjne i przygotowac
do poszukiwania zawodu w perspektywie najblizszych miesiecy i lat.

Organizator
Stowarzyszenie Instytut Kosciuszki

Moderator
Maciej Géra, analityk i koordynator projektéw, Instytut Kosciuszki

Panelisci

Weronika Bajbak, dyrektor ds. relacji z sektorem administracji publicznej i rzgdem,
Microsoft Polska

Katarzyna Nosalska, dyrektor Centrum Rozwoju Kompetencji Cyfrowych w Kancelarii
Prezesa Rady Ministrow

Podsumowanie

W pierwszej czesci, w odpowiedzi na pytanie o poziom komptencji cyfrowych polskich
pracownikow, dyrektor Nosalska zauwazyta, ze tylko 1/4 polskich pracownikéw
umystowych i tylko 1/10 pracownikéw fizycznych posiada ponadpodstawowe kompetencje
cyfrowe, podczas gdy srednia europejska to ponad potowa. Préba polepszenia tego stanu,
na ktérg polski rzad przeznacza obecnie rekordowg sume pieniedzy, wpisuje sie w cele
Cyfrowej Dekady 2030, programu przedstawionego przez Komisje Europejska.
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Polska rowniez poswiecita specjalng uwage w Programie Rozwoju Kompetenciji
Cyfrowych na zwiekszenie liczby wykwalifikowanych specjalistéw ICT. Dyrektor Nosalska
zauwazyta rowniez, ze obecnie firmy, jako gtéwny problem rozwoju w epoce Przemystu
4.0, wskazujg juz nie problemy z finansowaniem, ale wtasnie kompetencje cyfrowe.

Nastepnie, na pytanie o to jakich kompetenciji cyfrowych szuka Microsoft wérod swoich
pracownikow, dyrektor Bajbak zwrdcita uwage, ze transformacja cyfrowa jest projektem
obejmujgcym cate organizacje oraz jej procesy decyzyjne i obejmuje wiecej niz dziaty IT.
Dlatego tez kompetencje cyfrowe muszg by¢ budowane wsrod pracownikow zajmujgcych
sie zadaniami np. z zakresu administracji czy HR. Zwrdcita rowniez uwage,

ze kompetencje cyfrowe to proces uczenia sie przez cate zycie i podkreslita wage tzw.
"kompetencji miekkich”, zwigzanych z umiejetnosciami komunikacyjnymi czy
przywodczymi.

W odpowiedzi na rozroznienie pomiedzy kompetencjami a kwalifikacjami, dyrektor
Nosalska zwrdécita uwage na wage Zintegrowanego System Kwalifikacji Unii Europejskiej,
ktory jest waznym punktem odniesienia dla pracodawcéw w ocenie potencjalnych
pracownikow. Podkreslita rowniez wage edukacji uniwersyteckiej w rozwoju nie tylko
wiedzy branzowej, lecz réwniez waznych kompetencji spotecznych.

Dyrektor Bajbak w odpowiedzi na pytanie o sposoby walki Microsoft z wykluczeniem

w branzy IT zwrécita uwage, ze nie brakuje tam tylko kobiet, ale réwniez osob starszych,
Z niepetnosprawnosciami i 0s6b z mniejszych osrodkéw miejskich i obszaréow wiejskich.
Jest to koniecznie ze wzgledu na rosngca luke na technologicznym rynku pracy, przez co
Microsoft stara sie promowac inkluzywne podejscie do zatrudnienia oraz wspotpracuje

z sektorem pozarzgdowym, m.in. z Instytutem Kosciuszki przy programie Cyber Trainees.

Ostatnie pytanie do dyrektor Nosalskiej dotyczyto kwestii zachecenia mtodych ludzi

do pracy w sektorze publicznym. Zwrocita ona uwage, iz realizowane sg tam projekty

o niepowtarzalnej skali, ktére wymagajg dostosowania sie do wymaganych praw

i regulacji, co mozna potem z powodzeniem przetozy¢ na doswiadczenie wykorzystywane
w sektorze prywatnym.

W ostatniej wypowiedzi dyrektor Bajbak zapewnita, ze w firmach big tech jest miejsce dla
humanistow - prawnikdw, marketingowcow, itd. - osob, ktére potrafig z powodzeniem
zaprojektowac inkluzywne rozwigzania, opowiedzie¢ przekonywujgce historie, napisac
ciekawe teksty i dotrze¢ z produktami projektowanymi przez specjalistéw technicznych
do szerszego grona.
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Sesja: Liderki cyfrowego Sswiata, czyli dlaczego branza technologiczna
potrzebuje kobiet.

fot.: KPRM

Podczas panelu odpowiedzieliSmy na pytania:

e W jaki sposob liderki podnoszg kompetencje w zakresie technologii?

¢ Jaka funkcje petnig kobiety w swiecie technologii? Jakg wartos¢ dodang wnoszg oraz
co za tym idzie?

e Dlaczego potrzebujemy talentow technologicznych? Jak je wyszukiwac i wspierac?

Organizator
Fundacja Warsaw Enterprise Institute

Moderator
Bianka Siwiniska, Chief Executive Officer; Perspektywy Women in Tech

Panelisci

Magda Biernat, dyrektorka, Centrum Cyfrowe

Justyna Duszynska, koordynatorka Grupy Badawczej tukasiewicza Transformacja
Cyfrowa

Natalia Matyba, zastepca dyrektora, Departament Polityki Cyfrowej, KPRM
Agnieszka Plencler, prezeska, Forum Polskich Konsumentow
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Podsumowanie

Sesja postuzyta jako platforma do okreslenia potrzeb kobiet i mezczyzn oraz tego, w jaki
sposob tworzenie polityki i odpowiednie planowanie mogg wspierac sprawiedliwy dostep
do edukacji technologicznej oraz kariery w branzach kluczowych dla integracyjnego
spoteczenstwa i wspoétczesnej gospodarki. Eksperci zademonstrowali w toku dyskusji, jak
ogromna role w zakresie edukacji technologicznej kobiet majg do odegrania zaréwno
instytucje publiczne, jak i biznes.

Sciezka - FORUM LEGISLACJI CYFROWEJ

fot.: KPRM

Sesja: Wptywanie na unijne srodowisko legislacyjne oraz budowanie
skutecznych koalicji wspierajgcych interesy polskiego przemystu i nauki
w Brukseli.

Sesja pokazata praktyczng strone procesu podejmowania decyzji na poziomie unijnym.
Prezentacja wszystkich uczestnikow tego procesu, czyli przedstawicieli Komisiji
Europejskiej, Parlamentu Europejskiego, Komitetu Regionéw, Komitetu Ekonomiczno-
Spotecznego czy tez Srodowiska akademickiego i biznesu prywatnego, byfa idealng
okazjg do wymiany doswiadczen oraz dobrych praktyk w obszarze rzecznictwa interesow.
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Dodatkowo, prelegenci zaprezentowali mozliwosci wspétpracy w ramach Unii Europejskiej
i wspdlnego wypracowania skutecznych przepiséw legislacyjnych obejmujgcych procesy
zachodzgce w przestrzeni cyfrowej. Zwigzek Pracodawcéw Business & Science Poland
taczy doswiadczenia polskich przedsigbiorstw i instytutow naukowych z agenda Unii
Europejskiej. Celem Zwigzku jest wzmacnianie gtosu polskiego biznesu i budowanie
dialogu z instytucjami UE, oraz skracanie dystansu miedzy decydentami prawa
europejskiego, a biznesem i naukg we wszystkich regulacjach, od polityk cyfrowych

do taksonomii.

Wystgpienia wprowadzajgce
Pawet Lewandowski, podsekretarz stanu, Kancelaria Prezesa Rady Ministréw
Grzegorz Debowski, cztonek zarzadu, Zwigzek Pracodawcéw Business & Science Poland

Organizator
Zwigzek Pracodawcow Business & Science Poland

Moderator
Kamila Pendyk, kierownik Programu Transformacji Cyfrowej GK Polskich Portow
Lotniczych, prezeska Instytutu Spraw Cyfrowych

Panel 1: Procesy podejmowania decyzji na poziomie UE

Panelisci

Justyna Romanowska, ekspert narodowy, Komisja Europejska

Anna Podgérska-Buompane, radca, State Przedstawicielstwo RP przy Unii Europejskiej
dr hab., prof. SGH Matgorzata Moleda-Zdziech, kierowniczka Katedry Studiow
Politycznych, petnomocniczka rektora SGH ds. relacji z UE, SGH

dr Urszula Goral, dyrektor Departamentu Wspétpracy Miedzynarodowej i Edukacji, Urzad
Ochrony Danych Osobowych

Podsumowanie

Omaowiono role niezaleznych organow regulacyjnych w procesie legislacyjnym, role
Rzeczpospolitej Polskiej oraz panstw cztonkowskich w Radzie UE, aktualng strukture

i wptyw panstw cztonkowskich na UE. Méwiono takze o wspotpracy polskich
przedsiebiorstw z Brukselg i o dziataniach Komitetu Statych Przedstawicieli. Szczegdétowo
przedstawiono proces podejmowania decyzji oraz spojnos¢ polityk i dziatan UE.

Panel 2: Przedstawiciele rzecznictwa interesow

Panelisci

Anna Maria Kaczmarek, zastepca dyrektora ds. polityk europejskich, Zwigzek
Pracodawcéw Business & Science Poland

Aleksandra Trojanowska, kierownik Dziatu Projektéw Strategicznych, PKN Orlen
Agata Boutanos, dyrektor Biura w Brukseli, Zwigzek Przedsiebiorcéow i Pracodawcow,
Komitet Ekonomiczno-Spoteczny w Brukseli
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Grzegorz Zajgczkowski, specjalista, Przedsiebiorstwo Panstwowe Porty Lotnicze
Jakub Turowski, dyrektor ds. polityki publicznej, Europa Srodkowa i Wschodnia, Meta

Podsumowanie

Poddano analizie definicje oraz istote unijnego lobbingu. Wykazano takze, dlaczego warto
miec¢ swoich przedstawicieli w Brukseli. Poruszono zagadnienia takie jak transformacja
cyfrowa, lobbing, rzecznictwo interesow miedzysektorowych w politykach cyfrowych UE,
perspektywy firm technologicznych, rozwigzania legislacyjne przy nowych technologiach
na obnizenie emisyjnosci, zwiekszenie wptywu sztucznej inteligencji w branzy
przemystowej oraz komunikacja strategiczna w dziataniach przedsigbiorstw w srodowisku
europejskim.

Sesja: Czas na cyfrowg gospodarke.

Podczas sesji omowiono miejsce Polski w miedzynarodowych rankingach takich jak DESI,
WDCR, Gll i przedyskutowano, co nalezy zrobi¢, aby Polska znalazta sie wsrdd lideréw
innowacji i nowych technologii. Poruszono tez indeks DESI, na ile dobrze odwzorowuje
stan cyfryzacji w Polsce.

Organizator
Fundacja Digital Poland

Moderator
Piotr Mieczkowski, Fundacja Digital Poland

Panelisci

Michat Polasik, Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu
Patryk Zakrzewski, Stowarzyszenie Demagog

Ignacy Swiecicki, PIE

Jan Zborowski, SoDA - Organizacja Pracodawcéw Ustug IT
Ligia Kornowska, Polska Federacja Szpitali

Stefan Kaminski, KIGEIT

Podsumowanie

Przed rozpoczeciem dyskusji moderator przedstawit stan prac nad najwiekszym

w Polsce zestawem rekomendacji o nazwie ,Czas na cyfrowg gospodarke”, ktéry
wspottworzy ponad 40 organizacji i dwdch bytych ministrow cyfryzacji. Tuz po panelu
zaplanowano debiut roboczych rekomendacji w ponad 20 obszarach takich jak
autonomiczne i elektryczne auta, cyfrowa infrastruktura stacjonarna i komorkowa, centra
przetwarzania danych, e-zdrowie, polskie IT, edukacja medialna czy edukacja
spoteczenstwa.
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Dyskusje rozpoczat Ignacy Swiecicki wskazujac na dalekie miejsce Polski w szeregu
miedzynarodowych indeksow. To pokazuje jak wiele mozna jeszcze zrobi¢, mimo ze sg
miejsca, gdzie Polska radzi sobie catkiem dobrze, np. w kontakcie obywateli poprzez
e-administracje.

W trakcie dyskusji przedstawiciele wiodgcych organizacji tworzgcych zestaw rekomendacji
przedstawili najwazniejsze postulaty.

Ligia Kornowska wskazata np. na potrzebe otwarcia danych, co pozwoli rozwingc
zastosowania sztucznej inteligencji w zdrowiu, a to przetozy sie na szybsze dokonywanie
diagnoz i lepsze wykrywanie choréb.

Jan Zborowski wskazat na brak specjalistow ICT i niskie nasycenie nimi polskiej
gospodarki (okoto 3,6% vs nawet 7,5% w Skandynawii, sposrod wszystkich pracujgcych).
Powinny by¢ podjete kolejne dziatania z zakresu ksztatcenia ustawicznego. Podobnie
branza widzi szereg zmian w prawie podatkowym, co moze sprzyja¢ rozwojowi krajowego
IT.

Patryk Zakrzewski omowit postulaty z zakresu walki z dezinformacjg i rozwoju edukacji
medialnej w Polsce. Jednym z najwazniejszych postulatow jest umieszczenie edukac;ji
medialnej w podstawie programowe;j.

Michat Polasik opowiedziat o stanie rozwoju rynku fintech w Polsce wskazujgc na potrzebe
uregulowania kryptowalut, wsparcia dalszego rozwoju tzw. gospodarki bezgotéwkowej
(cashless) oraz bezpapierowej (paperless). Jedng z rekomendacji jest wsparcie powstania
i rozw0j piaskownic regulacyjnych.

Stefan Kaminski wskazat na koniecznos¢ wsparcia rozwoju OZE oraz inteligentnego
opomiarowania. Gtédwnym wyzwaniem Polski jest przestarzaty sektor elektroenergetyczny,
stad konieczna jest jego cyfryzacja oraz rozwoj sieci przesytowej, co wesprze przytgczenie
wiatrakow i fotowoltaiki. To w konsekwencji przyczyni sie do obnizenia cen energii.

Na koniec spotkania wszyscy zachecili do wigczenia sie w prace, gdyz ,,Czas na cyfrowg

gospodarke” jest najwiekszym tego typu porozumieniem i zestawem rekomendacji
w Polsce.

Sesja: Polska w cyberprzestrzeni - gdzie jestesmy, dokad zmierzamy?

Organizator
Fundacja Warsaw Enterprise Institute

Moderator
Piotr Nowak, koordynator Departamentu Badan i Analiz, Warsaw Enterprise Institute
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Panelisci

Marcin Olender, Public Policy and Government Relations Manager Central and Eastern
Europe, Google

Barttomiej Orzet, ekspert, NASK

Michat Kanownik, prezes, ZIPSEE

Podsumowanie

Ostanie wydarzenia rzucajg nowe swiatto na kwestie cyberbezpieczenstwa Polski. Jak

mozemy sie przekonac, wojna to juz nie tylko pole bitwy, ale rowniez i cyberprzestrzen,

ktéra ma coraz wieksze znaczenie z punktu widzenia strategicznego. Podczas panelu
przedyskutowano nastepujgce zagadnienia:

e Jak wyglada stan cyberbezpieczenstwa Polski z punktu widzenia administracji
publicznej. Co zmienito sie w podejsciu do cyberbezpieczenstwa od rozpoczecia wojny
w Ukrainie?

e Cyberbezpieczenstwo to rowniez wojna informacyjna. W tym kontekscie w ostatnim
czasie obserwujemy zalew mediow spotecznosciowych fake kontami propagujgcymi
idee rosyjska. Jak aktualnie wyglada walka z nimi i czy planowane sg procedury
na ukrocenie tego procederu?

e Aktualnie na poziomie UE prowadzone sg prace nad dyrektywg NIS2. W Polsce ma
by¢ ona implementowana za pomocg ustawy o krajowym systemie
cyberbezpieczenstwa. Czy jest to dobre rozwigzanie?

e Polska ogtosita powstanie i zapewnienie petnej zdolnosci bojowej wojsk obrony
cyberprzestrzeni RP do 2024 r., przy ktorych Ministerstwo Obrony Narodowej ma
wspotpracowacé z Google. Czy jest to nam potrzebne?

e Jaka Polska powinna przyjgc¢ strategie w kontekscie cyberbezpieczenstwa? Jakie
mozna zauwazyc¢ kluczowe wyzwania w tym zakresie?

Sesja: Gospodarka elektroniczna bez barier. Polska cyfrowa - pakiet zmian.

Kluczowymi zagadnieniami poruszanymi w trakcie panelu byty konsekwencje wynikajgce
z globalizacji handlu elektronicznego. Byty one prezentowane z roznych perspektyw:
biznesu, konsumentdéw, administracji publicznej oraz praktyki stosowania prawa. Dyskusja
dotyczyta zardbwno korzysci ptyngcych z ucielesnienia przez gospodarke elektroniczng idei
globalnej wymiany gospodarczej pomiedzy ludzmi, jak i wyzwan pojawiajgcych sie

na styku krajowych systemow prawnych z globalng wymiang handlowa.

Organizator
Izba Gospodarki Elektronicznej

Moderator

Witold Chomiczewski, radca prawny, wspolnik zarzgdzajgcy w Lubasz i Wspolnicy oraz
petnomocnik e-1zby ds. legislacji
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Panelisci

Marta Kasztelan, koordynator tematu e-Podatki w Grupie Legislacyjnej e-lzby, doradca
podatkowy, Sowinski i Partnerzy Kancelaria Radcow Prawnych i Doradcy Podatkowego
Sp. p.

Ewelina Stepnik-Godawa, Regulatory Affairs Leader, Allegro

Bartosz Skowronski, koordynator ds. ochrony konkurencji w Grupie Legislacyjnej e-lzby,
BHR Adwokaci Radomski i Partnerzy Spotka Partnerska

Kamil Mirowski, Senior Public Affairs Lead Polska & CEE, Zalando

Grzegorz Koztowski, dyrektor Departamentu Cet, Ministerstwo Finanséw

Michat Herde, prezes Oddziatu Warszawa, Federacja Konsumentow

Podsumowanie

Dzieki handlowi elektronicznemu zyjemy na globalnym rynku, na ktérym przedsiebiorcy

z catego Swiata konkurujg o uwage konsumenta, a ten ma mozliwo$¢ niespotykanego
wczesniej wyboru towaréw oraz ustug cyfrowych. W zwigzku z uniwersalnymi metodami
ptatnosci, a przede wszystkim rozwojem logistyki, zakupy na innym kontynencie zaczynajg
zapewnia¢ konsumentowi zblizone ,user experience”, jak te dokonane w Polsce, czy

w UE. Towary trafiajg szybko do miejsca dostawy.

Ten opis dzisiejszych realiow gospodarki elektronicznej generuje bardzo duze mozliwosci
rozwoju dla polskich przedsiebiorstw, ktére majg szanse na budowanie swojej globalnej
pozycji rynkowej. Byto to akcentowane w trakcie panelu przez przedstawicieli biznesu.

Z kolei dla konsumenta powyzsza specyfika e-handlu daje szerokie mozliwosci dostepu
do towarow, ustug cyfrowych i tresci cyfrowych. W konsekwencji, ma mozliwos¢ zakupu
interesujgcych go doébr za najlepszg cene i w najbardziej dopasowanej do swoich potrzeb
konfiguraciji.

Z kolei dla administracji publicznej rozwoj polskich przedsigbiorcow jest szansa
na tworzenie dodatkowych miejsc pracy, a takze wieksze wptywy z podatkow.

Globalna gospodarka cyfrowa, w zetknigciu z krajowymi systemami prawnymi, rodzi
jednoczesnie istotne wyzwania tak na polu legislaciji, jak i egzekwowania obowigzujgcego
juz prawa.

Z perspektywy konsumentdéw problemem sg rozne wymogi dotyczgce bezpieczenstwa
produktéw. Kupujgc dany produkt poza UE nie musi on spetnia¢ analogicznych wymogow
bezpieczenstwa, jak w UE. Dla konsumentow problemem jest takze egzekwowanie swoich
praw poza UE.

Z kolei przedsiebiorcy dostrzegajg trudnosci zwigzane z konkurencjg cenowg

z podmiotami dziatajgcymi z niektorych panstw spoza UE. Nie muszg oni stosowac
unijnych wymogéw bezpieczenstwa produktow, czesto nie respektujg praw konsumentow,
a pobieranie od nich podatku VAT oraz cta nie zawsze jest efektywne. Prowadzi to do
powstawania nierébwnych ram prawnych dla konkurencji na globalnym rynku.
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Administracja publiczna wprowadza jednak rozwigzania, w tym oparte o sztucznag
inteligencje, by skuteczniej kontrolowac przesyiki trafiajgce do Polski oraz pobiera¢
naleznosci publiczno-prawne.

Sesja: Problem odpowiedzialnosci za btedy w oprogramowaniu
na przyktadzie loT.

Za poprawne dziatanie urzadzen loT odpowiada zainstalowane w nich oprogramowanie.
Moze ono nie tylko zawierac luki, ale i ukryte przed nabywca funkcjonalnosci. To sytuacja
skrajnie niebezpieczna dla kazdego uzytkownika, rowniez profesjonalnego.

W trakcie prezentacji oméwione zostaty rodzaje btedéw oraz aktualne i proponowane
regulacje unijne majgce zastosowanie do odpowiedzialnosci za wady oprogramowania.
Wskazano zaréwno typowe przykfady naruszen, jak i istotne luki w obowigzujgcych
regulacjach - w szczegdlnosci w przestrzeni B2B i B2A.

Organizator
Instytut Nauk Prawnych Polskiej Akademii Nauk

Prelegent
dr Piotr Marciniak, Instytut Nauk Prawnych PAN

Podsumowanie

Wsréd bteddw w oprogramowaniu wskazano na dwie kluczowe kategorie:

e zwykle - typowe braki i btedy w oprogramowaniu, ktére powinny by¢ usuwane przez
kolejne aktualizacje oprogramowania;

e kwalifikowane - umieszczanie w sprzedawanych urzgdzeniach i oprogramowaniu
ztosliwego kodu lub furtek typu backdoor; w tej kategorii umiescic tez trzeba sytuacje,
gdy brak jest stosownych zabezpieczen;

W tym drugim przypadku, za ich umieszczenie i mozliwo$¢ wykorzystania odpowiada
producent. Stad jego odpowiedzialnosc za btedy kwalifikowane powinna by¢
nieograniczona co do kwoty - adekwatna do wysokosci strat z uwagi na co najmniegj
Swiadomosc¢ i akceptacje mozliwosci wykorzystania tego typu luki do wyrzadzenia szkody.
Obecne regulacje dot. tzw. produktu niebezpiecznego oparte o implementowang
dyrektywe 85/374/EWG ograniczone sg do segmentu B2C i nie uwzgledniajg kategorii
btedoéw kwalifikowanych.

W przypadku oprogramowania nalezy uwzglednic pie¢ grup zagadnien:

e urzadzenia elektroniczne i oprogramowanie cechuje modularnosc - elementy produktu
dostarczane sg najczesciej przez rézne podmioty, co utrudnia badanie ich
bezpieczenstwa i najczesciej wyklucza efektywnos¢ roszczen wobec producenta i jego
dostawcow;

e oprogramowanie i urzgdzenia majg w praktyce kroétki lub zaden okres wsparcia;
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e uzytkownikiem urzgdzen niekoniecznie musi by¢ ich wtasciciel - np. urzagdzenia
medyczne uzyczane sg pacjentom;

e z nielicznymi wyjgtkami, nabywca z kazdego segmentu (B2C, B2B, B2A) nie ma
obiektywnie mozliwosci skutecznej weryfikacji cyberbezpieczenstwa wszystkich
nabywanych urzgdzen i oprogramowania, jak tez negocjowania kontraktéw
zwigzanych z nabyciem,;

e brak luki kwalifikowanej wyklucza podatnos¢ i koniecznosc¢ zwigzanych z nig badan;

Aktualne regulacje krajowe i unijne nie gwarantujg efektywnej i rownej ochrony
uzytkownikow. Przepisy unijne koncentrujg sie na B2C lub waskich zagadnieniach takich,
jak sztuczna inteligencja czy pojazdy autonomiczne.

Co niepokojgce, najnowsze unijne inicjatywy:

e nowelizacja Cyber Resiliance Act [COM(2022) 495]

oraz

e projekt z 28.09.2022 r. - Proposal for a directive of the European Parliament and of the
Council on liability for defective products [COM(2022) 495],

poszerzajg jedynie ochrone konsumenta, wprowadzajgc wobec niego odpowiedzialnos¢

operatora ustugi, ktéry moze wykorzystywaé nieSwiadomie urzadzenia wyposazone

w wadliwe oprogramowanie, ale nie wprowadzajg odpowiedzialnosci producenta wobec

nabywcow sektoréw B2B i B2A.

Powoduje to koniecznosc¢ weryfikacji i rozszerzenia obowigzujgcych regulacji w zakresie
odpowiedzialnosci za produkt niebezpieczny na wszystkie grupy nabywcéw - co najmniej
wobec w/w btedéw kwalifikowanych. Jasne i efektywne zasady odpowiedzialnosci
stanowig jedyne narzedzie wymuszenia na producentach implementacji rozwigzan
gwarantujgcych cyberbezpieczenstwo - od poufnosci informacji, po sprawne dziatanie
urzgdzen medycznych czy publicznego transportu.

SCIEZKA MLODZIEZOWA

Sesja: Mtodziezowy Szczyt Cyfrowy

Organizator
NASK PIB i Youth IGF Poland

Panel 1: Wojna juz trwa w Twoim telefonie. Dezinformacja. Zagrozenia i przeciwdziatanie.
W Swiecie, w ktorym zyjemy, wszystko jest mozliwe, jezeli tylko uwierzymy. Nie

weryfikujgc faktow, stajemy sie tatwymi w manipulowaniu odbiorcami, ktérzy zrobig
doktadnie to, co chce tworca fatszywych wiadomosci.
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Idac tg droga, narazamy sie na utrate zdrowia, zazywanie szkodliwych substancji, a takze
na zachowania i dziatania, ktére nie sg w naszym interesie. Mozemy jednak nie wierzy¢,
weryfikowaé, myslec i dziata¢ zgodnie z faktami, nie szkodzgc sobie i innym. To ta
trudniejsza droga, ale warta uwagi, bo dobrze jest decydowa¢ samemu o swoim losie i by¢
Swiadomym zagrozen.

Panel miat na celu budowanie swiadomosci w zakresie dezinformacji. Oprécz
wprowadzenia teoretycznego, w trakcie spotkania przeprowadzono analizy przypadkow
opartych na rzeczywistych wydarzeniach. Stuchacze mogli zapoznac sie z przyktadami
dezinformaciji, ktore byly skierowane do Polakéw w internecie. Spotkanie miato charakter
interaktywny. W jego trakcie stuchacze brali udziat w przygotowanych zadaniach.

Moderator i panelista
dr inz. Rafat Prabucki, Cyber Science

Panelisci
Izabela Jarka, NASK
Aleksandra Wrona, NASK

Podsumowanie

Konieczne sg wysitki na rzecz budowania Swiadomosci w zakresie zagrozenia
dezinformacjg. Dziatania dezinformacyjne nasilajg si€ i przybierajg forme inzynierii
spotecznej, dotykajgc cate grupy spoteczne, w tym miodziez.

Whioski:

1. Nalezy zwiekszy¢ swiadomos¢ mtodych ludzi na temat zagrozen w sieci.

2. Dezinformacja to nie tylko zagrozenie, ale i bron, ktéra moze kreowac¢ postawy wsrod
ludzi w okreslonych spotecznosciach.

3. Polska jest celem grup, ktére przeprowadzajg ataki oparte na dezinformacji.

4. Nauczanie krytycznego myslenia w szkofach jest sprawg pilna.

Panel 2: DawAl dane - o technologiach medycznych i zarzgdzaniu danymi w sektorze
zdrowia.

Dyskutowane tematy:

e cyfryzacja to nadzieja dla rozwoju ochrony zdrowia i szansa na wiekszy dostep
do ustug medycznych,;

e aby sztuczna inteligencja mogta rozwijac sie tak jak powinna, potrzebuje do tego
danych - w odpowiedniej ilosci i przede wszystkim dobrej jakosci;

e Wwyzwania zwigzane z zarzgdzaniem danymi zdrowotnymi w Polsce;

e regulacje zwigzane z danymi przygotowywane przez Komisje Europejska (w tym
Europejska przestrzen danych dotyczgcych zdrowia /European Health Data Space/);

e potencjalne rozwigzania majgce na celu poprawe obecnego stanu cyfryzacji ochrony
zdrowia w Polsce;
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Zagadnienie zostato przedstawione z trzech roznych perspektyw: medycznej,
technologicznej (na podstawie doswiadczen badaczy danych) oraz prawne.

Moderator i panelistka
Marta Musidtowska, Youth IGF Poland, Instrat Foundation

Panelisci
dr n. med. Tomasz Imiela, Okregowa |zba Lekarska w Warszawie
Korneliusz Krysiak, Instytut £gcznosci

Podsumowanie
Dyskusja odbyta sie w formie debaty pomiedzy 3 ekspertami z r6znych dziedzin.

Najpierw Marta Musidtowska nakreslita statystyki dotyczgce tego, jak obecnie Polacy
podchodzg do cyfryzacji i rozwoju nowych technologii. Opowiedziata o najnowszych
osiggnieciach w MedTechu i postawita teze, ze aby sztuczna inteligencja mogta dziata¢
bezpiecznie dla pacjenta i wspierac lekarzy, trzeba jej "da¢ dane".

Nastepnie Tomasz Imiela opowiedziat o stanie cyfryzacji w polskiej ochronie zdrowia
i 0 tym, jak lekarze (mtodsi i starsi) podchodzg do tematu zarzgdzania danymi i cyfryzacji
w ogole.

Korneliusz Krysiak opowiedziat o systemach i bazach danych funkcjonujgcych w polskiej
ochronie zdrowia i wyzwaniach z nimi zwigzanych - m.in. o brakach w dokumentacji
cyfrowej czy braku petnej synchronizacji z systemami farmaceutycznymi.

Z kolei Marta Musidtowska przedstawita perspektywe prawng problemoéw zwigzanych
z trudnosciami w jednoznacznym okresleniu, co zalicza sie do danych o zdrowiu, a co nie,
ze wzgledu na odmienny rezim prawny dla danych wrazliwych.

W drugiej czesci spotkania panelisci méwili o tym, co ich zdaniem powinno zmienic sie
w dziedzinach, ktorymi sie zajmujg, aby w petni wykorzystaé potencjat nowych technologii
w medycynie.

Zdaniem Tomasza Imieli waznym aspektem bytoby zatrudnienie wykwalifikowanych
asystentow, ktérzy pomagaliby lekarzom we witasciwym wprowadzaniu danych pacjentow
do systemu.

Korneliusz Krysiak zwrocit uwage m.in. na to, ze niezwykle wazne jest ustalenie
najbardziej zunifikowanych standardow gromadzenia, przechowywania, anonimizacji,
bezpieczenstwa, wydobywania i udostepniania danych.

Na zakonhczenie Marta Musidtowska zwrécita uwage, ze czes¢ postulatéw poruszonych
podczas dyskusji znajduje sie juz w projekcie European Health Data Space - w tym te
dotyczgce interoperacyjnosci czy dostepu do danych, nie tylko dla lekarzy czy
panstwowych uczelni i instytutéw badawczych.
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Whioski z panelu byly $cisle zwigzane z dostepnoscig i jakoscig danych pod katem
wykorzystania sztucznej inteligencji, a takze z otwartoscig srodowiska medycznego

na wprowadzanie zmian w sposobie leczenia pacjentow. Bez tego nie bedziemy w stanie
stworzyc¢ przysztosci opartej na danych w branzy opieki zdrowotnej, co bedzie kluczowe
w nadchodzgcych dekadach. Musimy nie tylko przyjrzec sie blizej technologiom, ktore sg
obecnie wykorzystywane przez branze opieki zdrowotnej, ale takze przekonac i nauczy¢
lekarzy, ze pozyskiwanie, przetwarzanie i modelowanie danych medycznych jest
korzystne zaréwno dla pacjentow, jak i lekarzy.

Kiedy te dwie kwestie zostang rozwigzane, bedziemy mogli rozpoczgé naszg podroz,
budujgc najnowoczesniejsze rozwigzania MedTech, wykorzystujgc dane i sztuczng
inteligencje do osiggniecia naszych celow, takich jak budowanie narzedzi
rekomendacyjnych i oprogramowania medycznego dla catej branzy opieki zdrowotnej,
co niezaprzeczalnie doprowadzi nas do lepszej przysztosci dla nas - pacjentéw.

Sesja: Jak media spotecznosciowe ksztattujg postawy spoteczne w czasach
kryzyséw, w szczegdblnosci pandemii koronawirusa i wojny w Ukrainie?

Panel przeanalizowat role mediow spotecznosciowych w czasie aktualnych kryzysow
geopolitycznych, w szczegdlnosci aspekt zwigzany z dezinformacja.

Uczestnicy reprezentujgcy zaréwno sektor publiczny, jak réwniez biznes technologiczny
i inicjatywy skupiajgce sie aktualnie na pomocy dla uchodzcéw wojennych rozmawiali

o roli panstwa w sprawnej komunikacji, zmianie zasad funkcjonowania mediow
spotecznosciowych w kryzysach, o dziataniach kryzysowych, ktére sg obecne
bezposrednio w mediach spotecznosciowych, a takze o wptywie wszystkich tych
elementow na ksztattowanie postaw spotecznych.

Organizator
Fundacja Startup Poland

Moderator
Marta Pawlak, Startup Poland

Panelisci

Michat Kuczmierowski, Rzgdowa Agencja Rezerw Strategicznych
Jakub Lang, OGDM: ‘Od Granicy Do Mieszkania’

Marcin Olender, Google

Victoria Umanska, Mama Wdoma

Podsumowanie

Sesje rozpoczeto stwierdzeniem, ze fakt ksztattowania przez media spotecznosciowe
postaw spotecznych zostat potwierdzony naukowo.
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Czesc¢ rozmowy dedykowana byta roli panstwa w kryzysach oraz wykorzystywaniu
medidéw spotecznosciowych przez panstwo. Obszar ten poddany jest szczegdlnym
ograniczeniom. Panstwo, zeby sprawnie dziata¢, musi mie¢ sprawng komunikacje.

Zdaniem prezesa Michata Kuczmierowskiego, panstwo w kryzysie potrzebuje sprawnych
instytucji i dobrej komunikaciji.

Zwrocono rowniez uwage, ze kryzysy sg wieloptaszczyznowe, obejmujgc miedzy innymi
warstwe informacyjng. Dla przykfadu, aby radzi¢ sobie z nimi w obszarze mediow,
Rzadowa Agencja Rezerw Strategicznych powotata specjalny zespét ds. mediow
spotecznosciowych.

Jako pozytywny przyktad wykorzystywania mediow spotecznosciowych w kryzysie podano
fakt, ze w obszarze zdrowia, media spotecznosciowe w czasie kryzysu pandemii byty
wykorzystywane do komunikacji uprzedzajgcej oraz do organizacji punktow szczepien.

Media spotecznosciowe, z uwagi ha swoje duze zasiegi, byly i sg wykorzystywane
do organizacji zbiérek pomocowych dla uchodzcow.

Pole do dezinformacji w mediach spotecznosciowych w czasie kryzysow jest ogromne.
Swiatowa Organizacja Zdrowia nawotuje duze firmy technologiczne do walki
z zaktéceniami w powszechnosci informaciji.

W czasie dyskusji padta tez teza, ze nie mozna zakwalifikowa¢ mediow
spotecznosciowych jako czegos dobrego. Bardzo czesto jako$¢ pracy oceniana jest
przyktadowo wedtug jakosci publikacji w mediach spotecznosciowych.

Poza tym, nie nalezy gloryfikowa¢ medidéw spotecznosciowych jako narzedzia, dzigki
ktéremu pomoc w kryzysach jest mozliwa. Wiele inicjatyw (spektakularne zbiorki
pieniedzy, pomoc rzeczowa dla uchodzcow wojennych) udato sie nie dzieki mediom
spotecznosciowym, lecz przede wszystkim dzieki realnym kontaktom i dobrej woli
darczyncéw. Media spotecznosciowe byty tu jedynie narzedziem do realizacji celu.

W trakcie panelu podkreslono takze, ze budowanie i sprawdzanie wiarygodnosci jest
nieodzownym elementem wykorzystywania mediow spotecznosciowych, zwtaszcza
w czasie kryzyséw, bo w ich trakcie pole do dezinformacji powieksza sie.

Sesja traktowata rowniez o mechanizmach weryfikacji fake newséw, w szczegolnosci

o analizie strony internetowej, weryfikacji zrédet w materiale oraz poréwnywaniu
z informacjami dostepnymi na innych stronach.
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Sesja: Factchecking - dlaczego go potrzebujemy.

—
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fot.: KPRM

W Swiecie fake newsow i zaawansowanych technologii fatszerstwa informacji (deepfake),
fundamentalng umiejetnoscig odpowiedzialnego uzytkownika internetu jest weryfikacja
autentycznosci informacji. Nieprawdziwe wiadomosci siejg panike, a nie raz
doswiadczyliSmy wrecz paralizu spoteczenstwa i wywotania u niego niebezpiecznych
zachowan. O tym, jaki wptyw majg fake newsy, jak sie przed nimi chronic¢ i jakie sg
dostepne narzedzia na catym Swiecie zwalczajgce to zjawisko, rozmawialiSmy

z praktykami, przedstawicielami organéw panstwowych i aktywistami, ktorych misjg jest
dbanie o rzetelne informacje w mediach. Sesja dotyczyta przede wszystkim factcheckingu,
a wiec weryfikowania informaciji dostepnych w internecie, w tym przede wszystkim

w mediach spotecznosciowych. Panel dokonat przegladu dostepnych narzedzi na catym
Swiecie.

Moderator zadat pytania:

e W jaki sposéb nalezy weryfikowac informacje w internecie - w szczegolnosci z punktu
widzenia miodych ludzi?

e Jak tworzone jest prawo wobec medidw i platform spotecznosciowych w zwigzku
z koniecznoscig lub dowolnos$cig weryfikowania informacji w sieci?

e Czy w przysziosci bedziemy potrzebowali centralnej organizacji weryfikujgcej
informacje?
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e Jakie sg zagrozenia ptyngce obecnie z deepfakedw?

o Jak fake newsy ksztattujg obraz polityki regionalnej i miedzynarodowej?

¢ Analityka internetowa - czy zostata przekroczona granica prywatnosci i swobody
korzystania uzytkownikéw sieci?

Organizator
Rada Dialogu z Mtodym Pokoleniem

Moderator
Piotr Wasilewski, wspotprzewodniczagcy Rady Dialogu z Mtodym Pokoleniem

Panelisci

Adam Andruszkiewicz, sekretarz stanu, Kancelaria Prezesa Rady Ministréw

Patryk Zakrzewski, cztonek zarzagdu Stowarzyszenia ,,Demagog", koordynator Akademii
Fact-Checkingu

Izabela Jarka, NASK - Panstwowy Instytut Badawczy, NASK #WitgczWeryfikacje

Adam Golenski, portal "Pan Detektyw"

Karolina Wieczerzak, Rada Mtodziezy Rzeszowa

Kamil Kobylinski, Zespét ds. Cyfryzacji i Nowych Technologii Rady Dialogu z Mtodym
Pokoleniem

Podsumowanie

Minister Adam Andruszkiewicz oméwit rozwdéj znaczenia factcheckingu i ocenit wptyw
rosyjskiej wojny w Ukrainie na potrzebe weryfikacji informaciji. Stwierdzit, ze pojecie ,fake
news” jest stosunkowo mtode, natomiast w stosunkach miedzynarodowych, jako zjawisko
propagandowe, pojawia sie juz od dawna. Zaznaczyt, ze poprzez proces globalizacji fake
newsy staty sie, niestety, jeszcze bardziej popularne. Federacja Rosyjska postuguije sie
rozprzestrzenianiem fatszywych informacji na co dzien - ma to na celu destabilizacje
dziatania innych panstw. Fake newsy przyciggajg emocjami i majg czesto na celu
zwiekszenie atrakcyjnosci danej tresci.

O tym, jak broni¢ sie przed fake newsami, méwit Patryk Zakrzewski. Zaznaczyt, ze warto
na poczatku zdiagnozowac problem fake newséw i zapowiedziat poszerzenie celnej
diagnozy ministra Adama Andruszkiewicza. Podzielit zrédto fake newséw na obszar
wewnetrzny wynikajgcy z mediow niszowych jak i ogdélnopolskich. Poruszyt rowniez wage
przekazywania prawdziwych informacji na temat klimatu. Duzy wptyw na przyspieszenie
rozwoju fake newséw miat rozwéj mediow spotecznosciowych.

|zabela Jarka powiedziata o najwazniejszych wyzwaniach z jakimi spotyka sie profil
#WigczWeryfikacje. Zaznaczyta, ze dezinformacja to nie tylko fake newsy, ale tez
zaawansowane kampanie audiowizualne - narzedzia do weryfikacji ciezej wylapujg tego
typu przypadki. Kanaty #WitgczWeryfikacje NASK byty aktywne juz w trakcie trwania
pandemii, gdzie zalew dezinformacji byt mocno zauwazalny. Emocjonalne przekazy byty
mocno widoczne na poczatku trwania wojny - probowaty one zaprzeczac agresywnej
postawie Rosiji.
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Zadaniem NASK jest wieloetapowa weryfikacja i przekazywanie raportéw szczegétowych,
na podstawie ktérych powstajg kampanie informacyjne realizowane m.in. przez KPRM.
|zabela Jarka wskazata, ze zjawisko przeciwdziatania dezinformaciji czeka jeszcze duza
automatyzacja.

Moderator zaznaczyt, ze fatszywe informacje nacechowane emocjonalnie
rozprzestrzeniajg sie o wiele szybciej niz te prawdziwe. Zapytat, jak temu przeciwdziatac.

Kamil Kobylinski potwierdzit, ze aktualnie przegrywamy pod wzgledem szybkosci. Fake
newsy docierajg czesto do wiekszej liczby odbiorcow niz ich sprostowanie, a wiec czasami
ich skutki sg czesciowo nieodwracalne. Zaznaczyt tez, ze za fatszowanie rzeczywistosci
nalezy kara¢ z uwagi na niezgodno$¢ takiego dziatania z prawem. Poruszyt tez problem
metamorfozy zawodu dziennikarza i rekomendowat zwiekszong role KRRIiT w obszarze
medidéw spotecznosciowych. Zaproponowat wiekszg role dziatann edukacyjnych takich jak
warsztaty czy wizyty w szkotach, w zakresie przeciwdziatania dezinformaciji.

Adam Golenski zaznaczyt potrzebe weryfikacji informacji w roznych zrédtach oraz ocenit,
ze ,Pan Detektyw” sprawdza wypowiedzi zarowno politykow jak i influencerow oraz innych
postaci majgcych wptyw na mtodych ludzi. Potwierdzit agresywne wykorzystywanie fake
newsow przez rosyjskg machine propagandowg prdbujgca nastawia¢ Polakéw przeciwko
Ukraincom. Jednak odpowiedzialna postawa Polakéw w zdecydowanej wiekszosci
pokazata jak nieskuteczne sg te dziatania rosyjskie.

Karolina Wieczerzak wskazata, ze wielu mtodych ludzi nie ma swiadomosci jak czesto
stykajg sie w mediach spotecznosciowych z fake newsami. Nie jest to problem zwigzany
wylgcznie z seniorami - wrecz przeciwnie. Wyrodznita takie tematy jak chociazby nauczanie
zdalne i podkreslita role kampanii informacyjno-edukacyjnych dla mtodziezy.

Minister Adam Andruszkiewicz powiedziat takze o negatywnej aktywizacji oséb bronigcych
rosyjskiej inwazji na Ukraing, ktére méwity o potrzebie szturmowania bankéw, stacji
benzynowych czy sklepéw. Te same konta zajmowaly sie wczesniej promowaniem
postawy antyszczepionkowej, a pozniej atakowaniem uchodzcow z Ukrainy. Podkreslit
znaczenie bramy cyfrowej gov.pl, ktéra ma coraz szerszy zasieg i jasno przekazuje
sprawdzone komunikaty rzgdowe i potwierdzone informacije.

|zabela Jarka mowita o istnieniu grup, ktére majg na celu sianie dezinformaciji i dzielenie
spoteczenstwa. Srodowiska antyszczepionkowe przerzucity w pewnym momencie swoj
przekaz na dziatania antyukrainskie. Jako przykfad podata manipulacje w sprawie
morderstwa na Nowym Swiecie w Warszawie.

Na koniec dyskusji uczestnicy wypowiedzieli sie na temat potrzeby szybkiego prostowania

informacji i automatyzacji factcheckingu w kontekscie zblizajgcej sie kampanii wyborczej,
ktéra bedzie, niestety, zwigzana z silnymi emocjami.
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Patryk Zakrzewski zaznaczyt réznice miedzy potrzebg regulowania zjawiska fake newsow
a zagrozeniem cenzurowania w internecie. Kamil Kobylinski przedstawit inne spojrzenie
na ten temat.

Sesja: Sie¢ a ekologia - jakie kroki mozemy podjgé w celu zmniejszenia
emisji CO2 w wyniku korzystania z internetu?

fot.: KPRM

W latach 1980-2010, przypadajgcych na rozwdj internetu, mozna byto zaobserwowac
gwaltowne powigkszanie sie dziury ozonowej wynikajgce z zanieczyszczenia COo.

Czy to wiasnie internet odegrat kluczowg role w tym zjawisku, czy moze wzrost ten zostat
zdeterminowany innymi czynnikami? Czy siec¢, jako cos niewidzialnego dla wiekszosci

z nas, moze mie¢ realny, negatywny wptyw na zanieczyszczenie Ziemii, czy moze wrecz
przeciwnie - ustugi oferowane elektronicznie, mozliwos¢ pracy w domu, kreujg internet
jako eko rozwigzanie? Na te i inne pytania odpowiadaty ekspertki reprezentujgce
srodowiska o zroznicowanych poglgdach na zagadnienie.

Organizator
Rada Dialogu z Miodym Pokoleniem
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Moderator
Wiktoria Nowocien, przewodniczgca Zespotu ds. Cyfryzacji i Nowych Technologii

Panelisci

Kinga Niemiec, doradczyni sekretarza stanu w KPRM, zajmujaca sie cyfryzacja

Agata Delmaczynska, Green Officer, edukatorka ekologiczna

Jadwiga Mizerska, wiceprzewodniczgca Zespotu ds. Ekologii, Klimatu, Energii i Ochrony
Srodowiska Rady Dialogu z Mtodym Pokoleniem

Sylwia Lyskawka, przewodniczagca Mtodziezowej Rady Klimatycznej | kadencji,
wspottwoérczyni Klimatycznego Dialogu Miodziezowego

Agat Smieja, pomystodawczyni Szczytu Klimatycznego TOGETAIR 2020, prezes Fundacji
Czyste Powietrze

Podsumowanie

Jak sie okazuje, odpowiedz na postawiong hipoteze nie jest taka oczywista. Z jednej
strony serwery wykorzystujg ogromne ilosci energii, ktéra w wielu krajach nadal
wytwarzana jest w elektrowniach weglowych, z drugiej zas - postep technologiczny
sprawit, ze wiekszos¢ spraw urzedowych mozna zatatwic¢ nie wychodzgc z domu i bez
drukowania stosow dokumentéw.

Internetowi zarzucono wykorzystywanie duzej ilosci sprzetu, ktory nie nadaje sie
do recyklingu. Kazde, nawet najdrobniejsze dziatanie pojedynczego uzytkownika niesie
za sobg konsekwencje dla klimatu.

Zestawiajgc internet z dobroczynnoscig dla srodowiska, gtdbwnymi argumentami byta
redukcja wytwarzanej emisji. Porownywano komunikacje listowng z emailami.
Wspomniano takze aplikacje mObywatel, ktéra jako jedna z najwiekszych innowacji

w Europie oferuje Mlegitymacje, dowody osobiste, zakup biletdw, certyfikat szczepienia,
prawo jazdy, dowdd rejestracyjny i wiele innych funkcji bedgcych nie tylko udogodnieniem
dla uzytkownika, lecz takze uktonem w kierunku srodowiska.

Dodatkowo, najnowsze urzgdzenia wyposazone sg w czujniki zuzycia, ktore wylgczajg
Swiatto czy telewizor, gdy te nie sg wykorzystywane. Podczas pandemii, gdy przeniesiono
biura do domow, mozna byto zauwazy¢ spadek emis;ji.

W aspekcie korzystania z internetu przez mtodych zauwazono tendencje do braku
jakiejkolwiek swiadomosci o skutkach ubocznych dla Ziemi. Odpowiadajgc na pytanie, jak
mozemy zmniejszy¢ swoj wptyw jako jednostkowi uzytkownicy, pojawity sie propozycje
higieny cyfrowej, uporzgdkowania wiasnej poczty e-mail, chociazby poprzez wypisanie sie
z newsletteréw, usuniecie starych wiadomosci, a takze niepozostawianie urzadzen

w trybie czuwania.

Jako uzytkownicy koncowi, jestesmy tylko utamkowg czes$cig catego systemu. Zwrécono

uwage, ze to wielkie korporacje i oprogramowanie odpowiadajg za wiekszos¢
zanieczyszczenia srodowiska przez siec.
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Nasze dziatania powinny opierac sie na zwigkszaniu Swiadomosci, wywieraniu presji
na potentatach oraz zachecaniu do bycia eko w internecie.

Sesja: Mtoda Polska 4.0

Temat przewodni sesji stanowito pytanie: Jak wyglada portret wspotczesnego, mtodego,
cyfrowego Polaka?

Organizator
Zwigzek Cyfrowa Polska - ZIPSEE

Moderator
Btazej Prosniewski, Redakcja Gospodarcza Polskiego Radia

Panelisci

Piotr Mazurek, sekretarz stanu w KPRM, petnomocnik Rzgdu do spraw polityKki
miodziezowej

Michat Kanownik, prezes Zwigzku Cyfrowa Polska

Jakub Persjanow, wiceprzewodniczacy Parlamentu Studentow Rzeczpospolitej Polski
Marta Wojtas, koordynatorka Poradni Dziecko w Sieci, Fundacja Dajmy Dzieciom Site

Podsumowanie

Debate rozpoczeto od stwierdzenia, ze wg. aktualnych badan mtodzi ludzie spedzajg
online coraz wiecej czasu, a siec¢ stanowi dla nich gtéwne zrédto informacji, wiedzy i tresci
kulturalnych, a za istotne wyzwania z punktu widzenia uzytkownikéw Internetu uchodza
ataki hakerskie, kradzieze oraz dezinformacja. Z drugiej strony ponad 60% miodych
Polakow deklaruje, ze zycie w sieci nie jest rownie istotne, co zycie “w realu”.

O to, czy miodzi Polacy nie sg zatem pochtonigci przez rzeczywistos¢ cyfrowg pytano
ministra Piotra Mazurka. Sekretarz stanu w KPRM stwierdzit, ze kluczowym wyzwaniem
stojgcym przed podmiotami pracujgcymi w obszarze polityki mtodziezowej jest
dostosowanie narzedzi komunikacji do oczekiwan i funkcjonowania mtodziezy (poprzez
wykorzystanie narzedzi online). Przytoczyt przyktad przeprowadzonych przez Rzad
konsultacji spotecznych online wsrdod ponad 60 tys. mtodych Polakow. Minister podkreslit
réwniez fundamentalne znaczenie dbatosci o bezpieczenstwo cyfrowe i propagowania
wiedzy o cyberbezpieczenstwie jako elementu polityki mtodziezowe;.

O skomentowanie badan wskazujgcych, ze internet to dla mfodych Polakéw wcigz gtownie
narzedzie rozrywki i komunikacji, poproszono Michata Kanownika, prezesa Zwigzku
Cyfrowa Polska. Przyznat on, ze kompetencje cyfrowe mtodziezy wcigz, niestety, czesto
ograniczajg sie do obstugi platform streamingowych i mediéw spotecznosciowych (i to
jedynie w podstawowym zakresie, np. bez wiedzy nt. narzedzi weryfikacji uzyskanych
informacji).

www.gov.pl/web/igf-polska



Podkreslit, ze wg. prowadzonych badan IT Fithess Test, mtodziezy brakuje umiejetnosci
tworczego wykorzystania posiadanych juz kompetencji cyfrowych nabywanych kazdego
dnia.

W toku debaty padto pytanie o to na ile jednolite i powigzane sg tozsamosci cyfrowa

i rzeczywista, kreowane przez mtodych ludzi. Jakub Persjanow, wiceprzewodniczacy
Parlamentu Studentow Rzeczpospolitej Polski przypomniat, ze obecnie dla mtodych ludzi
Swiat wirtualny jest statym i nieodtgcznym elementem codziennosci. Zdaniem uczestnika
debaty, aktywnosc w sieci jest przez mtodziez wykorzystywana, by uwydatni¢ cechy, ktore
nie sg ich zdaniem odpowiednio wyeksponowane w rzeczywistosci. Swiat wirtualny
stanowi czesto ujscie dla zachowan i postaw, ktore nie sg w petni realizowane w toku
interakcji poza siecig. Gos¢ sesji podkreslat, ze Swiat wirtualny jest dla mtodych atrakcyjny
przede wszystkim ze wzgledu na mozliwosc petnego wyrazania siebie, zwykle

w przestrzeniach skupiajgcych podobne im pod wzgledem pogladéw, zainteresowan

i przekonan osoby (tzw. “bankach”), w ktérych czesto nie majg kontaktu z krytykg czy
odmiennym punktem widzenia.

O perspektywie psychologa na zagadnienie tozsamosci cyfrowej méwita Marta Woijtas,
koordynatorka Poradni Dziecko w Sieci, Fundacja Dajmy Dzieciom Site. Jej zdaniem,
chociaz mtodzi czesto pragng, by tozsamosc¢ cyfrowa stata sie wiodgca, definiujgca ich
sferg, to nie jest to mozliwe. Przyznata, ze konsekwencjg rosngcego znaczenia sfery
cyfrowej w budowaniu relacji pomiedzy mtodymi ludzmi, jest spadek lub zanik pewnych
umiejetnosci spotecznych w kontaktach bezposrednich. Wskazata na rosngcg liczbe
zgtoszen problemdw tego typu w Fundacji w momencie zakonczenia nauki w trybie
zdalnym podczas pandemii i powrotu do szkot.

*kk*k
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Nagrania transmisji na zywo z poszczegodlnych Sciezek tematycznych
(tylko w . polskim):

Otwarcie i debata plenarna - htips://youtu.be/TeaB3gMjhpA

Technologie w stuzbie spoteczenstwu - https://youtu.be/8cQskmEYBrc

Czlowiek w internecie - https://youtu.be/nG-2s2HOmi4

Forum legislacji cyfrowej - hitps://youtu.be/wJw11fEASYM

Sciezka miodziezowa - hitps://youtu.be/bSQemhicEio

Wystgpienie podsumowujace - https://youtu.be/hNAhIdNeFuY

*kk*k

fot.: KPRM

Pytania dotyczgce krajowej inicjatywy Forum Zarzgdzania Internetem IGF Polska mozna
kierowac na adres |GFPolska@mc.gov.pl.

Zapraszamy do kontaktu!

www.gov.pl/web/igf-polska
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