
REGULAMIN WEWNĄTRZSZKOLNEGO KONKURSU 
„Graj Mazura!” 

 
I. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem wewnątrzszkolnego konkursu tanecznego „Graj Mazura!” jest 
Dyrektor Państwowej Szkoły Muzycznej I stopnia im. Mazurka Dąbrowskiego w 
Kościerzynie 

2. Konkurs jest artystycznym wydarzeniem wewnętrznym, skierowanym wyłącznie do 
uczniów naszej szkoły. 

3. Celem konkursu jest: 
o popularyzacja polskich tańców narodowych, ze szczególnym uwzględnieniem 

mazura, 
o rozwijanie wrażliwości rytmicznej, słuchowej i ekspresji scenicznej uczniów, 
o integracja społeczności szkolnej oraz budowanie tożsamości kulturowej, 
o rozbudzanie kreatywności i promowanie talentów estradowych. 
o uczczenie 100 rocznicy ustanowienia hymnu narodowego 

 
II. Uczestnicy konkursu 

1. Konkurs skierowany jest wyłącznie do uczniów Szkoły Muzyczna I stopnia w 
Kościerzynie 

2. Uczestnicy mogą występować w następujących kategoriach wiekowych/ 
wykonawczych: 

o Kategoria I: Uczniowie klas 1- 3 cyklu 6- letniego oraz klasy 1 cyklu 4- letniego. 
o Kategoria II: Uczniowie klas 4- 6 cyklu 6- letniego oraz klas 2- 4 cyklu 4-

letniego. 
o Kategoria III zespoły kameralne 

3. Prezentacje mogą mieć formę solową lub duetów i większych zespołów 
 

III. Zasady uczestnictwa i wymagania konkursowe 
1. Zadaniem uczestników jest wykonanie polskiego tańca narodowego- Mazura lub 

Poloneza, Kujawiaka, Krakowiaka, Oberka kompozytora polskiego. 
2. Ocenie podlegać będzie poprawność wykonania, wyraz artystyczny oraz dobór stroju 

(elementy stroju z epoki lub ludowego będą dodatkowym atutem). 
 

IV. Termin i miejsce konkursu 
1. Konkurs odbędzie się 26 lutego 2027 r. w sali koncertowej PSM I st. w Kościerzynie i 

ma charakter otwarty. 
2. Zgłoszenia do konkursu należy składać u koordynatora projektu lub w sekretariacie 

szkoły do dnia 20 lutego 2027 r. 
 

V. Kryteria oceny i Jury 
1. Prezentacje zostaną ocenione przez powołane przez Dyrektora szkoły Jury, w skład 

którego wejdą nauczyciele instrumentaliści  
2. Nauczyciel nie może oceniać swojego ucznia. 
3. Jury oceniać będzie występy w skali od 1 do 25 punktów, biorąc pod uwagę: 

o Zgodność z charakterem i stylem tańca  



o Technikę wykonania. 
o Muzykalność i pamięć . 
o Ogólny wyraz artystyczny i estetykę prezentacji. 

 
VI. Nagrody 

1. W każdej kategorii zostaną przyznane miejsca I, II, III oraz wyróżnienia. 
2. Wszyscy uczestnicy otrzymają pamiątkowe dyplomy. 
3. Laureaci otrzymają nagrody rzeczowe ufundowane przez Radę Rodziców oraz 

Dyrekcję szkoły. 
 

VII. Postanowienia końcowe 
1. Udział w konkursie jest jednoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do rejestracji foto i wideo występów w celu 

promocji działalności szkoły. 
3. W sprawach spornych lub nieujętych w regulaminie decyduje Dyrektor szkoły w 

porozumieniu z Jury. 
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