HodDo
Lokcla 14 — syyma v

Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibuduja zabe 1 wyposazg swojego robota w silnik.
Naucza sie przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowat
zbudowang przez siebie konstrukge.
Dowiedza sie, jaka jest zaleznos¢ migdzy pozyqq czujnika a dziataniem robota.
Wstawig do kodu objasnienia.
Naucza sie  wnioski z przeprowadzanych przez siebie obserwacji i doswiadczen.
Beda bawic si¢ Swietnie podczas zawodow—Wyscigi zab.

Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Robot—zaba jest trudniejsza konstrukcjg do zbudowania, niz po-
przednie. Nalezy rozluzni¢ tryby i kota zebate, tak by klocki nie
blokowaty ruchow zaby. Iajecia warto oprzec o analizowanie
zmiany parametrow w zaleznosci od szybkosci poruszania sig za-
by. Mozna zapisywac swoje doswiadczenia, obserwacje w odpo-
wiedniej tabeli.
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Umiem prowadzi¢ obserwacje, wyciggaé wnioski
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Czgs¢ wstepna:
lle much zjadta zaba?
Rozwiaz te 1 inne zagadki.

ZADANIE | Kodujemy

. . w
Korzystamy z instrukgl Programie
Ibudujcie robota i sprobujcie go urucho-
mic. Jakie utoiycie programy, by wasza iaba WeDo

poruszata sie w przod 1 w tyl? t.
Wstawcie komentarze/objasnienia.

W&E

IADANIE 2

(zas

Jakie roznice widzisz w tych dwach
programach?

Przetestujcie ich dziafanie. b Py

Jak zachowuje si¢ zaba? L3 )10
Przy uruchomieniu, ktorego programu
zaba przeszfa diuiszg trase?
Wstawcie komentarze/objasnienia

do kodu programu.




IADANIE 2

Wydtuzamy czas

A jesh wydtuzymy czas do 30 LEGOsekund? Przetestujcie dziatanie programu.
Jak zachowuje si¢ zaba?

Przy uruchomieniu, ktdrego programu zaba przeszta dfuisz trase?

IADANIE 3

Imieniamy inne parametry
Iwieksz moc silnika dla 20 1 30 LEGOsekund. Moc silnika ustawiamy na 7.
Co to oznacza?

Poeksperymentujcie. Imiencie moc silnika 1 wartosci czasowe.

Wstawcie komentarze/objasnienia.




IADANIE 4

Przygotowania do zawodow

Jaka moc silnika wybierzesz? lle czasu bedzie pracowat silnik, by twoja zaba poru-
szata sie szybcief?

Wstawcie komentarze/objasnienia.

4 - B (%)
Przetestujcie dziatanie swoich programow 10

Wybierzcie optymalne rozwiazanie.

Uzyj petli programowej. —
» ’<
JADANIE 5 LI L3

Organizujemy zawody

Ustalcie trase, ktora pokona wasz robot.

Laznaczcie START 1 METE.

Ustalcie kto z Was bedzie petnit role sedziego gtownego i sedziow pomocniczych.
Dopasujcie zasady.

Przygotujcie nagrody dla wygranych.

Notatki nauczyciela:

Na ile uSmiechow jeste$ zadowolony/na z dzisiejszych zajec?

laznacz.
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