HodDo
le(iﬂ B — vitt podwotng

Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibuduja todz podwodng I wyposazg swojego robota w silnik I czujnik ruchu.
Naucza sie przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowat
zbudowang przez siebie konstrukge.
Dowiedza sie, jaka jest zaleznos¢ migdzy pozyqq czujnika a dziataniem robota.
Nauczg sie synchronizowa¢ kilka programow w jeden.
Doskonalg umiejetnos¢ logicznego myslenia, rozwigzywania zadan z trescia.
Sprobuja samodzielnie rozwigzywa¢ zadania programistyczne.

Stworza wiasng opowiesc. Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Robot—+todz podwodna to konstrukgja, ktora nie wchodzi juz w
sktad zestawu instrukqi LEGO. Otwieramy ja bezposrednio z pli- _
ku PDF. Wyjasniamy dzieciom, ze jest to kolejny etap zaawanso-
wania w budowaniu robotow, ktory wymaga od nich zdobytych >
wczesnie] umiejgtnosci.
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Wiem, jak korzystaé z instrukcji pdf
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(zgdc wstepna:
Pewnego dnia na RoboPlanecie. ..
Co tam si¢ wydarzyto? Dokoncz opowiesc.

IADANIE |
Instrukgja
Odszukajcie postac robota
| rozpocznijcie budowanie.

Kodujemy
w
Programie
@ educat:icﬂ
WeDo

Do sterowania robotem zbudujemy specjalny drazek kierowniczy.

IADANIE 2
Silniki- gotowe
Ibudujcie 3 programy, ktore sprawia, ze silnik todzi:

Kreci si¢ w prawg strong, gdy drazek >
wychylony jest do przodu.
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Wiem, jak samodzielnie zbudowa¢ program




Kreci sie w lewa strone, gdy drazek >
wychylony jest w tyt. |

)
)

Latrzymuje sig, gdy drazek jest
W pozy¢ji pionowej.

IADANIE 3

Odptywamy

Jaki element w programach nalezy zmieni¢, by mozna byfo je uruchomi¢
jednoczesnie?

IADANIE 4

Przyspieszamy

Chcemy, by silnik todzi stopniowo przyspieszat w zaleznosci od wychylenia drazka.
Napisz 3 programy.

Napisz program: silnik STOP, taf :| |

Ieas)
gdy pozyqa drazka wychylona w tyf.

Napisz program: silnik pracuje po woli,
gdy pozyqa drazka nie wychylona.

Napisz program: silnik pracuje z petng moca,
gdy pozycja drazka wychylona w przod.
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IADANIE 5

Pod woda

Rozbuduj swoje programy. Dodaj tto i odpowiednie dzwigki.

Kto z was opowie nam niesamowit historie, ktora zakonczyta sie szczgsliwie.

IADANIE 6 |
Wyzwanie \-5

Uruchom robota kodujac w programie Scratch.
Mozesz stworzy¢ dowolny skrypt, czyli program komputerowy.
Tak, jak umiesz. Sprobuj.

Notatki nauczyciela:

Czy podobaty ci si¢ dzisiejsze zajgcia?

Lamaluj odpowiednig oceng.
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