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Modut wspiera rozwijanie ekspresji tworczej i artystycznej. Podejmowane przez uczestnikow
aktywnosci z zakresu programowania i sterowania robotem sprzyjajg rozwijaniu nie tylko
kompetencji technicznych, ale rowniez kreatywnosci. Modut uzupetniajg proste aktywnosci
plastyczno-konstrukcyjne splecione z realizacjg instrukcji z elementami losowosci.

W tej czesci spotkania pojawia sie rowniez zagadki logiczne sprzyjajace poszukiwaniom
strategii w rozwigzywaniu problemodw.

Materiaty
o Artykuty plastyczne, w tym papier w rolce lub arkuszu, flamastry, tasma klejaca.
« Klocki Lego.
» Roboty.
« Tablety z aplikacjami do sterowania robotami oraz z aplikacjg ScratchJr.
« Karty zabytkow.

» Aktywnos¢ “Przeprawa”
Czas na zadanie logiczne bazujace na zagadce “Wilk, koza, kapusta”!"! w narracji
dostosowanej do tematu zajec. Rozwiagzanie zagadki stanowi punkt wyjscia do zakodowania
instrukcji. Algorytm moze zostac zapisany stownie lub z uzyciem symboli. Wazne, by tworzac
zapis dazy¢ do umieszczenia w nim nie tylko ciggu czynnosci, ktore nalezy wykonac, ale takze
informacji o rozpoczeciu algorytmu i momentu konczacego realizacje. Zagadke rozwiazcie
wspolnie, na macie prezentujac tok rozumowania, a nastepnie zapisujac rozwigzanie kodujac je na
kartce wedtug wtasnego schematu (graficznie, stownie, z uzyciem symboli - patrz kurs 2 modut 3).

Wyruszasz z Afryki do Europy. Razem z tobg w podroz chcq wyruszy¢ lampart,
lis i jaszczurka. Masz do dyspozycji tylko matq todz, umozliwiajqgca zabranie tylko jednego
ze stworzen na raz. Niestety lampart poluje na lisa, lis poluje na jaszczurki, dlatego trzeba
dobrze zaplanowac kolejnos¢ kursow, aby nie straci¢ ani jednego stworzenia.
Zastanowcie sie:

- W jaki sposob zostang zakodowane informacje zawarte w tresci zadania?

- Jakie warunki trzeba spetnic, by osiggnac¢ sukces?

- W jaki sposob zakodowac procedure, by byta czytelna dla innych?

- Jak przedstawic swoj kod?

- Ile rozwiazan jest mozliwych?

- Czy mozna zapisac¢ kod w taki sposob, aby byt uniwersalny, niezaleznie

od istot jakie mamy transportowac?

[19] Np.: pi-stacja matematyka, Piracka wyprawa na druga strone rzeki - Zagadka matematyczna, https://youtu.be/ePUphZORaDM
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Scenariusze dla klasy 1-3

Sprébujcie przygotowac rozne instrukcje. Na koniec mozecie rowniez przeanalizowac
przyktadowe rozwiazania z ponizszej listy. Czy sa poprawne? Czy zawieraja btedy?
Czy sa dostatecznie ogolne, by mozna byto wykorzystac je przy innych stworzeniach?
Czy uwzgledniaja wszystkie warunki i opcje realizacji zadania?

» Aktywnosé “Zwiedzanie”
Lampart, lis i jaszczurka postanowity zwiedzi¢ Europe. Co warto zobaczy¢? Co zwiedzic?

» Aktywnosé Muzeum sztuki
Zadaniem grupy bedzie przygotowanie konstrukcji umozliwiajacej przymocowanie flamastrow
do robotow, a nastepnie sterowanie ruchem poprzez aplikacje tak, aby te stworzyty prace
plastyczna.

Roztéz arkusz papieru lub rozwin rolke. Przymocuj je do podtogi tasma klejaca.

Zached dzieci do przygotowania konstrukcji umozliwiajacej przymocowanie do robotéw
flamastrow (np.: wykorzystujac tasme klejaca i/lub klocki lego). Przeéwicz z uczniami
poruszanie sie robotow po arkuszu, przygotujcie projekt plakatu lub pracy plastycznej np.:
o tematyce zwigzanej z odbyta podroza.

Zadanie dodatkowe polega na przygotowaniu galerii zakodowanych dziet sztuki,
namalowanych z wykorzystaniem kart dyktand graficznych (patrz modut 1.8.).

» Aktywnos¢ Zabytki Europy
Roztéz mate a na niej utdzcie karty zabytkow europejskich miast, np.:
- Stonehenge, Wielka Brytania
- Koloseum, Rzym
- Wieza Eiffla, Paryz
- Tower Bridge, Londyn
- Brama Brandenburska, Berlin
- Sagrada Familia, Barcelona
- Wawel, Krakow

Odszyfrujcie ukryte w kodzie nazwy. Zaplanujcie trase zwiedzania.
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