UWAGA: ponizszy scenariusz lekcji jest iterowany w
ramach prac z wybranymi nauczycielami i moze sie
jeszcze zmienié. Niemniej ta wersja moze stuzyé
kazdemu zainteresowanemu.

Temat: Rzeczywistos¢ okupowanego miasta w kulturze
I popkulturze na przyktadzie opowiadania Tadeusza
Borowskiego “Pozegnanie z Marig” i gry wideo “This War
of Mine”.

Czas trwania zajec: 1h

Podstawa programowa:
wymagania ogdlne: L1, 1.4., 1.5, 1.7, 1.8,, 1.10,, L.11,, 1.1, 1.3, IV.6.,
wymagdania szczegdtowe: 1.1.9), 1.1.10), 1.1.11), 1.1.14), 1.1.15), 1.1.16), 1.2.6), 1.2.7), IV.1, IV.6,

Cele lekcji:
e oOpis doswiadczenia wojennego z perspektywy ludnosci cywilnej
e analiza poréwnawcza sSwiata przedstawionego w grze i tekscie literackim
e oOmowienie zmiany w wartosciach wyznawanych przez cztowieka w
sytuacji ekstremalnej
e zrozumienie zachowan ludzi w sytuacji ekstremalnej
Rozwigzania metodyczne:
e formy pracy: indywidualna, grupowa;
e metody pracy: wyktad aktywizujacy, analiza interpretacyjna tekstu.

Materiaty dydaktyczne:
o tekst opowiadania Tadeusza Borowskiego “Pozegnanie z Marig”
e materiaty dodatkowe - karta pracy
o fotosy z gry “This War of Mine”

Zatozenia wstepne:

Przed lekcja uczniowie zapoznaja sie z tekstem opowiadania Tadeusza
Borowskiego “Pozegnanie z Marig” oraz z gra “This War of Mine” produkcji 11bit
studios (zadaniem uczniéw jest przejscie dowolnego fragmentu gry - wybor
postaci i czas rozgrywki zalezy od wyboru nauczyciela i/lub uczniéw). Aby poznali
oni fabute i mechanike gry, wystarczy kilka / kilkanascie dni w grze.

Na lekcje uczniowie przynosza egzemplarz opowiadania Borowskiego. Nauczyciel
przygotowuje kilka screendw z gry, ktére beda pokazywac rézne sytuacje z zycia
bohateréw (propozycje zdje¢ w zataczniku nr 1).

Przebieg lekcji:
Wprowadzenie:

Na lekcji uczniowie powinni zauwazyé, ze rzeczywisto$¢ wojenna z
perspektywy ludnosci cywilnej nie rézni sie niezaleznie od czasow i tekstu



kultury, ktory te rzeczywistos¢ prezentuje. Powinni zwréci¢ uwage na
koszmar codziennego zycia i przewartosciowanie, jakie moze by¢ udziatem
cztowieka walczacego o przetrwanie. W kolejnej czesci warto z uczniami
porozmawiac o réznicach wynikajacych z odmiennych kodéw uzytych do
prezentowania tresci (literacka i gra wideo). Uczen powinien dostrzec
roznice i wartos¢ w poznawaniu réznorodnych tekstow kultury.

Lekcje mozna zaczac¢ od zapytania ucznidw o to, jak sie zmienito ich zycie
W czasie pandemii. Z czego musieli zrezygnowac? Czy byto to dla nich
fatwe? Za czym najbardziej tesknili w czasie przymusowego zamkniecia i
nauki zdalnej?

Celem takiego wprowadzenia jest dostrzezenie zmiany, jaka nastepuje w
warunkach zycia w sytuacji kryzysowej i jak to wptywa na dobrostan
emocjonalny i fizyczny cztowieka.

Innym poczatkiem lekcji moze by¢ pytanie o wrazenia z gry. Zapewne
uczniowie sg doswiadczonymi graczami. Mozna zapytaé, czy gra ich
zaskoczyta? Czy tego sie spodziewali? Jakie emocje im towarzyszyty? Czy
to byta przyjemna rozrywka czy raczej wyczerpujace emocjonalnie
doswiadczenie? Dlaczego?

Jak ukazana jest wojna oczami ludnosci cywilnej? Na podstawie gry i
tekstu opowiadania Tadeusza Borowskiego odszukajcie podobienstwa i
roznice miedzy tekstami. Uzupetnijcie tabele:

Pytania Pozegnanie z Maria This War of Mine
(propozycje odpowiedzi) (propozycje
odpowiedzi)
kim s3 bohaterowie | np.: pracownicy firmy np.: sportowiec,
budowlanej, Tadeusz, Maria, matematyk, zwykli
kierownik, stara Zydéwka, ludzie

przyjaciele Tadeusza

Jak wygladaja np.: wspotpracujg ze sobq np.: wspotpracujq,

relacje miedzy nimi | starajqgc sie czerpacd, jak wspierqjq sie, dbaja o
najwieksze zyski z handlu, siebie, dzielg
oszukujq jeden drugiego zadaniami

robigc na boku lewe interesy,
przymykajg oczy na pomoc
Zydom, inzynier nie ufa swoim
wspotpracownikom, niektorzy
przyjazniq sie ze sobq lub sq w
intymnych relacjach

czym si€ zajmuja np.: studiujq, handlujq, np.: zdobywajqg

pomagajqg Zydom, pedzq pozywienia, handlujq,
bimber i sprzedajg go, tanczq, | okradajqg innych,




urzqgdzajqg wesela, piszq
wiersze, dziatajg w konspiracji,
prowadzq sklep

gotujq, robig sami
potrzebne sprzety, Spiq,
odpoczywajq,

jak staraja sie
przetrwac

np.: okradajg Niemcow,
kierownik z Tadeuszem
inZyniera, Tadeusz kierownika,
pedzag bimber na handel,
unikajqg tapanek, chowajg
cenne a nielegalne
przedmioty

np.: nocq wyprawiajq
sie w poszukiwaniu
materiatow, lekow,
Jjedzenia i broni,
regenerujq sity,
produkujg sami
najpotrzebniejsze
rzeczy, okradajq,
zabijajg innych

Jjakie decyzje musza
podejmowacd

np.:czy komus pomoc
(Zydowka), czy szukac
ukochanej (Tadeusz)

np.: czy kogos wpuscic,
kto ma is¢ na
poszukiwania, kto ma
spac, kto bedzie jadt, a
kto pracowat

jakie towarzysza im
emocje

np.: strach, frustracja, ztosc,
smutek

np.: smutek,
zadowolenie

co pozwala im
ocali¢
cztowieczenstwo,
zachowac godnosc
w nieludzkich
warunkach

np.: mitosc, relacje, ksigzki

np.: relacje - rozmowy,
unikanie przemocy

Jjak wygladaja ich
warunki zycia

np.: majq ciepty dom, prace,
mozliwosc¢ nauki i wspdlnych
radosci, starajq sie
funkcjonowac podobnie do
Zycia przed wojnq

np.: nie majq
pozywienia, sq czesto
chorzy, bezradni, zyjg w
zniszczonym domu

WNIOSKI:

Jakie dostrzegasz najwazniejsze podobienstwa w ukazywanej rzeczywistosci w
sSwiecie przedstawionym opowiadania Borowskiego i swiecie gry “This War of

Mine"
e handel
o kradzieze
e oOszustwa
[ ]
[ ]

trudnosc¢ w zdobywaniu pozywienia i srodkow niezbednych do zZycia

Wojna zmienia cztowieka, zmusza go w walce o przetrwanie swoje lub bliskich
do robienia rzeczy okrutnych, niegodnych.




Jakie dostrzegasz najwazniejsze réznice miedzy tekstami? Z czego one Twoim
zdaniem wynikaja?

np.:

e U Borowskiego bohaterowie starajq sie zachowac pozory normalnosci i
zZy¢, jak przed wojnq. Niektorzy nawet dorabiajq sie w czasie wojny. Wojna
Jjednak zmienia cztowieka. Tadeusz z zakochanego cztowieka stagje sie
cztowiekiem “zlagrowanym” - bezdusznie opisuje Smier¢ ukochanej
kobiety

e w This War of Mine nacisk potozony jest na pokazanie wyborow
moralnych, jakich muszqg dokonac¢ bohaterowie - sq oni sobie réwni, ale
takze czasami starajq sie przetrwac kosztem innych

Roznice sprowadzajg sie gtownie do opisania swiata przedstawionego,
mniejszych lub wiekszych trudnosci w zdobywaniu potrzebnych rzeczy.
Wynikajq z celu, jaki postawili sobie twdrcy, na co chcieli potozy¢ nacisk.

Czemu stuzg, Twoim zdaniem, odwotania do tragedii wojennej w kulturze
popularnej?

np.:
e Zeby pokazad, jak wielkim ztem jest wojna
e Kkultura popularna jest tatwiejsza w odbiorze i chetniej siega po nig
przecietny odbiorca, wiec moze miec¢ wiekszq site oddziatywania

Proponowane screeny:
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Pytania

Pozegnanie z
Marig (propozycje
odpowiedzi)

This War of Mine

(propozycje
odpowiedzi)

1.

kim sg bohaterowie

Jjak wygladaja relacje miedzy
nimi

2. czym sie zajmuja

3. jak staraja sie przetrwacd

4. jakie decyzje musza
podejmowac

5. jakie towarzyszg im emocje

6. co pozwala im ocali¢
cztowieczenstwo, zachowadé
godnoscé w nieludzkich
warunkach

7. jak wygladaja ich warunki zycia




