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I. INFORMACJE O ZAMAWIAJĄCYM
Zamawiający: Ministerstwo Infrastruktury (Sekretariat Krajowej Rady Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego), ul. Chałubińskiego 4/6, 00-928 Warszawa.
Sekretariat Krajowej Rady Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego, zwany dalej „Sekretariatem KRBRD”, jest jednostką wykonawczą Krajowej Rady Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego (międzyresortowego organu pomocniczego Rady Ministrów w sprawach bezpieczeństwa ruchu drogowego), działającą w strukturze organizacyjnej Ministerstwa Infrastruktury.
Realizując zadania Krajowej Rady Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego, Sekretariat KRBRD prowadzi m.in. działania promujące kwestie bezpieczeństwa na polskich drogach wśród wszystkich użytkowników dróg. Głównym założeniem prowadzonych działań jest wzrost świadomości społecznej w zakresie bezpiecznego zachowania się na drodze, spadek liczby wypadków drogowych, a w konsekwencji – liczby ofiar śmiertelnych i rannych w ich wyniku. Działania te prowadzone są zgodnie z założeniami wieloletniego krajowego programu poprawy stanu bezpieczeństwa ruchu drogowego w Polsce - Narodowego Programu Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego 2021-2030. 
II. PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA
[bookmark: _Hlk223328897]Przedmiotem zamówienia jest kompleksowe zaprojektowanie, wykonanie, przetestowanie oraz przekazanie Zamawiającemu symulacji edukacyjnej w technologii VR (Virtual Reality) wraz z dwiema parami gogli VR  oraz jedną kompatybilną kierownicą służącej do kształtowania bezpiecznych postaw uczestników ruchu drogowego poprzez immersyjne symulacje skutków podejmowanych decyzji.
Symulacja edukacyjna ma umożliwiać użytkownikom udział w realistycznych scenariuszach drogowych z perspektywy różnych uczestników ruchu oraz prezentować konsekwencje podejmowanych decyzji w czasie rzeczywistym.
Celem zamówienia jest stworzenie nowoczesnego, interaktywnego narzędzia edukacyjnego, którego zadaniem jest:
1.	Zwiększenie świadomości zagrożeń w ruchu drogowym.
2.	Kształtowanie odpowiedzialnych postaw poprzez doświadczenie skutków błędnych decyzji.
3.	Wsparcie działań edukacyjnych i profilaktycznych prowadzonych przez Zamawiającego.
4.	Możliwość wykorzystania aplikacji w działaniach szkoleniowych, kampaniach społecznych oraz w systemie edukacji formalnej i poza formalnej.

Wymagania dotyczące sprzętu:
1.            Sprzęt VR:
o             Gogle VR – 2 sztuki z regulowaną opaską (dla zapewnienia komfortu użytkowania przez różne osoby),
o             Zestaw dodatkowych silikonowych nakładek umożliwiających łatwą dezynfekcję po każdym użyciu (minimum 2 komplety na zestaw),
o             Co najmniej 2 dodatkowe wymienne akumulatory (na zestaw), zapewniające dłuższą pracę urządzenia bez konieczności ładowania.
o            kierownica kompatybilna z PC/VR dodatkowo kabel Link lub AirLink/Virtual Desktop
Każda z par gogli musi posiadać osobne opakowanie zapewniające ich bezpieczny transport i przechowywanie.

Wykonawca przeprowadzi co najmniej 2 szkolenia dla pracowników Zamawiającego, z zakresu obsługi aplikacji i użytkowania sprzętu do odtwarzania symulacji VR.

III. TERMIN REALIZACJI ZAMÓWIENIA
1. Wykonawca zrealizuje zamówienie w czasie nie dłuższym niż 90 dni.
IV. OBOWIĄZKI WYKONAWCY PO PODPISANIU UMOWY
1. Stała współpraca z Zamawiającym w trakcie realizacji przedmiotu zamówienia, w szczególności w zakresie udzielania Zamawiającemu wszelkich niezbędnych informacji związanych z jego prawidłowym wykonaniem – zgodnie z harmonogramem, który zostanie przekazany Zamawiającemu do akceptacji w dniu zawarcia umowy.
2. Przekazanie Zamawiającemu autorskich praw majątkowych do wszystkich utworów (i ich projektów) powstałych w związku z realizacją przedmiotu zamówienia oraz udzielenie Zamawiającemu prawa zależnego do tych utworów.
3. Wykonawca będzie zobowiązany do odbierania oraz dostarczenia na własny koszt od i do Zamawiającego wszelkich materiałów niezbędnych do realizacji zamówienia.
4. Wykonawca będzie zobowiązany do osobistego stawiennictwa w siedzibie Zamawiającego każdorazowo, gdy Zamawiający uzna to za niezbędne do prawidłowej realizacji zamówienia.
5. Współpraca pomiędzy Zamawiającym a Wykonawcą będzie polegała na kontaktach bezpośrednich, telefonicznych i mailowych, a wszelkie materiały związane z realizacją zamówienia w miarę możliwości technicznych przekazywane będą na bieżąco za pośrednictwem poczty elektronicznej.
V. ZAŁOŻENIA KREACJI
1. Główny cel 
Technologia VR staje się kluczowym narzędziem edukacji przyszłości – wywołuje emocje, zapada w pamięć i umożliwia bezpieczne doświadczanie sytuacji niemożliwych do odtworzenia w realu. Aplikacja będzie przeznaczona dla wszystkich uczestników ruchu drogowego: kierowców, pieszych, rowerzystów, użytkowników hulajnóg i motocyklistów. System ma uświadamiać, jak pozornie drobna decyzja może prowadzić do tragicznych konsekwencji. Tworzymy narzędzie skalowalne, modułowe i możliwe do wykorzystania w edukacji, szkoleniach i kampaniach społecznych
2. Grupa docelowa
Grupą docelową są wszyscy użytkownicy dróg.
Cele komunikacyjne
Wywołanie refleksji nad własnymi niebezpiecznymi zachowaniami w ruchu drogowym. 
3. Wskazówki do kreacji

3.1. 	Skutki decyzji
Każda decyzja ma natychmiastowy efekt:
- opóźniona reakcja - wydłużenie drogi hamowania
- wejście na pasy na czerwonym - realny scenariusz potrącenia
- używanie telefonu w ruchu - nagłe zdarzenia, których użytkownik nie zauważa co dzieje się wokół niego
System pokazuje „alternatywne zakończenia”, czyli co by się stało, gdyby decyzja była inna.

3.2. 	Tryb edukacyjny i tryb wolnej jazdy
Użytkownik może:
- przechodzić ścieżkę szkoleniową,
- lub zwiedzać środowisko w trybie swobodnym, ucząc się zasad ruchu drogowego w praktyce.

3.3. 	Realistyczne odwzorowanie warunków:
- deszcz, śnieg, mgła
- noc, dzień, poranne słońce oślepiające kierowcę
- różne rodzaje nawierzchni
- piesi zachowujący się prawidłowo lub nieprzewidywalnie

4. Wybrane scenariusze:

4.1.	 dla kierowców (minimum 4 scenariusze)
- zagrożenia związane z nadmierną prędkością
- martwe pole w samochodach.
- nieudzielenie pierwszeństwa
- jazda nocą i oślepianie światłami
- rozmowa przez telefon lub pisanie SMS-ów podczas jazdy
4.2.	 dla pieszych (minimum 3 scenariusze)
- przejście przez ulicę na czerwonym
- korzystanie z telefonu podczas przechodzenia
- nieprawidłowe przechodzenie w miejscach niedozwolonych
- zła widoczność pieszego po zmroku

4.3.	 dla rowerzystów i hulajgonistów: - hulajnogi elektryczne (minimum 3 scenariusze)
[bookmark: _Hlk222306965]- jazda po chodniku vs jezdni
- brak sygnalizowania skrętu
- rozmowa przez słuchawki
- nieprawidłowe włączenie się do ruchu
	

Użytkownik w VR:
- widzi konsekwencje swoich błędów,
- odczuwa emocje i stres związany z sytuacją na drodze,
- dzięki temu silniej zapamiętuje właściwe zachowania,
- może powtarzać scenariusze, poprawiając swoje decyzje.
VI. ELEMENTY OBOWIĄZKOWE PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
Przy realizacji przedmiotu zamówienia należy przestrzegać opisanych poniżej zasad. Niezbędne jest umieszczenie na wszelkich materiałach wizualnych planszy końcowej (packshot), z uwzględnieniem następujących elementów:
a) logotyp Ministerstwa Infrastruktury 
b) logotyp Krajowej Rady Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego,
c) informacja o realizacji zamówienia na zlecenie Krajowej Rady Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego,
d) adres strony internetowej wskazanej przez Zamawiającego,

VII. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
Zamawiający wskaże osobę, która w imieniu Zamawiającego będzie akceptować każdy etap prac realizacji przedmiotu zamówienia, a Wykonawca zobowiązuje się uwzględniać uwagi zgłoszone przez Zamawiającego przy realizacji przedmiotu zamówienia.
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