










Praebielf J!ry: 

Roapocarcie: 

Gracz z najwyzszq sumq oczek zaczyna i wykfada 

dowolnq pfytk� no srodek stofu. 

Kolejne ruch»: 
• Gracze po kolei dokfadajq swoje pfytki do jednego

z dw6ch konc6w ukfadu, dopasowujqc liczbct oczek

na stykajqcych sict koricach.

Pra»klad: Do pfytki z 3 oczkami mozna 

dofozyc pfytk�, kt6ra ma 3 oczka no jednym 

koncu . 

• Jesli gracz nie ma pasujqcej plytki, dobiera

1 plytkct z puli.

• Jesli dobrana pfytka pasuje - moze jq

natychmiast dofozyc.

• Jesli nie - traci kolejk�.

Dublef»: 

• Pfytki z takq samq liczbq oczek po obu stronach

(np. 2-2 lub 5-5) to dubiety .

• Dubiety ukfada si� prostopadle do fancucha.
Brakruchu:

Jesli zaden z graczy nie moze wykonac ruchu

(nast�puje tzw. blokada), gra si� zatrzymuje.

Zakoncaenie J!ry: 

• Gra konczy si�, gdy jeden z graczy pozbctdzie sict

wszystkich plytek lub zaden z graczy nie moze wykonac

ruchu (blokada) .

• Zwyci�za gracz, kt6ry jako pierwszy pozbyf si� wszystkich pfytek .

• Jesli nastqpifa blokada, wygrywa gracz z najmniejszq sumq oczek no pozostafych pfytkach.

. Wskaz6wka: W przerwach moiecie zapytac uczestnik6w o ekologiczne ciekawostki, np. ,,lie lat

potrzeba, ieby wyrzucona w lesie plastikowa butelka sit? rozloiyla?" (Odpowiedi: 100-1000 lat), 

,,A puszka?" (Odpowiedi: 50-200 lat). Wyszukajcie takie ciekawostki w internecie, np. na stronie 

edukaciaekologiczna.gov.pl i przygotujcie ich list(? przed wydarzeniem. 

https://www.gov.pl/web/edukacja-ekologiczna
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