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1.7. Ameryka Pétnocna
Kolejny modut zawiera propozycje dziatan pogtebiajacych umiejetnosc¢ analizy, syntezy,
jak réwniez konstruowaniu rozwiazania przy ograniczonym dostepie do informacji.
Aktywnosci beda sprzyjac rozwijaniu kompetencji wspotpracy i komunikacji w zespole.
Odwiedziny na tym kontynencie moga stanowi¢ okazje do zajrzenia do historii internetu.
Podczas tego spotkania dzieci beda programowac ruch robotow oraz aplikacji ScratchJr.

Materiaty
« Karty do gry Dobble - amerykanskie flagi.
« Klocki Lego
« Tablety z aplikacja Scratch Jr. oraz aplikacja do pracy z robotem.
» Roboty.
« Karty do aktywnosci ScratchJr i kostki do gry.

» Aktywnosé “Dobble”
Kodowanie to takze operowanie symbolami i znakami. W ramach rozgrzewki gra w Dobble,
ktora rozwija spostrzegawczosc, szybkos¢ oraz podzielnos¢ uwagi.
Wersja Dobble zawiera 7 kart, po 3 flagi na jednej karcie. Zestaw 7 kart umozliwia rozegranie
jednej partii w grupie 2-7 osob.
Elementem wspdélnym dwoch dowolnych kart jest tylko jeden symbol, ktéry trzeba wskazacd.
Przed kazda runda gracze otrzymuja po jednej karcie, ilustracjami skierowanymi do dotu tak,
aby przed rozpoczeciem rundy nie zapoznawac sie z symbolami umieszczonymi na karcie.
Reszta kart zostaje odtozona na bok, zostanie uzyta w nastepnej rundzie.
Cel: jak najszybciej pozbyc sie swojej karty.
Na znak gracze odkrywaja swoje karty, upewniajac sie, ze wszystkie symbole sa widoczne
dla kazdego z graczy. Jesli gracz znajdzie i nazwie flage wspolna z ta na karcie innego gracza,
oddaje mu swoja karte, ktadac te karte na jego dtoni. Gracz, ktory ma na reku kilka kart,
jesli odnajdzie wspolny element z karta kolejnego gracza, oddaje w ten sposob wszystkie
swoje karty na raz.

» Aktywnos¢ “Ukryte Lego”
Zaproponuj dzieciom aktywnosc¢ konstrukcyjna polegajaca na budowaniu z klockow Lego,
wedtug ukrytej instrukcji. Zadanie wymaga skupienia, gdyz uzyskanie ztozonej informacji
o ksztatcie, bedzie mozliwe wytacznie w oparciu o zmyst dotyku. W trakcie tej aktywnosci
rozwijana jest rowniez precyzja tworzenia i przekazywania informacji. Rozwijane s
umiejetnosci kodowania oraz komunikacji w zespole.
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Zbuduj z klockow Lego prosty uktad. Budowle schowaj tak, by byta dla dzieci niewidoczna,
ale mozliwa do zbadania rekoma. Mozesz wtozyc¢ ja do woreczka lub pudetka z otworami
z boku. Catos¢ umiesc po przeciwnej stronie sali wzgledem miejsca, ktore zajmuja dzieci.

Przyktadowy uktad:

Zapros dzieci do tego, by podjety sie odtworzenia uktadu klockow. Dzieci ze swojego grona
wyznaczajg badacza, ktory biegnie do ukrytej budowli. Tam, korzystajac tylko ze zmystu
dotyku, probuje rozpoznac uktad klockéw. Na rozpoznanie moze mie¢ wyznaczony czas,

ktory zostaje ustalony z uwzglednieniem mozliwosci i poziomu grupy. Mozna réwniez ustali¢,
ze rozpoznawanie budowli mozliwe jest dowolnie dtugo, a przekazanie informacji o dotykanej
konstrukcji ma miejsce dopiero wowczas, gdy badacz powroci do swojego zespotu.

Kiedy badacz powraca do zespotu, opisuje uktad klockow tak, aby pozostate dzieci rozpoczety
odtwarzanie ksztattu np.: rysujac na kartce schematyczny uktad elementow.

Po przekazaniu informacji stownej, badacz moze powroci¢ do ponownego eksplorowania
budowli. W finale zesp6t moze sprobowac zbudowac konstrukcje z pozostatych klockow Lego
oraz porownac czy utworzona konstrukcja wyglada tak, jak wzor.

Zadaj pytanie: czy jest mozliwe, by majac ograniczony dostep do konstrukcji zbudowac
identyczna? Z jaka cechag budowli moze byc¢ trudnos¢? Oczywiscie trudno jest, dysponujac
jedynie wrazeniami dotykowymi, odgadna¢ kolor klockow, choc istnieje prawdopodobienstwo
trafienia w zestawie klockow o tych samych barwach. Czy zadana konstrukcja moze byc
przygotowana w kilku wersjach? Jesli uznamy, ze celem jest odtworzenie jedynie globalnego
ksztattu, mozliwych bedzie kilka rozwiazan.
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Zatacznik Dobble
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Zatacznik ScratchJr
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