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Rektor Akademii Sztuk Pigknych
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Rektor
Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku
oglasza konkurs nr 3/WG/2026
na stanowisko asystenta
w grupie pracownikéw badawczo-dydaktycznych
na Wydziale Grafiki

Do konkursu moga przystapi¢ osoby, ktére spetniaja warunki okreslone w Ustawie z dnia

20 lipca 2018 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym 1 nauce (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r.

poz. 1571 z pdzn. zm.) oraz w Statucie ASP w Gdansku z dnia 26 czerwca 2019 r. z p6zn.
zm. i odpowiadajg nastepujacym kryteriom kwalifikacyjnym:

I. Wymagania niezbe¢dne:

1.

Posiadanie co najmniej tytutu zawodowego magistra, magistra sztuki albo tytutu
rownorzednego, a w przypadku posiadania stopnia doktora — stopnia doktora w
dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki albo
stopnia rOwnowaznego.

Znajomos¢ jezyka obcego (preferowany angielski).

Dorobek zawodowy w zakresie dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki.

Deklaracja, ze w przypadku zatrudnienia w pelnym wymiarze czasu pracy
Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku bedzie podstawowym miejscem pracy
kandydata.

Spetnianie wymogoéw okreslonych w art. 113 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. —
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571 z pézn. zm.,
dalej: PSWIN).
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Il. Wymagania dodatkowe:

1. Specjalistyczna wiedza i praktyka w obszarze sztuki w zakresie animacji i
multimedidw.

2. Umiejetnosci w zakresie pozostatych tradycyjnych technik graficznych, technik
cyfrowych oraz rysunku, malarstwa, fotografii.

2. Wiedza z historii sztuki poszerzona o obszary zwigzane ze wspolczesng grafika
artystyczng.

3. Umiejetnosci  obslugi programow graficznych 1 edytorskich a takze
réznorodnych narzedzi cyfrowych pozwalajagcych na przetwarzanie obrazu
cyfrowego.

4. Znajomo$¢ cyfrowych $rodowisk interaktywnych takich jak Unity, Godot,
Unreal.

5. Doswiadczenie dydaktyczne/pedagogiczne.

Do podstawowych obowigzkow asystenta, jako pracownika badawczo — dydaktycznego
naleze¢ bedzie: wspotprowadzenie i prowadzenie zaje¢ w zakresie interaktywnych technik
cyfrowych i multimedialnych w Pracowni Animacji na jednolitych studiach magisterskich,
wykonywanie innych zadan powierzonych przez Dziekana oraz prowadzenie samodzielnej
dziatalnosci badawczej zwigzanej z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
oraz obowiazki organizacyjne na rzecz Wydziatu i Uczelni.

I11. Wymagane dokumenty:

Kandydaci proszeni sa o sktadanie nastgpujacych dokumentéw wylacznie w formie
elektronicznej na adres e-mail: sok.grafiki@asp.gda.pl (tylko elektronicznie, podpisane
skany dokumentow - tgczny rozmiar wiadomosci nie moze przekroczy¢ 50 MB). W tytule
e-mail prosz¢ poda¢ informacj¢: Zgloszenie na konkurs nr 3/WG/2026.

1. Podanie do Rektora zawierajgce zgloszenie udziatu w konkursie (prosimy wskazac
w podaniu numeru konkursu).

2. Skan dyplomu ukonczenia studiow potwierdzajacego uzyskanie tytulu
zawodowego magistra, magistra sztuki albo tytutu rownorzgdnego, a w przypadku
posiadania stopnia doktora — skan dyplomu nadania stopnia doktora w dziedzinie
sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne 1 konserwacja dziet sztuki albo stopnia
rOwnowaznego.

3. Zaswiadczenie o statusie studenta szkoly doktorskiej (nicobowigzkowe — sktadane
przez studentoéw Szkoty Doktorskiej ASP w Gdansku).
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4. Kwestionariusz osobowy wedtug zatgcznika.
5. Zyciorys.

6. Dokument potwierdzajacy znajomos$¢ jezyka obcego, w szczegolnosci certyfikat,
swiadectwo ukonczenia kursu lub inny dokument potwierdzajacy znajomos¢ jezyka
obcego.

7. Wykaz dorobku artystycznego wytacznie w formie elektronicznej — portfolio w
postaci wielostronicowej prezentacji PDF (z ewentualnym uwzglednieniem wiedzy
i praktyki w obszarze sztuki w szczegolnosci w zakresie animacji, multimediow, a
takze pozostatych tradycyjnych graficznych, rysunku, malarstwa).

8. Opis doswiadczenia dydaktycznego.
9. Opis innych waznych dokonan twoérczych i organizacyjnych.
10. O$wiadczenie kandydata o:

- akceptacji warunkow konkursu,

- spetnianiu wymogow okreslonych w art. 113 PSWiN,

- deklaracji, ze w przypadku zatrudnienia w pelnym wymiarze czasu pracy
Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku bedzie podstawowym miejscem pracy
kandydata.

11. Podpisane potwierdzenie zapoznania si¢ z obowigzkiem informacyjnym (klauzulg
informacyjng) RODO — wedlug zalgcznika.

Termin sktadania dokumentow: do dnia 31 lipca 2026 r. do godz. 23:00.

Postepowanie konkursowe obejmuje formalng ocen¢ ztozonej dokumentacji oraz
merytoryczne rozstrzygnigcie konkursu. Komisja moze przeprowadzi¢ rozmowy z
kandydatami takze za posrednictwem s$rodkéw komunikacji elektroniczne; oraz
zaproponowa¢ kandydatowi przeprowadzenie zaje¢ dydaktycznych z mozliwoscia ich
oceny przez studentdw.

Informacji na temat konkursu udziela: Sekcja Organizacji Ksztalcenia Wydziatu Grafiki
ASP w Gdansku, 58 320 15 04, mail: sok.grafiki@asp.gda.pl.

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU I OGLOSZENIE JEGO WYNIKU NASTAPI DO:
11 wrzesnia 2026 r.

Informacja o wyniku konkursu wraz z uzasadnieniem zostanie udost¢pniona zgodnie z
wymogami PSWiN.

Z osobg wybrang w trybie konkursowym zostanie nawigzany stosunek pracy na podstawie
umowy o prace na czas okre$lony od dnia 1 pazdziernika 2026 r. do dnia 30 wrze$nia
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2027 r., w pelnym wymiarze czasu pracy, z zastrzezeniem, ze decyzje w sprawie
zatrudnienia podejmuje Rektor.

Stowa kluczowe: Grafika, grafika artystyczna, grafika warsztatowa, litografia, druk ptaski.

AKADEMIA DOkument deplSany
SzTUK przez Adam Swierzewski
AN
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