HodDo
Lokela 1 — 1 prasie i

Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie,
dbanie o porzadek na swoim stanowisku pracy.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibudujg wirujace ptaszki z klockow Lego WeDo.
Wyposaia swojego robota w silnik 1 przekfadnie.
Naucza sie przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowac zbu-
dowang przez siebie konstrukgg.
Beda wiedziaty, jak bezpiecznie rozpoczynac 1 konczy¢ pracg z komputerem.
Nauczg sie uruchamia, niezbedne do zajec, aplikacje.
Beda potrafity dopasowac odpowiednie tto.
Dowiedza sie, dlaczego robot zmienia kierunek obracania sie.

Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Na drugich zajgciach dzied uczg sie, jak bezpiecznie 1 prawidto-
wo uruchomi¢ komputer oraz wykorzystywac aplikacje niezbedne
do zajgc. Samodzielnie 1 wedfug instrukcji nauczyciela, zakonczyc
prace w programach oraz korzystajac z odpowiednich opqji, bez-
piecznie wytaczy¢ komputer.




Czgs¢ wstepna:
Obejrzyjcie prezentacje 1 powiedzcie,
jak mozna wykorzysta¢ te elementy?

IADANIE |

Budujemy ruszajace si¢ ptaszki

Dziec pracujg w dwuosobowych grupach. ﬁ” -
Kazda grupa otrzymuje jeden zestaw klockow. s <

Uruchomcie instruke, wybierzcie obrazek.

,Krok po kroku” wybierajcie pokazane po lewej stronie ekranu elementy i uktadajcie
je wedtug wzoru.

Ia pomocy strzatek u dofu ekranu przesuwajcie kolejne strony instrukji.

Obejrzyjcie krotki film 1 rozpocznijcie budowanie.
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IADANIE 2

Wstawiamy ciag instrukgi
Przygotujcie po kolei nastgpujace programy.
Przetestujcie ich dziatanie.
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Program 1 Program 2 Program 3
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TADANIE 3

Imieniamy ruch ptaszkow
Jak beda obracaty sie ptaszki,
gdy zmienimy ustawienie gumki na kotkach obrotowych?

Laobserwucie, Jak obracaj sie ptaszki, gdy gumka jest w pozyqi:
Laobserwujcie, jak obracajg sie ptaszki, gdy brak jest
jednego kotka i gumka jest w pozyqji: "

Laobserwujcie, Jak obracaja si¢ ptaszki, gdy gumka jest

w pozyqji skrzyzowanej: BB

IADANIE 4

Budowanie konstrukgi z klockow

Idejmy) ptaszki 1 zbudowany wczesniej mechanizm wykorzystaj do zbudowania innego
ptaka. Zadanie polega na zbudowaniu robota wedtug wtasnego pomystu.

Pomyslcie chwile, uzgodnijcie, jakie klocki przydadza sie do budowania.
Obejrzyjcie prace innych, pochwalcie si¢ wtasnymi konstrukcjami.
Poproscie nauczyciela, by zrobit zdjgcia i umiescit je na stronie WWW szkoty.




IADANIE 5

Sortujemy klocki. Odktadamy je na miejsce

Roztozcie klocki do pojemniczkow, porzadkujac je
wedtug wielkosc.

Sprawdzcie, czy jakies klocki nie spadty na podtoge.

Pamietajcie, ze nalezy dbac o porzadek, by zadne klocki
nie pogubity sie, poniewai nie bedzie mozna nastepnym razem
zbudowa¢ kompletnej postaci lub konstrukgji.

Lobacz, jok matryce mogq poméc w porzqdkowaniu klockow.

Notatki nauczyciela:

Czy dzisiejsze zajecia byly dla ciebie?

Laznacz.

TRUDNE LATWE NO... NIE WIEM
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