#MisjaWolnaPolska to konkurs kreatywny dla szkét na projekt graficzny muralu
na temat wiadz RP na uchodzstwie, a w szczegoélnosci ich misji, jaka byta walka
o niepodlegtos¢ Polski prowadzona poza granicami kraju.

Zadanie konkursowe Zadanie konkursowe polega na stworzeniu

projektu graficznego nawigzujgcego do tematyki kampanii ,Mi-

sja: Wolna Polska”. Kampania opowiada o ponad 50-letnim okresie

w naszej historii, od wybuchu Il wojny swiatowej, poprzez lata wiadzy

komunistycznej, az do pierwszych wolnych wyboréw w 1990 r. Histo-

ria Polski to historia Polakdw, ktdrzy walczyli o swojg Ojczyzne. Sg wsrod

nich ludzie, ktérych sytuacja w czasie |l wojny swiatowej i po jej zakonczeniu

zmusita do opuszczenia Kraju i zycia poza jego granicami. To wiasnie z emigracji szesciu
Prezydentow RP na uchodzstwie walczyto o demokratyczng Polske, w ktérej zyjemy. Dzieki
ich nieztomnej postawie zostata utrzymana ciggtos¢ polskiej panstwowosci.

Technika pracy

Dowolna (rysunek dowolng technika plastyczna, kolaz, grafika komputerowa, etc.). Praca musi
miescic sie na jednej stronie kartki dowolnego formatu. Zdjecie pracy w formacie jpg nalezy
zatgczy¢ w formularzu konkursowym znajdujgcym sie na stronie www.misjawolnapolska.pl.
Czas trwania konkursu

410-1211.2022r.

Uczestnicy

Konkurs jest przeznaczony dla ucznidw starszych klas szkét podstawowych i ponadpodstawo-
wych wszystkich szkdt w Polsce, dla 2 kategorii wiekowych:

a. 6-8 klasa szkoty podstawowej
b. wszystkie klasy szkoty ponadpodstawowej

Prace konkursowe moga zosta¢ wykonane zaréwno indywidualnie, jak i zespotowo. Przy czym,
zespot moze liczy¢ maksymalnie do 5 0sob. Kazdy zespot moze zgtosic tylko jedna prace. Nie
ma limitu prac, jakie moze nadestac jedna szkota.



Nagrody
W kazdej kategorii wiekowej zostang wytonione 3 zwycieskie prace z nastepujacymi nagrodami:

a. I miejsce - tablet, gra planszowa o tematyce historycznej
oraz gadzet kampanijny — zestaw dla kazdego cztonka grupy

b. 1l miejsce - stuchawki nauszne, gra planszowa o tematyce historycznej
oraz gadzet kampanijny — zestaw dla kazdego cztonka grupy

c. Il miejsce - smartband, gra planszowa o tematyce historycznej
oraz gadzet kampanijny — zestaw dla kazdego cztonka grupy

Nagrody dodatkowe: prace zastugujgce na dodatkowe wyrdznienie, zostang uhonorowane
nagrodami ufundowanymi przez Instytut Pamieci Narodowe;.

Nauczyciel prowadzacy zwycieska druzyne, otrzyma voucher na zakup ksigzek lub pomocy
dydaktycznych o wartosci 500 zt.

Zwycieska praca

Komisja konkursowa, sposrod 2 zwycieskich prac (dwa 1. miejsca w dwdch kategoriach wieko-
wych), wytypuje 1 prace, na podstawie ktérej zostanie wykonany mural. Komisja zastrzega
sobie prawo wyboru tej pracy kierujac sie kryteriami kreatywnosci, wykonalnosci oraz czytelno-
sci projektu, adekwatnosci do tematu konkursu, nawigzania do kampanii ,Misja: Wolna Polska”
(np. grafiki, idei, itp.).

Ogtoszenie czyja praca zostanie zrealizowana w formie muralu odbedzie podczas internetowej
transmisji wytonienia laureatdw.



