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ZABAWA: 0 tym, czym jest swiat maszyn o 8 \ -

Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?
¢ Dobry humor i ciekawosc. e Znajomos¢ dziatania sprzetéw, ktére mamy w uzytku
domowym. Za stworzeniem kazdego takiego urzadzenia
stoi zespdt ludzi, w tym takze programistow, ktorzy
Potrzebny czas: 20 minut. gdy sprzet jest gotowy potrafia nawiaza¢ z nim kontakt,
poniewaz znaja .jezyk”, jakim postuguja sie maszyny
- jezyk programowania

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:

Zaproponuj dziecku spacer po domu/mieszkaniu. Postarajcie sie uwaznie przyjrze¢ codziennie mijanym
przedmiotom, wskazac i nazwac te, w ktérych drzemie technologia. Mozecie zrobi¢ liste tych wszystkich urzadzen,
a nastepnie napisac lub po prostu opowiedziec sobie, do czego one stuza. By¢ moze wydaje sie to banalne, ale dla
dziecka moze stanowi¢ wyzwanie:

Np. pralka stuzy do... prania ubran - to oczywista odpowiedz, ale przeciez tez mozemy péjs¢ dalej i zastanowié sie,
jakie jeszcze inne czynnosci moze za nas wykonaé: namaczanie, gotowanie ubran, wirowanie... A moze dziecko
wymysli jeszcze inne, niekonwencjonalne zastosowania.

Mozecie wykona¢ taka tabelke:

Urzadzenie Do czego stuzy?

- pranie zabrudzonych ubran
- gotowanie np. poscieli

- odwirowywanie prania

- ptukanie

- namaczanie

1 pralka

Krok drugi

To proba zastanowienia sie, jak to dziata, a raczej jak to moze dziataé. Pozwdlcie sobie na uruchomienie wyobrazni.
Pozwdl dziecku na kreatywne odpowiedzi, nawet gdyby brzmiaty najbardziej nieprawdopodobnie. Docen jego inwencje
tworcza.

Np. pralka - jak dziata?

Obejrzyjcie doktadnie to urzadzenie, zajrzyjcie do $rodka, sprawdzcie, jakie ma przyciski, do czego moga stuzy¢.
Opowiedzcie sobie, jak to sie dzieje, ze pralka potrafi wypra¢ brudne ubrania. Czesto dla osoby dorostej to tez nie
sa tatwe pytania, bo przeciez nie zastanawiamy sie nad tym na co dzien - dlatego to moze by¢ chwila na wspélne
pogtowkowanie. Mozna do tego zaangazowac tez innych domownikdw.

Wskazowki
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Zadawanie dziecku pytan: dlaczego? A jak myslisz? To najprostszy sposob, aby uruchomic jego myslenie
i wyobraznie, co najczesciej prowadzi do powstania twdrczych odpowiedzi. Nie krytykuj wypowiedzi
dziecka, ale pytaj: “dlaczego tak sadzisz?”.
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Jesli w domu znajduje sie jakies niepotrzebne urzadzenie, ktére juz nie dziata i zostanie zutylizowane
mozna sprobowac je rozkrecic i zajrzec do srodka. Takie odkrywanie niedostepnych zazwyczaj miejsc
zaspokaja dziecieca ciekawos¢, a przy okazji buduje swiadomosc o otaczajacym nas Swiecie maszyn.
Zepsuty fizycznie sprzet nie zacznie dziata¢ w tajemniczy sposadb tylko dlatego, ze tadnie go o to poprosimy,
ale wymaga ingerencji w jego mechanizm.




