
 
 

  

 

REGULAMIN KONKURSU 
 

§1 
Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy Regulamin określa warunki uczestnictwa w konkursie „OT Cyber 
Challenge”, zwanym dalej Konkursem. 

2. Cele Konkursu:  
a) Wzmacnianie cyberodporności Państwa, stanowiącej kluczowy element 

bezpieczeństwa informacyjnego ze szczególnym uwzględnieniem rozwoju 
kompetencji cyfrowych oraz budową i utrzymywaniem niezawodnej 
infrastruktury  

b) zwiększenie rozpoznawalności polskich rozwiązań cyberbezpieczeństwa dla 
OT/ICS, w szczególności w kontekście ochrony infrastruktury krytycznej oraz 
nowych wyzwań regulacyjnych, 

c) promocja najlepszych rozwiązań i ich dalszy rozwój, 
d) połączenie dostawców ww. rozwiązań z operatorami systemów OT/ICS i 

stworzenie przestrzeni do nawiązania współpracy pomiędzy tymi grupami. 
e) promocja rozwoju specjalistycznych kompetencji cyfrowych wśród kadry 

dostawców ww. rozwiązań oraz operatorów systemów OT/ICS 
3. Konkurs podzielony jest na cztery etapy, z których dwa ostatnie – etap finałowy i 

rozdanie nagród - towarzyszyć będą konferencji Digital Skills Summit. Etapy te będą 
mieć miejsce 29 maja 2026 r. (finał) i 15 czerwca 2026 r. (wręczenie nagród) w 
Warszawie. 

4. Informacje o Konkursie razem z kwestionariuszem zgłoszeniowym umieszczone są na 
stronie internetowej Krajowego Centrum Kompetencji Cyberbezpieczeństwa pod 
adresem https://www.gov.pl/web/cyber-nccpl/ot-cyber-challenge, zwanej dalej Stroną 
Konkursu. 

5. Organizatorem Konkursu jest Ministerstwo Cyfryzacji, Krajowe Centrum 
Kompetencji Cyberbezpieczeństwa (dalej: NCC-PL) oraz Naukowa i Akademicka 
Sieć Komputerowa - Państwowy Instytut Badawczy (dalej NASK-PIB), zwani dalej  
Organizatorem. 

6. Udział w Konkursie jest bezpłatny. 
7. Konkurs kierowany jest do podmiotów oferujących autorskie produkty i usługi w 

obszarze cyberbezpieczeństwa OT/ICS, zwanych dalej Uczestnikami. 
8. Nad prawidłowym przebiegiem Konkursu czuwa Jury oraz Organizator.  



 
 

  

 

9. Organizator i członkowie Jury zobowiązani są do nieujawniania jakichkolwiek 
informacji związanych z przebiegiem Konkursu, które nie zostały podane do 
wiadomości publicznej, a w szczególności do nieujawniania danych zawartych w 
zgłoszeniach do Konkursu, a także do zabezpieczenia ich i ochrony przed dostępem 
osób niepowołanych. Dostęp do informacji tego rodzaju będzie przysługiwać 
wyłącznie osobom upoważnionym przez Organizatora. 

10. Organizator i Jury zobowiązują się do poufności i nieudostępniania szczegółów ocen 
osobom trzecim, z wyjątkiem osób upoważnionych przez Organizatora – dla celów 
organizacyjnych. 

11. Głównym zadaniem Jury jest ocena zgłoszeń do Konkursu pod kątem merytorycznym. 
Oceny formalnej zgłoszeń dokonuje Organizator. 

12. Jury oceni wystąpienia Finalistów podczas etapu finałowego, wybierając Laureatów 
Konkursu.  

 
§ 2 

Uczestnicy i warunki uczestnictwa w Konkursie 
1. Uczestnikami mogą być podmioty, które spełniają łącznie następujące warunki: 

a) są autorem rozwiązania w obszarze cyberbezpieczeństwa OT/ICS, 
b) mają siedzibę na terenie Polski, 
c) posiadają co najmniej 51% kapitału polskiego,  
d) prowadzą od co najmniej 1 roku działalność polegającą na oferowaniu lub 

opracowywaniu rozwiązań w obszarze cyberbezpieczeństwa OT/ICS, 
e) posiadają pełną zdolność do czynności prawnych, 
f) wypełnią wszystkie pola formularza zgłoszeniowego i wyślą go, wraz z 

prezentacją opisującą zgłaszane rozwiązanie, w terminie wskazanym w § 3 ust. 2 
a) Regulaminu, akceptując wszystkie oświadczenia będące elementem zgłoszenia. 

2. Do konkursu zgłaszane mogą być rozwiązania - produkty i usługi w obszarze 
cyberbezpieczeństwa OT/ICS, w tym m.in.:  

 zabezpieczania systemów OT/ICS,  

 monitorowania, detekcji i reagowania na incydenty w środowiskach 
przemysłowych,  

 zarządzania ryzykiem i cyberodpornością OT,  

 bezpieczeństwa łańcucha dostaw w przemyśle,  

 bezpiecznej integracji IT–OT oraz transformacji cyfrowej przemysłu, 

 szkoleń w zakresie zapewnienia cyberbezpieczeństwa infrastruktury OT/ICS. 



 
 

  

 

3. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora oraz osoby, które 
zawarły z Organizatorem umowy cywilno-prawne, a także członkowie ich najbliższej 
rodziny w rozumieniu art. 115 §11 Kodeksu karnego. 

4. Każdy Uczestnik może zgłosić do konkursu wyłącznie jedno rozwiązanie. Przyjęcie 
zgłoszenia zostaje potwierdzone poprzez e-mail z potwierdzeniem przyjęcia 
zgłoszenia, który zostanie przesłany w terminie 2 dni roboczych od dnia przesłania 
zgłoszenia. 

5. Warunkiem udziału w Finale Konkursu jest zarejestrowanie się Finalistów do udziału 
w wydarzeniu towarzyszącym konferencji Digital Skills Summit w dniu 29 maja 2026 
r. (zwanego dalej „Wydarzeniem”). Wytyczne co do sposobu rejestracji Organizator 
przekaże Finalistom wraz z informacją o zakwalifikowaniu się do kolejnego etapu 
Konkursu. Finalistom, którym przyznano nagrody, Organizator umożliwi rejestrację 
na konferencję Digital Skills Summit. Pozostałe koszty związane z udziałem w Finale 
Konkursu i Wręczeniu nagród (tj. koszty dojazdów, zakwaterowania i wyżywienia) 
ponoszą Finaliści.  

 
§ 3 

Zasady Konkursu 
1. Konkurs będzie przebiegał w czterech etapach: 

a) I etap Konkursu – Rekrutacja 
Wysłanie przez Uczestników zgłoszenia do Konkursu, poprzez uzupełnienie 
pól formularza zgłoszeniowego zamieszczonego na Stronie Konkursu oraz 
załączenie obowiązkowej prezentacji zgłaszanego rozwiązania; więcej 
informacji znajduje się w Instrukcji przesyłania zgłoszeń dostępnej na Stronie 
Konkursu;  

b) II etap Konkursu – Ocena i weryfikacja formalna oraz merytoryczna, ranking, 
wyłonienie Finalistów 
Ocena formalna obejmuje weryfikację spełnienia wymogów formalnych, 
których lista znajduje się §2 ust. 1 i 2 Regulaminu. Ocena formalna 
przeprowadzona będzie przez Organizatora systemem „zero-jedynkowym” 
(niespełnienie któregokolwiek z kryteriów powoduje niezakwalifikowanie się 
do dalszej procedury oceny). 
Ocena merytoryczna będzie przeprowadzona przez Jury w oparciu o 
następujące kryteria: 
1) Czy rozwiązanie odpowiada na aktualne potrzeby rynku?  
2) Innowacyjność rozwiązania;  



 
 

  

 

3) Łatwość wdrożenia rozwiązania – jak szybko można wdrożyć rozwiązanie 
i ile zasobów jest do tego potrzebnych?  

4) Potencjał integracyjny - czy rozwiązanie można łatwo zintegrować z 
ramami IT i innymi produktami cyberbezpieczeństwa?  

5) Możliwość utrzymania – jak wiele zasobów jest potrzebnych do 
monitorowania rozwiązania, jak wdrażane jest jego utrzymanie i czy 
wymaga to zatrudnienia lub zaangażowania stron trzecich?  

6) Bezpieczeństwo zgłaszanego rozwiązaniaௗi jego odporność na zagrożenia 
w cyberprzestrzeni;  

7) Czy rozwiązanie uzyskało certyfikat?  
8) Najważniejsza korzyść z rozwiązania w każdym z aspektów - biznesowa, 

społeczna, edukacyjna, usprawniająca, innowacyjna.  
9) Informacje o rezydencji - gdzie przechowywane są dane użytkowników?  
10) Praktyki bezpieczeństwa – jak firma zapewnia bezpieczeństwo swojej 

infrastruktury i wdraża ocenę bezpieczeństwa, w tym bezpieczeństwo 
osobowe (pracownicy)?  

W oparciu o wyniki oceny, każdemu ze zgłoszonych rozwiązań przyznawane 
będą punkty. 
W wyniku oceny Jury powstanie lista rankingowa, na podstawie której 
najwyżej ocenione projekty przejdą do kolejnego etapu Konkursu jako 
wyłonieni Finaliści. Łączna liczba Finalistów wyniesie maksymalnie 10.   

c) III etap Konkursu – Finał (prezentacje i ocena wystąpień Finalistów) 
Etap odbędzie się podczas Wydarzenia w dniu 29 maja 2026 r.  i będzie 
składał się z: maksymalnie 7-minutowych prezentacji Finalistów, odpowiedzi 
na zadawane przez Jury i/lub publiczność pytania (nie dłużej niż 5 minut dla 
każdej prezentacji), oceny Jury oraz wyłonienia Laureatów Konkursu.   

d) IV etap Konkursu – Wręczenie nagród  
Wręczenie nagród Laureatom Konkursu odbędzie się podczas konferencji 
Digital Skills Summit (zwanej dalej “Konferencją”) w dniu 15 czerwca 2026 r. 
w Senacie RP. 

2. Ważne terminy w Konkursie: 
a)  do 10.05.2026 r. (do godziny 23:59 czasu środkowoeuropejskiego): okres 

przyjmowania zgłoszeń do Konkursu, 
b) do 20.05.2026 r.: okres oceny formalnej i merytorycznej zgłoszeń, wyłonienie 

10 Finalistów, 



 
 

  

 

c) 20 - 27.05.2026 r.: okres powiadamiania Finalistów o przejściu do kolejnego 
etapu drogą mailową i/lub telefoniczną. Jeśli któryś z wyłonionych Finalistów 
nie potwierdzi swojego udziału, na jego miejsce Jury zaproponuje kolejnego 
Uczestnika z listy rankingowej, 

d) 29.05.2026.: prezentacja Finalistów podczas Wydarzenia, wyłonienie 
Laureatów Konkursu przez Jury,  

e) 15.06.2026: wręczenie nagród podczas konferencji Digital Skills Summit. 
 

 
§4 

Uprawnienia Organizatora 
Organizator zastrzega sobie prawo do usuwania tych zgłoszeń do Konkursu, które: 

1. nie spełniają warunków zawartych w §2 ust 2, 
2. zawierają opis rozwiązania, którego realizacja jest niezgodna z prawem 

Rzeczypospolitej Polskiej (w tym w szczególności regulacji chroniących prywatność 
osób trzecich). 

 
§5 

Sposób oceny zgłoszeń 
1. Każde zgłoszenie zostanie poddane w pierwszej kolejności ocenie formalnej przez 

Organizatora. W przypadku niespełnienia wymagań formalnych, zgłoszenie zostanie 
odrzucone przez Organizatora. 

2. Zgłoszenia, które zostaną ocenione pozytywnie pod kątem formalnym, zostaną 
poddane ocenie merytorycznej przez Jury zgodnie z kryteriami zawartymi w § 3 ust. 1 
b).  

3. Każde zgłoszenie do Konkursu podczas oceny merytorycznej będzie ocenione przez 
minimum 3 członków Jury. 

4. Na podstawie punktów przyznanych na etapie oceny merytorycznej zostanie 
stworzony ranking Uczestników, wyłaniając maksymalnie 10 Finalistów.  

5. Oceny Finalistów podczas Wydarzenia będzie dokonywało Jury. 
6. Dokumentacja oceny sporządzona przez Jury zostanie zarchiwizowana w siedzibie 

Organizatora przez okres 5 lat . 
 

§6 
Nagrody 



 
 

  

 

1. Spośród nadesłanych zgłoszeń wyłoniona zostanie lista rankingowa, na podstawie 
której do Finału konkursu zakwalifikowanych zostanie 10 Uczestników, którzy 
otrzymali najwyższą ocenę w rankingu. Brak chęci udziału w Wydarzeniu powoduje 
automatycznie zaproszenie autora kolejnego rozwiązania, zgodnie z listą rankingową. 
Awans Uczestników do kolejnego etapu Konkursu będą przyznawane na podstawie 
rankingu punktów zdobytych na etapie oceny merytorycznej zgłoszeń. 10 Finalistów, 
którzy zostaną zakwalifikowani w wyniku oceny merytorycznej Jury, zostanie o tym 
poinformowanych poprzez e-mail wysłany na adres podany w zgłoszeniu 
konkursowym.  

2. Nagrody dla Laureatów Konkursu będą przyznane na podstawie oceny wystąpienia 
podczas Wydarzenia.  

3. Nagrody w dla Uczestników Konkursu: 
a) Nagroda dla Finalistów (10 podmiotów): 

 Możliwość zaprezentowania swoich rozwiązań w trakcie Wydarzenia 
podczas max 7-minutowych wystąpień, które wpisuje się w 
prowadzenie działań informacyjnych dotyczących dostępnych 
rozwiązań w obszarze cyberbezpieczeństwa, dobrych praktyk, 
programów edukacyjnych na rzecz poszerzania wiedzy i budowania 
świadomości z zakresu cyberbezpieczeństwa; 

b) Nagroda dla Laureatów: 

 Spośród Finalistów Jury wybierze 3 Laureatów, którzy otrzymają 
statuetki OT Cyber Champion.  

 Laureaci będą również mieli możliwość zaprezentowania swoich 
rozwiązań podczas VIII Forum Cyberbezpieczeństwa, które odbędzie 
się 30.09-1.10.2026 w Warszawie.  

4. Nagrody mają charakter niefinansowy, a Laureatom nie przysługuje prawo do ich 
wymiany  na gotówkę. 

5. Laureat nie może odsprzedać ani przekazać osobom trzecim otrzymanej w Konkursie 
nagrody. 

6. Laureat przyjmujący wskazane powyżej nagrody oraz pozostali Finaliści wyrażają 
zgodę na nieodpłatną rejestrację i rozpowszechnianie swojego wizerunku w całości 
lub we fragmentach przez Organizatora na potrzeby dokumentacji filmowej i 
fotograficznej z Konferencji i Wydarzenia dla celów działań promocyjno-
informacyjnych Organizatora i sponsorów Konferencji. 

7. Uczestnicy mogą złożyć oświadczenie o odmowie przyjęcia nagrody lub 
wykorzystania wizerunku, co będzie traktowane jak odmowa przyjęcia nagrody. 



 
 

  

 

8. Nieobecni nie biorą udziału w finale Konkursu. Laureatowi, który nie mógł pojawić 
się na rozdaniu nagród, nagroda zostanie przekazana w formie przesyłki kurierskiej, 
której koszt pokrywa Organizator.  

9. Jeśli okaże się, że na skutek podania nieprawdziwych danych zdobywcą nagrody 
będzie jakakolwiek osoba, która nie spełnia warunków wskazanych w niniejszym 
Regulaminie, traci ona prawo do otrzymania  nagrody. Organizatorzy uprawnieni są 
do przyznania takiej nagrody Uczestnikowi, który zajął kolejne miejsce w Konkursie. 

 
§7 

Przetwarzanie danych osobowych 
1. Administratorami (współadministratorami) danych osobowych zebranych w trakcie 

dokonywania zgłoszeń są podmioty działające jako Organizator. W sprawach 
związanych z danymi osobowymi kontakt z Organizatorem jest możliwy listownie na 
adres: Ministerstwo Cyfryzacji ul. Królewska 27, 00-060 Warszawa lub elektronicznie 
na adres e-mail: iod.mc@cyfra.gov.pl.  

2. Zebrane dane osobowe w zgłoszeniu przetwarzane będą w celu identyfikacji 
zgłoszenia i procedowania kolejnych etapów Konkursu, w tym kontaktowania się ze 
zgłaszającym, uzyskiwania ewentualnych dodatkowych informacji wyjaśniających 
dotyczących zgłoszenia i zgłaszanych do Konkursu rozwiązań, informowania o 
wynikach Konkursu oraz uzgadniania udziału reprezentantów podmiotu w Finale i 
gali wręczenia nagród, 

3. Przetwarzanie danych polegające na zbieraniu, przechowywaniu i udostępnianiu 
danych pozyskanych w związku ze zgłoszeniem konkursowym jest niezbędne do 
wypełnienia ww. prawnie usprawiedliwionych celów realizowanych przez ww. 
administratorów. 

4. W przypadku niektórych danych lub szczególnych rodzajów przetwarzania, których nie 
można uznać za niezbędne do wypełnienia ww. celów lub w przypadku celów, których 
nie można uznać za wystarczająco usprawiedliwione, administrator może prosić o 
wyrażenie odrębnej zgody. Wtedy podstawą przetwarzania będzie zgoda Uczestnika. 

5. Dane przetwarzane będą wyłącznie przez czas niezbędny do realizacji celów 
przetwarzania, nie dłużej jednak niż do momentu zgłoszenia odpowiedniego sprzeciwu 
wobec przetwarzania lub cofnięcia zgody na dane przetwarzanie. W każdej chwili 
można zgłosić sprzeciw wobec przetwarzania lub danego rodzaju przetwarzania lub 
wycofać udzielone zgody listownie pod adresem: Ministerstwo Cyfryzacji ul. 
Królewska 27, 00-060 Warszawa lub elektronicznie na adres e-mail: 
iod.mc@cyfra.gov.pl 



 
 

  

 

6. Osoba, której dane osobowe zostały przekazane podczas zgłoszenia/rejestracji, 
uprawniona jest do dostępu do swoich danych oraz do ich poprawienia. Osoba ta może 
w każdym czasie zażądać sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania 
swoich danych; przysługuje jej także prawo do wniesienia sprzeciwu wobec danego 
przetwarzania oraz prawo do wniesienia skargi do właściwego organu nadzoru, na 
warunkach określonych we właściwych przepisach prawa. 

 
§8 

Postanowienia końcowe 
1. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania Konkursu bez podawania przyczyny 

oraz do usunięcia z Konkursu pojedynczego Uczestnika ze względu na złamanie przez 
niego Regulaminu. Od decyzji Organizatora nie przysługuje odwołanie.  

2. Całkowitą odpowiedzialność́ za treść́ przesłanych zgłoszeń́ ponoszą̨ Uczestnicy 
Konkursu. Zgłaszając rozwiązanie Uczestnik gwarantuje, iż wykorzystanie przez 
Organizatora przesłanych do Konkursu materiałów nie naruszy jakichkolwiek praw 
osób trzecich. 

3. W przypadku skierowania przez osoby trzecie jakichkolwiek roszczeń́ przeciwko 
Organizatorowi z tego tytułu, zgłaszający zobowiązuje się̨ do przejęcia 
odpowiedzialności za te roszczenia i naprawienia wszelkich szkód, a także pokrycia 
wszelkich kosztów poniesionych przez Organizatora w związku ze zgłoszeniem takich 
roszczeń́. 

4. Niniejszy Regulamin Konkursu jest dostępny dla Uczestników na Stronie internetowej 
Konkursu oraz w siedzibie Organizatora. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu Konkursu. O zmianach 
Regulaminu Organizator będzie informował za pośrednictwem Strony internetowej 
Konkursu. 


