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Czym jest STEAM

To podejscie, w ktérym tgczymy:

nauke (S — science), technologie (T - technology),
inzynierie (E — engineering), sztuke (A — Arts)

i matematyke (M - Maths). To sposdb na uczenie sie

o

poprzez rozwigzywanie rzeczywistych problemow.

Zeskanuj kod QR
i obejrzyj film

Kompetencje rozwijane
poprzez STEAM

STEAM rozwija tzw. kompetencje przysztosci, np.:
prace zespotowq, generowanie pomystow, zbieranie
i analize informacii.

Zeskanuj kod QR

i obejrzyj film




Metody dydaktyczne
w STEAM

Wykorzystujemy metody aktywizujgce
(np. metoda projektéw, Design Thinking, itp.)

Zeskanuj kod QR

i obejrzyj film

Nauczyciel STEAM

Nauczyciel w czasie zaje€ STEAM jest bardziej
moderatorem, towarzyszem niz wyktadowca.
Moze nim by¢ nauczyciel kazdego przedmiotu.

EI" %_ Zeskanuj kod QR

HECET i obejrzyj film
IEI::#-'.'&-.. ;

Uczen w STEAM

STEAM wspiera wszechstronny rozwoj uczniéw, ich
pasje i talenty, wykorzystujgc naturalng ciekawos¢
i kreatywno§¢€. Pozwala im sprawdzac sie w réznych
rolach.

Zeskanuj kod QR

i obejrzyj film




Etapy lekcji STEAM

Projekt STEAM warto realizowa¢ etapowo, zaczynajgc
od analizy problemu, poprzez kreatywnq prace
prowadzgcq do tworzenia prototypu, kohczgc na

testowaniu i ulepszaniu projektu.

Formy zaje¢ STEAM

Zajecia STEAM mogqg mie¢ forme krétkich zadan -
lodotamaczy, projektdédw krétko- i dlugoterminowych.
Kazda lekcja moze miec takze elementy STEAM
integrujqce sie z akurat omawianym tematem.

Zeskanuj kod QR

i obejrzyj film

Przestrzenie edukacyjne

STEAM mozna readlizowaé wszedzie, czasem warto
jednak zorganizowac przestrzeh do pracy projektowej
(tzw. laboratorium STEAM).

E:‘-ﬁfi% Zeskanuj kod QR
hidET i obejrzyj film
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Narzedziai materiaty ©

Zawsze dobieramy je do celuy, jaki sobie postawimy,
nigdy na odwrét. tgczmy technologie cyfrowe
z materiatami i narzedziomi analogowymi.

Zeskanuj kod QR

i obejrzyj film

Przygotowanie nauczycieli:

Kazdy moze wdraza¢ STEAM na swoim przedmiocie,
ale musi sie najpierw do tego przygotowac. Wazny
jest udziat w szkoleniach, kursach, webinariach

- we wszystkim, co pozwoli podnieS¢ kompetencje
zawodowe.

b E Zeskanuj kod QR

ﬂ i obejrzyj film
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