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STANOWISKO Stowarzyszenia Producentéw i Dystrybutoréw Oprogramowania Rozrywkowego

w sprawie Konsultacji zatozen projektu ustawy o zmianie ustawy o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng
oraz niektérych innych ustaw wdrazajacej Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2022/2065 z dnia 19 pazdziernika 2022 r. w sprawie jednolitego rynku ustug cyfrowych oraz zZmiany
dyrektywy 2000/31/WE (,Akt o ustugach cyfrowych”)

W nawigzaniu do informacji Ministra Cyfryzacji zamieszczonej dnia 5 stycznia 2024 r. na stronie
internetowej pod linkiem  https://www.gov.pliweb/cyfryzacja/konsultacie-dotyczace-wdrozenia-aktu-o-
uslugach-cyfrowych-digital-services-act, w sprawie konsultacji spotecznych dotyczacych zatozen projektu
ustawy o zmianie ustawy o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng oraz niektorych innych ustaw
wdrazajgcej Akt o ustugach cyfrowych, dziatajgc w imieniu Stowarzyszenia Producentéw i Dystrybutorow
Oprogramowania Rozrywkowego, przedstawiamy co nastepuje.

1. WSTEP

Stowarzyszenie Producentéw i Dystrybutorow Oprogramowania Rozrywkowego (,SPIDOR”) powstato w
kwietniu 2008 roku i dziata na podstawie przepisow ustawy Prawo o stowarzyszeniach z dnia 7 kwietnia
1989 r. Podstawowe zadania w ramach dziatalnosci Stowarzyszenia to:

popularyzacja zasad uzytkowania gier wideo w Polsce poprzez upowszechnianie zasad i przepisow prawa
regulujgcego wytwarzanie, obrot i uzytkowanie gier;

zbieranie danych na temat uzywania gier wideo w Polsce i upowszechnianie informacji o stanie rynku gier
komputerowych i konsolowych oraz prowadzenie badan dotyczgcych udziatu Polakéw w
elektronicznej rozrywce;

podejmowanie przedsigwzigé zwigzanych z promocja bezpiecznego korzystania z gier;

upowszechnianie zasad etyki zawodowej producentow i dystrybutoréw gier wideo;
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reprezentacja interesow producentéw i dystrybutoréw gier wideo w kraju i za granicg;

prezentowanie stanowiska cztonkéw Stowarzyszenia wobec organéw administracji panistwowej w
kwestiach zwigzanych z regulacjami prawnymi w sferze dziatalnoéci Stowarzyszenia;

aktywne przeciwdziatanie naruszaniu praw autorskich w sferze oprogramowania oraz urzadzen z nim
wspotpracujgcych.

Powyzsze cele realizowane sg poprzez prowadzenie dziatalnosci edukacyjnej, publikowanie materiatéw
szkoleniowych, biuletynéw, periodykéw i innych materiatow stanowigcych nosniki informacji, przez
organizowanie konferencji, seminariéw i zebrar poswieconych polskiemu rynkowi gier wideo, jak réwniez
poprzez wspditprace z Video Games Europe oraz pokrewnymi stowarzyszeniami zagranicznymi.

2, STANOWISKO

Czionkowie SPIDOR z zadowoleniem przyjmujg rozpoczecie prac nad zatozeniami projektu ustawy o
zmianie ustawy o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng oraz niektorych innych ustaw wdrazajgcej Akt o
ustugach cyfrowych.

Jednoczesnie, chcielibySmy zwrécié uwage, aby tresé przysziego projektu ustawy odpowiadata w catosci
wymaganiom narzuconym Pafistwom Czionkowskim w tresci Aktu o ustugach cyfrowych bez
wprowadzania propozycji przepiséw pozostajgcych poza zakresem wyraznie delegowanym Parnstwom
Cztonkowskim w Akcie o ustugach cyfrowych. Jest to istotna kwestia, gdyz przy petnej zgodnosci regulacii
rynek migdzynarodowy producentéw i dystrybutoréw gier bedzie miat mozliwo$é sprawnego dziatania na
skale og6lnoswiatowa.

Z powazaniem,

dr Dominika Urbanska-Galanciak
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