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Regulamin konkursu dla uczniéow klas VII-VIII szkét podstawowych ,,Zawodowy
Gamechanger - zawod, ktory zmieni Twoja przyszlos¢"

Postanowienia ogolne

Organizatorem konkursu jest Minister Edukacji (dalej: Organizator) we wspotpracy
z kuratorami o$wiaty.

Konkurs skierowany jest do uczniow klas VII -VIII szkot podstawowych na terenie catego
kraju.

Konkurs organizowany jest w okresie od 16 lutego 2026 roku do 12 czerwca 2026 roku

Cele konkursu

Gléwnym celem konkursu jest upowszechnianie ksztatlcenia zawodowego poprzez wybor
1 prezentacje najlepszych prac uczniéw klas VII-VIII na temat: ,,Wybiore ksztalcenie
zawodowe, bo...".

Konkurs przyczyni si¢ rOwniez do:

zainteresowania mtodziezy ksztalceniem zawodowym,

— zachecania mtodziezy do planowania wiasnej kariery edukacyjno-zawodowe;,

— ksztattowania aktywnej postawy mtodziezy wobec zycia zawodowego,

— wspierania mlodziezy w wyborze kierunkow ksztatcenia,

— podnoszenia §wiadomosci ucznidow w zakresie podejmowania samodzielnych i trafnych
decyzji dotyczacych wyboru przysztego zawodu,

— upowszechniania wiedzy na temat szkolnictwa branzowego i zawodow, w ktorych

mozna ksztalci¢ si¢ w branzowych szkotach I stopnia 1 technikach.

Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest wykonanie pracy na temat: ,,Wybiore ksztatlcenie zawodowe,
bo...". Praca powinna dotyczy¢ wyboru przez jej autora branzowej szkoly I stopnia lub
technikum jako $ciezki ksztalcenia oraz jednego z zawodow ujetych w zataczniku nr 4 do
regulaminu.

. Uczestnicy konkursu przygotowuja prace w jednej z trzech kategorii:

a. praca plastyczna - dowolng technika,

b. film - dowolna technika, réwniez z wykorzystaniem telefondw komoérkowych, o dlugosci
2-3 minut, zapis w formacie MP4 lub MOV,

c. krotka forma wideo (reels) - pionowe nagranie wideo o dtugosci do 90 sekund, zapisane
jako plik w formacie MP4, publikacja w mediach spoteczno$ciowych nie jest wymagana

Przebieg konkursu

Konkurs sktada si¢ z dwoch etapéw: wojewddzkiego 1 centralnego.

. Na etapie wojewodzkim prace konkursowe ucznidow wysylane sg za posrednictwem szkoty

do wiasciwego terytorialnie kuratorium o$wiaty. Prace konkursowe oceniane sg przez
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komisj¢ konkursowg powotang przez Kuratora O§wiaty.

Kuratoria o$wiaty wylaniaja najlepsze prace (po jednej w kazdej kategorii, przy czym nie
przewiduje si¢ dwoch pierwszych miejsc w ramach jednej kategorii) i przekazuja je do
Organizatora.

Na etapie centralnym komisja konkursowa powotana przez Organizatora wylania
zwyciezcow w kazdej z trzech kategorii, przy czym w kazdej z nich przyznawane jest
pierwsze, drugie 1 trzecie miejsce.

Ostatni etap to ogloszenie wynikow konkursu na stronie internetowej Organizatora —
www.men.gov.pl.

Warunki i zasady uczestnictwa w konkursie

Konkurs ma charakter otwarty.

Udziat w konkursie jest bezptatny.

Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas VII-VIII publicznych i niepublicznych
szkot podstawowych na terenie Polski.

Uczestnicy konkursu wykonuja prace na temat okreslony w pkt. III ust. 1, w jednej
z wybranych kategorii okreslonych w pkt. I1I ust. 2.

Uczestnik moze zglosi¢ do konkursu tylko jedna prace, wykonang samodzielnie, na potrzeby
konkursu. Praca ta nie moze by¢ zgloszona w innych konkursach.

Warunkiem udzialu w konkursie jest przestanie:

a. karty zgloszenia (zalacznik nr 1 do regulaminu),

b. zgoda na udzial, przetwarzanie danych osobowych, publikacje wizerunku oraz
udzielenie licencji do pracy uczestnika konkursu (zatacznik nr 2 do regulaminu),

c. opcjonalnie - w przypadku wykorzystania wizerunku oséb innych niz autora pracy -
zgoda na wykorzystanie wizerunku i przetwarzanie danych osobowych osoby, ktora
wystepuje w pracy konkursowej i nie bierze udziatu w konkursie (zatgcznik nr 3 do
regulaminu),

d. pracy konkursowej,

do wlasciwego terytorialnie kuratorium o$wiaty.

Przestanie wszystkich wymaganych dokumentow, o ktorych mowa w pkt. VII ust. 5 jest

roOwnoznaczne z akceptacjg regulaminu konkursu.
Prace ztoZone po uptywie wyznaczonego terminu nie b¢da dopuszczone do konkursu.

Wymagania techniczne prac konkursowych

1) Kategoria: praca plastyczna

1.
2.

Praca plastyczna moze by¢ wykonana dowolng technika.

Do zgloszenia nalezy dotaczyc¢:

a. oryginal pracy

b. skan lub fotografi¢ pracy w formacie: JPG lub PNG,

Plik nie moze przekracza¢ 10 MB.

Fotografia pracy powinna by¢:

a. wykonana na jednolitym tle,

b. dobrze oswietlona,

c. bez widocznych cieni, ramek 1 elementoéw zaktocajacych odbior pracy.



6. Praca nie moze zawiera¢ tresci naruszajacych prawa autorskie osob trzecich.

2) Kategoria: film

1.

Film powinien:
a. trwac od 2 do 3 minut,
b. by¢ zapisany w formacie MP4 lub MOV.

. Minimalne wymagania techniczne:

a. rozdzielczos¢: Full HD (1920 x 1080),

b. orientacja: pozioma (16:9),

c. liczba klatek: minimum 25 fps,

d. dzwigk: stereo, czytelny, bez przesterowan.

. Dopuszcza si¢ montaz, napisy, animacje i muzyke, pod warunkiem:

a. posiadania praw autorskich do wykorzystanych materiatow,
b. korzystania z zasobow typu ,,royalty free”.
Maksymalny rozmiar pliku: 1 GB.

. Film nie moze zawiera¢ znakéw wodnych, logotypow komercyjnych ani reklam.

3) Kategoria: krotki film reels

1.

Kroétka forma wideo powinna:

a. trwaé maksymalnie 90 sekund,

b. mie¢ pionowa orientacje (9:16),

c. by¢ zapisana w formacie MP4.

Minimalne wymagania techniczne:

a. rozdzielczo$¢: 1080 x 1920 px,

b. minimum 25 fps,

c. czytelny dzwiek lub napisy.

Publikacja w mediach spoteczno$ciowych nie jest wymagana.
Wideo nie moze zawierac:

a. znakoéw wodnych platform (np. TikTok, Instagram),
b. tresci reklamowych.

Maksymalny rozmiar pliku: 500 MB.

VII. Zglaszanie prac do konkursu

. Kategoria: prace plastyczne — oryginaly prac oraz ich skan lub fotografia w formacie JPG.

Pliki nalezy udostgpni¢ za posrednictwem serwisu WeTransfer.

. Kategoria: film — zapisany w formacie MP4 (dopuszcza si¢ format MOV). Plik nalezy

udostepni¢ za posrednictwem serwisu WeTransfer.

. Kategoria: reels (krotka forma wideo) — pionowe nagranie wideo o dlugosci do 90 sekund,

zapisane w formacie MP4; publikacja w mediach spoleczno$ciowych nie jest wymagana.
Plik nalezy udostepni¢ za posrednictwem serwisu WeTransfer.

Przesytane pliki powinny by¢ opisane imieniem i nazwiskiem autora oraz kategorig pracy
(praca plastyczna, film, reels).

Prace konkursowe wraz z zalgcznikami (formularz zgtoszeniowy oraz o§wiadczenia) nalezy



udostepni¢ za posrednictwem serwisu WeTransfer, wysytajac link do pobrania na adres e-
mail wskazany przez organizatora, z dopiskiem w tytule wiadomosci:
Konkurs ,,Zawodowy Gamechanger — zawod, ktory zmieni Twoja przysztosc”,
do dnia 10 kwietnia 2026 roku

Za date zgloszenia uznaje si¢ dat¢ wystania linku WeTransfer.

Dane do kuratoriéw o$wiaty:
1. DOLNOSLASKIE Kuratorium O$wiaty - zawodowygamechanger@kowroc.pl
2. KUJAWSKO-POMORSKIE Kuratorium O$wiaty - konkurs-
gamechanger@kuratorium.bydgoszcz.pl
LUBELSKIE Kuratorium Os$wiaty - gamechanger(@kuratorium.lublin.pl
LUBUSKIE Kuratorium O$wiaty - e.lipowska@ko-gorzow.edu.pl
FODZKIE Kuratorium Oswiaty - asiempinska@kuratorium.lodz.pl
MALOPOLSKIE Kuratorium O$wiaty - zawodowy@kuratorium.krakow.pl
MAZOWIECKIE Kuratorium Os$wiaty - zgc(@kuratorium.waw.pl
OPOLSKIE Kuratorium Os$wiaty - hpilarz@kuratorium.opole.pl
PODKARPACKIE Kuratorium Os$wiaty - wkulczynska@ko.rzeszow.pl
10 PODLASKIE Kuratorium O$wiaty - ksochon@kuratorium.bialystok.pl
11. POMORSKIE Kuratorium Os$wiaty - ewaluacja@kuratorium.gda.pl
12. SLASKIE Kuratorium Ogwiaty - sekretariat_re@kuratorium katowice.pl
13. SWIETOKRZYSKIE Kuratorium Os$wiaty - gamechanger(@kuratorium.kielce.pl
14. WARMINSKO-MAZURSKIE Kuratorium O$wiaty -
zawodowy.gamechanger@ko.olsztyn.pl
15. WIELKOPOLSKIE Kuratorium O$wiaty - s.kowalewska@ko.poznan.pl
16.ZACHODNIOPOMORSKIE Kuratorium O$wiaty -
konkurszawodowy(@kuratorium.szczecin.pl

I R R

VIII. Harmonogram konkursu

1. Konkurs trwa od 16.02.2026 r. do 12.06.2026 r.

2. Etap wojewddzki konkursu obejmuje:
— zglaszanie prac do konkursu — od 16.02.2026 r. do 10.04.2026 r.
— oceng prac konkursowych przez komisje konkursowa — od 13.04.2026 r. do 08.05.2026

r.

— ogloszenie wynikéw konkursu na etapie wojewodzkim — dnia 11.05.2026 r.

3. Etap centralny konkursu obejmuje:
— oceng prac konkursowych wyroznionych na etapie wojewodzkim — do 29.05.2026 r.
— ogloszenie laureatow na etapie centralnym — do dnia 5.06.2026 r.

IX. Komisja konkursowa
1. Na etapie wojewodzkim komisje konkursowg powotuje Kurator Oswiaty.
2. Naetapie centralnym komisj¢ konkursowa powotuje Departament Ksztatcenia Zawodowego
w Ministerstwie Edukacji Narodowe;j.
3. Komisja konkursowa na etapie wojewodzkim dokona oceny prac konkursowych i wybierze
trzy najlepsze prace — po jednaj z kazdej kategorii (bez miejsc ex equo).
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X.

Prace konkursowe begda podlegaty ocenie formalnej 1 merytorycznej.

a. W ocenie formalnej beda brane pod uwagg nastepujace kryteria:

— zgodnos¢ pracy z tematem konkursu,

— poprawno$¢ merytoryczna informacji zamieszczonych w pracy konkursowej,
zwigzanych z danym zawodem/typem szkoty.

Do oceny merytorycznej beda dopuszczone prace spetniajgce kryteria oceny formalne;.

b. Ocena merytoryczna bedzie dokonywana wedtug nastepujacych kryteriow:

— kreatywnos¢ i1 oryginalno$¢ w ujeciu tematu,

— kompozycja i spdjnos¢ pracy,

— zrozumialy przekaz pracy,

— ogollne wrazenie estetyczne.

c. Za spekienie kazdego z kryteriow bedzie mozna otrzymac od 0 do 10 punktow.

d. Do etapu centralnego zostang zakwalifikowane prace (po jednej z kazdej kategorii), ktore
otrzymaja najwigkszg liczbg punktow.

Na etapie centralnym zostang wylonieni zwyciezcy (laureaci) z kazdej kategorii.

Komisja konkursowa ma prawo nie wyloni¢ laureata w przypadku, gdy poziom prac nie

bedzie spetnial wymogdw niniejszego regulaminu.

Rozstrzygni¢cie konkursu

Czerwiec 2026 r. — zakonczenie konkursu i zaproszenie laureatéw do MEN i wreczenie nagrod
rzeczowych zwyciezcom.

XI.

1.

Prawa autorskie

Dokonanie zgloszenia do konkursu jest roéwnoznaczne z udzieleniem kazdemu z
organizatorow nieodptatnej, bezterminowej 1 nieograniczonej terytorialnie licencji
niewylacznej na umieszczenie pracy w serwisach i publikacjach internetowych kazdego z
organizatorow konkursu oraz w innych, wszelkich publikacjach zwigzanych z dziatalno$cia
organizatora (m.in. Internecie, w tym mediach spotecznosciowych, platformie YouTube,
Instagram, itp.)

. Udzielenie licencji, o ktérej mowa w ust. 1, nastepuje na ponizszych polach eksploatacii,

zgodnie z ustawg z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim 1 prawach pokrewnych (Dz. U.

72025 r. poz. 24):

a) utrwalanie na wszelkich no$nikach materialnych obrazu i dzwigku, w szczegdlnosci CD,
DVD, video, tasmie $§wiattoczulej, magnetycznej, dysku komputerowym, w sieci
multimedialnej (w tym Internet);

b) zwielokrotnianie wszystkimi technikami potrzebnymi ze wzgledu na cel dla jakiego
organizator bedzie korzysta¢ z prac konkursowych 1 ich sktadnikow, w tym technika
drukarska, dyskach audiowizualnych, technikga §wiatloczutg, technikg zapisu
komputerowego, reprograficzng, optyczna, zapisu magnetycznego, technika cyfrowa,
video;

¢) wprowadzanie do obrotu we wszelkich dopuszczalnych w §wietle prawa formach, w
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szczegblnosci przy uzyciu Internetu 1 innych technik przekazu danych;

d) wykorzystanie dla potrzeb stworzenia dowolnych materiatéw reklamowych (np. reklamy
prasowe, ulotki, pocztéwki, plakaty o dowolnych rozmiarach, materiaty
okoliczno$ciowe) oraz korzystanie z nich w ramach materiatow reklamowych, poprzez
ich utrwalanie i zwielokrotnianie technikami opisanymi w lit. a powyzej, oraz
wprowadzenie do obrotu, najem, uzyczenie, a takze publiczne udost¢pnianie w taki
sposob, aby kazdy moégt mie¢ do nich dostgp w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym;

e) wprowadzanie do pamigci komputera bez wzgledu na liczbe nadan, emis;ji,
wytworzonych egzemplarzy;

f) publiczne wykonywanie lub odtwarzanie;

g) wyswietlanie;

h) wystawianie;

1) publiczne udostgpnianie prac konkursowych lub ich poszczegoélnych sktadnikow w taki
sposob, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym
(w tym za posrednictwem Internetu, m.in. na stronach internetowych organizatora), a
takze poprzez sie¢ komunikacji indywidualnej;

j) najem;

k) dzierzawa,

1) uzyczenie;

m) odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie za pomocg wizji lub fonii przewodowej lub
bezprzewodowej przez stacje naziemng lub za posrednictwem satelity;

n) réwnoczesne i integralne odtworzenie, nadawanie i reemitowanie prac konkursowych
lub ich poszczegolnych sktadnikéw przez inng organizacj¢ radiowa lub telewizyjna;

0) wykorzystanie calos$ci lub fragmentu pracy konkursowej lub jej poszczegdlnych
sktadnikéw, zarowno w formie oryginalnej, jak 1 w formie opracowania;

p) publiczne udostepnienie pracy konkursowej w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niej
dostep

q) W miejscu 1 w czasie przez siebie wybranym, w szczegolnosci w zakresie digitalizacji.

Przekazanie prac konkursowych jest rownoznaczne z tym, Zze nie naruszajg one

majatkowych i osobistych praw autorskich osob trzecich.

Dokonanie zgloszenia jest rownoznaczne ze ztozeniem o$wiadczenia, ze uczestnikowi

przystuguja autorskie prawa majatkowe do nadestanej pracy konkursowe;.

Postanowienia koncowe

Przystapienie do konkursu jest rOwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do wykorzystania 1 publikacji najciekawszych
prac w mediach 1 materialach promujacych konkurs ,,Zawodowy Gamechanger-zawdd,
ktory zmieni Twoja przysztosc".

Organizator zastrzega sobie prawo do umieszczenia logotypéw Organizatora na/w kazdej
pracy bioragcej udziat w konkursie.

W wyjatkowych sytuacjach Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zmian
w regulaminie, nie naruszajac ogdlnych zasad konkursu.



5. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnos$ci za odwotanie konkursu badz zmiany
w harmonogramie, ktore wynikly z przyczyn od niego niezaleznych.

6. Na dziatania komisji konkursowych i zasady konkursu nie przystuguje zazalenie.

7. Kwestie nieuregulowane w niniejszym regulaminie sg rozstrzygane przez Organizatora.

8. Organizator udziela informacji na temat konkursu w formie elektronicznej pod adresem e-
mail: monika.paziewska@men.gov.pl oraz telefonicznie pod numerem 22 34-74-640.

9. Wszystkie dokumenty, informacje oraz zmiany dotyczace konkursu beda publikowane

na stronie internetowej www.men.gov.pl

10. Prace zgloszone do konkursu wraz z no$nikami pozostajg u Organizatora. Organizator
nabywa nieodptatnie prawo wtasnos$ci prac zgloszonych do konkursu i ich no$nikow z dniem
ich przekazania.

Zalacznik nr 1 — Karta zgloszenia

Zalacznik nr 2 — Zgoda na udzial, przetwarzanie danych osobowych, publikacje wizerunku oraz
przeniesienie autorskich praw majatkowych uczestnika konkursu

Zalacznik nr 3 — Zgoda na wykorzystanie wizerunku i przetwarzanie danych osobowych osoby,
ktéra wystepuje w pracy konkursowej i nie bierze udziatu w konkursie

Zalacznik nr 4 — Wykaz dziedzin szkolnictwa branzowego wraz z przypisanymi zawodami
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Pieczqtka szkoly z adresem

Zatacznik nr 1 do Regulaminu
konkursu ,, Zawodowy Gamechanger —

zawod, ktory zmieni twojq przysztosc”

Karta zgloszenia do konkursu ,,Zawodowy Gamechanger — zawod, ktory zmieni twojg

przyszio$¢”

KARTE ZGLOSZENIA NALEZY WYPELENIC CZYTELNIE, DRUKOWANYMI LITERAMI
I ODRECZNIE PODPISAC

Dane szkoly zglaszajacej uczestnika

Nazwa szkotly

Adres szkoty

(ulica, nr, kod pocztowy, miejscowosé)

Nr telefonu szkotly

Adres e-mail szkoty

Dane uczestnika konkursu

Imig¢ i nazwisko

Klasa

Kategoria w jakiej zglaszana

jest praca'

[ praca plastyczna

0 film

1 krotka forma wideo (reels)

Tytul zglaszanej pracy:

' Prosze zaznaczy¢ jedna kategori¢ w ktorej zglaszana jest praca konkursowa




Zatacznik nr 2 do Regulaminu
konkursu ,, Zawodowy Gamechanger —
zawod, ktory zmieni twojq przysztos¢”

Zgoda na udzial, przetwarzanie danych osobowych, publikacje wizerunku
oraz przeniesienie autorskich praw majatkowych uczestnika konkursu

Imi¢ i nazwisko uczestnika
konkursu

Imig¢ i nazwisko
rodzica/opiekuna
prawnego (wypetnij tylko
w przypadku, gdy zgoda
dotyczy niepetnoletniego
uczestnika)

Klasa

Nazwa szkoty

Czesé I - udzial w konkursie

1) Wyrazam zgode na udziat mdj/mojego niepetnoletniego dziecka** w konkursu dla uczniow VII i VIII
klas szkot podstawowych pn. ,,Zawodowy Gamechanger — zawod, ktory zmieni twojg przysztos¢” oraz
akceptuje regulamin konkursu;
Czesé 11 - przetwarzanie danych osobowych

2) Wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie moich/mojego niepetnoletniego dziecka** danych osobowych dla
celow zwiazanych z przeprowadzeniem konkursu;
Czesé I - utrwalanie i publikacja wizerunku

3) Wyrazam zgode na nicodplatne utrwalenie i rozpowszechnianie wizerunku mojego/mojego
niepetnoletniego dziecka™* w zgtoszonym do konkursu filmie, na fotografiach i nagraniach z przebiegu
konkursu, w tym podczas uroczystosci wreczenia nagrod, w szczegdlnosci poprzez: publikacje na
stronie internetowej organizatora, profilach spotecznosciowych organizatora, prezentacje na
wydarzeniach i pokazach zwigzanych z konkursem, udostgpnianie mediom w materiatach
informacyjnych o konkursie; Czesé IV - udzielenie licencji niewylgcznej do autorskich praw
majgtkowych

4) Z momentem zgloszenia do konkursu oraz przekazania pracy konkursowej, udzielam kazdemu z
organizatorow nicodptatnej, bezterminowe;j i nicograniczonej terytorialnie licencji niewylacznej do
moich/mojego niepetnoletniego dziecka** praw autorskich na wszystkich znanych polach eksploatacji
zgodnie z punktem XI regulaminu oraz ustawg z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach

pokrewnych (Dz. U. z 2025 r. poz.

**niepotrzebne skresli¢



Czesé V. Wypelnia jedynie niepelnoletni uczestnik:

Os$wiadczam, ze jestem wspoOtautorem utworu przestanego jako praca konkursowa w konkursie dla klas
V11 VII szkot podstawowych pn. ,,Zawodowy Gamechanger — zawod, ktory zmieni twoja przyszios¢”
oraz posiadam do nich wszelkie prawa. Wyrazam zgod¢ na umieszczenie utworow lub ich fragmentow
na stronie internetowej oraz w mediach spolecznos$ciowych Organizatoréw konkursu, bez obowiazku
akceptacji produktu koncowego.

Ponadto wyrazam zgod¢ na bezptatne, bezterminowe oraz bez ograniczen terytorialnych i czasowych,
wykorzystanie utworu na wszystkich polach eksploatacji zgodnie z punktem XI regulaminu oraz ustawa

z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2025 r. poz. 24).

data i czytelny podpis niepetnoletniego
uczestnika

data i czytelny podpis rodzica, opiekuna prawnego Ilub petnoletniego
uczestnika



Zatacznik nr 3 do Regulaminu
konkursu ,,Zawodowy Gamechanger —
zawdd, ktory zmieni twoja przysziosc”

Zgoda na wykorzystanie wizerunku i przetwarzanie danych osobowych
osoby, ktora wystepuje w pracy konkursowej i nie bierze udzialu w konkursie

Imi¢ i nazwisko osoby
wystepujacej w pracy
konkursowej niebiorace;j
udziatu w konkursie
Imi¢ i nazwisko
rodzica/opiekuna
prawnego (wypetnij tylko
w przypadku, gdy zgoda
dotyczy niepetnoletniego
uczestnika)

Klasa

Nazwa szkoty

Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich/mojego niepelnoletniego dziecka™* danych osobowych oraz
zezwalam na wykorzystanie (rozpowszechnianie) wizerunku mojego/mojego niepetnoletniego dziecka**
utrwalonego W pracy konkursowej biorgcej udziat w konkursie ,,Zawodowy Gamechanger — zawdd,

ktéry zmieni twoja przyszto$¢” przez organizatora konkursu dla celow zwigzanych z jego

przeprowadzeniem.

**niepotrzebne skresli¢

data i czytelny podpis rodzica, opiekuna prawnego lub osoby petnoletniej



Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych

Zgodnie z art. 13 1 art. 14 ust. 112 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(RODO), informujemy:

Administratorzy danych osobowych:

Administratorami danych osobowych jest Minister Edukacji oraz wtasciwi ze wzglgdu na siedzibe
szkoty kuratorzy o§wiaty. Kontakt z Administratorami mozliwy jest:

A.

B.

C.
D

Minister Edukacji z siedzibg w Warszawie przy. Al. J. Ch. Szucha 25, 00-918 Warszawa (e-
mail: inspektor@men.gov.pl)

DOLNOSLASKI Kurator O$wiaty, Pl. Powstaficow Warszawy 1, 50-153 Wroclaw (e-mail:
poczta@kuratorium.wroclaw.pl)

KUJAWSKO-POMORSKI Kurator O$wiaty, ul. Konarskiego 1-3, 85-066 Bydgoszcz (e-mail:
kurator@bydgoszcz.uw.gov.pl)

. LUBELSKI  Kurator Os$wiaty, ul. 3 Maja 6, 20-950 Lublin (e-mail:

kuratorium@Kkuratorium.lublin.pl)

LUBUSKI Kurator O$wiaty, ul. Jagiellonczyka 10, 66-400 Gorzéw Wielkopolski (e-mail:
kuratorium@ko-gorzow.edu.pl)

EODZKI  Kurator Og$wiaty, ul. Wieckowskiego 33, 90-734 Lodz,  (e-mail:
kolodz@kuratorium.lodz.pl)

MALOPOLSKI  Kurator  O$wiaty, ul.  Szlak  7331-153  Krakéw  (e-mail:
kurator@kuratorium.krakow.pl)

MAZOWIECKI Kurator Os$wiaty, Al. Jerozolimskie 32, 00-024 Warszawa (e-mail:
kuratorium@Kkuratorium.waw.pl)

OPOLSKI  Kurator Oswiaty, ul. Piastowska 14, 45-081 Opole (e-mail:
kontakt@kuratorium.opole.pl)

PODKARPACKI Kurator Os$wiaty, ul. Grunwaldzka 15,35-959 Rzeszéw (e-mail:
kuratorium@ko.rzeszow.pl)

. PODLASKI Kurator O$wiaty, Rynek Kosciuszki 9, 15-950 Biatystok (e-mail:

kuratorium@Kkuratorium.bialystok.pl)

POMORSKI Kurator Os$wiaty ul. Chmielna 74/76, 80-748 Gdansk (e-mail:
kuratorium@Kkuratorium.gda.pl)

SLASKI Kurator O$wiaty, ul. Powstancow 4la 40-024 Katowice (e-mail:
kancelaria@kuratorium.katowice.pl)

SWIETOKRZYSKI Kurator O$wiaty, al. IX Wiekéw Kielc 3, budynek C-1 (II pigtro),25-516
Kielce (e-mail: kurator@kuratorium.kielce.pl)

WARMINSKO-MAZURSKI Kurator O$wiaty al. Pitsudskiego 7/9, 10-959 Olsztyn (e-mail:
ko@ko.olsztyn.pl)

WIELKOPOLSKI  Kurator Os$wiaty ul. Kosciuszki 9361-716 Poznan (e-mail:
kancelaria@ko.poznan.pl)

ZACHODNIOPOMORSKIE Kuratorium Os$wiaty ul. Waty Chrobrego 4, 70-502 Szczecin (e-
mail: kuratorium@Kkuratorium.szczecin.pl)



mailto:kuratorium@kuratorium.szczecin.pl

Cel i podstawa przetwarzania:

Dane osobowe beda przetwarzane na podstawie Art. 6 ust. 1 lit. a oraz lit. c RODO, tj,. wyrazenie zgody
na przetwarzanie danych osobowych przez rodzica/opiekuna prawnego niepetnoletniego uczestnika lub
zgody peloletniego uczestnika w celu organizacji wydarzen o charakterze edukacyjnym poprzez
realizacje postanowien konkursowych zgodnych z regulaminem konkursu, w tym przetwarzania danych
osobowych uczestnikow konkursu oraz informacji o szkole przez organizatoréw i patronéw konkursu,
wykorzystaniu i rozpowszechnianie wizerunku uczestnikow dla potrzeb publikacji w Internecie, w tym
mediach spoteczno$ciowych i na stronach internetowych organizatorow konkursu, informacji na temat
jego przebiegu oraz zakonczenia.

Odbiorcy danych:

W zakresie obslugi informatycznej zebrane dane osobowe beda przetwarzane przez Centrum
Informatyczne Edukacji — jednostke podlegta Ministrowi Edukacji. Odbiorcami danych bedg rowniez
wszystkie osoby, ktore zapoznajg si¢ materiatami w zwigzku z prowadzonymi przez organizatora
dzialaniami promocyjnymi.

Okres przetwarzania/przechowywania:
Dane osobowe beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celow przetwarzania, wykonania
obowiazujacych przepisbw prawa, w szczegolnosci w zakresie archiwizacji dokumentacji lub
sprawozdawczo$ci jednostek sektora finansow publicznych, zapewniajacy mozliwo$¢ dochodzenia
roszczen lub obrony przeciwko nim (nie dluzej niz okres odpowiadajacy terminowi
przedawnieniroszczen) lub przez okres archiwizacji okreslony regulaminami wewnetrznymi
Ministerstwa Edukacji oraz w przepisach o archiwizacji, tj. Ustawie z dnia 14 lipca 1983 r. o
narodowym zasobie archiwalnym i archiwach?.

Prawa zwigzane z przetwarzaniem:
Osobie, ktorej dane dotycza przystuguje prawo dostgpu do swoich danych osobowych, ich poprawiania,
zadania ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przeniesienia do innego

administratora, a takze wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych na niezgodne
z prawem ich przetwarzanie.

Kategorie danych:
Adres email, wg. wzoru Imi¢, Nazwisko, nazwa szkoty
Przekazywanie danych osobowych do panstw trzecich:
Dane osobowe nie bedg przekazywanie do panstw trzecich lub organizacji migdzynarodowych,
chyba Ze na podstawie decyzji stwierdzajacej odpowiedni stopien ochrony (art. 45 RODO),
wzglednie z zastrzezeniem odpowiednich zabezpieczen (art. 46 RODO).
Profilowanie:
Dane osobowe nie b¢dg wykorzystane w celu profilowania osoby

.Zautomatyzowane podejmowanie decyzji:

Na podstawie danych osobowych nie podejmujemy decyzji w sposéb zautomatyzowany.

2'W zakresie dokumentacji finansowej zgodnie z ustawg z dnia 29 wrzeénia 1994 r. o rachunkowoéci (Dz.U.
722023 1., poz. 120 z p6ézn. zm.) przez okres wymaganego dostgpu do tych informacji, wynikajacy z przepisow
emerytalnych, rentowych oraz podatkowych, nie krécej jednak niz 5 lat.



Zatgcznik nr 4 do Regulaminu
konkursu ,,Zawodowy Gamechanger —
zaw0d, ktory zmieni twojg przysztos¢”

Wykaz 91 dziedzin zawodowych szkolnictwa branzowego (bez szkét policealnych)

Lp. Dziedzina zawodowa Nazwa zawodu
1 Agroturystyka Ogrodnik terendw zieleni
Technik turystyki na obszarach wiejskich
2 Architektura krajobrazu Technik architektury krajobrazu i arborystyki
3 Automatyka przemystowa Automatyk
Technik automatyk
4 Blacharstwo i lakiernictwo Blacharz samochodowy
samochodowe
Lakiernik samochodowy
5 Budowa jednostek Monter kadtubow jednostek ptywajacych
plywajacych
Technik budowy jednostek ptywajacych
6 Budownictwo wodne i Monter budownictwa wodnego
melioracje wodne
Technik budownictwa wodnego
Technik inzynierii sSrodowiska i melioracji
7 Chtodnictwo, klimatyzacja i Technik chtodnictwa i klimatyzacji
pompy ciepla
8 Cukiernictwo Cukiernik
Operator maszyn i urzadzen przemystu spozywczego
Technik technologii Zywnosci
9 Cyberbezpieczenstwo Technik cyberbezpieczenstwa
10 Dekarstwo, blacharstwo i Blacharz
ciesielstwo
Ciesla
Dekarz

Technik dekarstwa




11 Diagnostyka i naprawa Elektromechanik pojazdéw samochodowych
pojazdéw
Mechanik motocyklowy
Mechanik pojazdéw samochodowych
Technik pojazdéw samochodowych
12 Drogownictwo Operator maszyn i urzadzen do rob6t ziemnych i drogowych
Technik budowy drég
13 Ekonomia i rachunkowos¢ Technik ekonomista
Technik rachunkowosci
14 Eksploatacja portow i Technik eksploatacji portdw i terminali
terminali
Technik lotniskowych stuzb operacyjnych
15 Elektromobilnosé Technik elektromobilnosci
16 Elektronika Elektronik
Technik elektronik
17 Elektryka Elektromechanik
Elektryk
Technik elektryk
18 Energetyka Technik energetyk
19 Energetyka odnawialna Technik urzadzen i systemow energetyki odnawialnej
(bioenergetyka, geotermia gigboka, pompy ciepla i geotermia ptytka,
fotowoltaika, energetyka wiatrowa, energetyka wodna)
20 Florystyka Asystent florystyczny
Florysta
Technik aranzacji florystycznych
21 Fotografia Fotograf
Technik fotografii i multimediow
22 Fryzjerstwo Fryzjer

Pracownik pomocniczy fryzjera




Technik ustug fryzjerskich

23 Gastronomia i kelnerstwo Kelner
Kucharz
Pracownik pomocniczy gastronomii
Technik ushug kelnerskich
Technik zywienia i ustug gastronomicznych
24 Geodezja Technik geodeta
25 Geologia, gérnictwo Gérnik eksploatacji otworowej
otworowe i sieci gazowe
Technik gazownictwa (sieci)
Technik geolog
Technik gornictwa otworowego
Technik wiertnik
Wiertacz
26 Gornictwo odkrywkowe Gornik odkrywkowej eksploatacji 6z
Technik goérnictwa odkrywkowego
27 Gérnictwo podziemne Gérnik eksploatacji podziemnej
i przerobka wegla
Operator maszyn i urzadzen przerdbczych
Technik goérnictwa podziemnego
Technik przerébki kopalin statych
28 Gornictwo podziemne, Gornik podziemnej eksploatacji kopalin innych niz wegiel kamienny
przerébka rud metali
| surowcow mineralnych Operator maszyn i urzadzen przerobczych
Technik podziemnej eksploatacji kopalin innych niz wegiel kamienny
Technik przerdbki kopalin statych
29 Handel Sprzedawca




Technik handlowiec

Technik ksiegarstwa
30 Hodowla koni i jezdziectwo Jezdziec
Technik hodowca koni
31 Hotelarstwo Pracownik obstugi hotelowe;j
Pracownik pomocniczy obstugi hotelowe;j
Technik hotelarstwa
32 Informatyka i programowanie | Technik informatyk
Technik programista
33 !nstalacje sanitarne, grzewcze | Monter sieci i instalacji sanitarnych
i gazowe
Technik gazownictwa (instalacje)
Technik inzynierii sanitarnej
34 Izolacje przemystowe Monter izolacji przemystowych
Technik izolacji przemystowych
35 Kamieniarstwo Kamieniarz
36 Kominiarstwo Kominiarz
37 Komunikacja elektroniczna Technik szerokopasmowej komunikacji elektronicznej
38 Lesnictwo Operator maszyn le$nych
Technik lesnik
39 Logistyka Magazynier-logistyk
Technik logistyk
40 Mechanika Technik elektroautomatyk okretowy
i elektroautomatyka okrgtowa
Technik mechanik okretowy
41 Mechanizacja rolnictwa Mechanik-operator pojazdéw i maszyn rolniczych




Technik mechanizacji rolnictwa i agrotroniki

42 Mechatronika Mechatronik
Technik mechatronik
43 Metalurgia Operator maszyn i urzadzen przemystu metalurgicznego
Technik przemystu metalurgicznego
44 Moda Krawiec
Pracownik pomocniczy krawca
Technik przemystu mody
Technik stylista
45 Nieruchomosci Technik gospodarki nieruchomo$ciami
46 Obuwnictwo Obuwnik
Technik obuwnik
47 Ochrona srodowiska Operator maszyn i urzadzen w gospodarce odpadami
i gospodarka odpadami
Pracownik pomocniczy w gospodarce odpadami
Technik gospodarki odpadami
Technik ochrony $rodowiska
48 Odlewnictwo Modelarz odlewniczy
Operator maszyn i urzadzen odlewniczych
Technik odlewnik
49 Ogrodnictwo Agroogrodnik
Asystent ogrodniczy
Technik agroogrodnictwa
50 Optyka Monter optoelektroniki

Technik optoelektroniki




Technik optyki okularowej

51

Papiernictwo

Technik papiernictwa

52

Piekarstwo

Operator maszyn i urzadzen przemystu spozywczego

Piekarz

Technik technologii zywnosci

53

Plecionkarstwo

Koszykarz-plecionkarz

54

Poligrafia, introligatorstwo i
opakowania

Drukarz fleksograficzny

Drukarz offsetowy

Operator procesow introligatorskich

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej

Technik proceséw drukowania

Technik proceséw introligatorskich

55

Prace budowlane

Betoniarz-zbrojarz

Monter izolacji budowlanych

Monter konstrukcji budowlanych

Murarz-tynkarz

Technik budownictwa

56

Prace wykonczeniowe

Monter zabudowy i robdt wykonczeniowych w budownictwie

Technik aranzacji wngtrz

Technik robdt wykonczeniowych w budownictwie

57

Przemyst ceramiczny

Operator urzadzen przemyshu ceramicznego

Technik ceramik

Zdobnik ceramiki

58

Przemyst chemiczny
i petrochemiczny

Operator urzadzen przemystu chemicznego




Technik analityk

Technik technologii chemicznej

59

Przemyst drzewno-meblarski

Operator maszyn i urzadzen przemystu drzewnego

Pracownik pomocniczy stolarza

Stolarz

Tapicer

Technik przemyshu drzewnego

Technik technologii drewna

60

Przemyst jachtowy

Monter jachtow i todzi

Technik przemyshu jachtowego

61

Przemyst skorzany

Kaletnik

Kusnierz

Technik technologii wyrobdw skdrzanych

62

Przemyst szklarski

Operator urzadzen przemyshu szklarskiego

Technik technologii szkta

63

Przemyst targowo-
wystawienniczy

Monter konstrukcji targowo-wystawienniczych

Technik obstugi przemystu targowo-wystawienniczego

64

Przetworstwo migsa

Operator maszyn i urzadzen przemystu spozywczego

Przetworca migsa

Technik technologii Zywnosci

65

Przetwérstwo mleczarskie

Operator maszyn i urzadzen przemystu spozywczego

Technik przetworstwa mleczarskiego

Technik technologii Zzywno$ci

66

Przetworstwo ryb

Operator maszyn i urzadzen przemyshu spozywczego




Przetwdrca ryb

Technik technologii zywno$ci

67 Przetworstwo tworzyw Operator maszyn i urzadzen do przetworstwa tworzyw sztucznych
sztucznych
68 Pszczelarstwo Pszczelarz
Technik pszczelarz
69 Realizacja nagran i nagto$nien | Technik realizacji naglo$nien
Technik realizacji nagran
70 Reklama Technik reklamy
71 Renowacja elementow Technik renowacji elementéw architektury
architektury
72 Robotyka Technik robotyk
73 Rolnictwo Rolnik
Technik agrobiznesu
Technik rolnik
74 Spawalnictwo Monter systemow rurociggowych
Technik spawalnictwa
75 Spedycja Technik spedytor
76 Stolarka budowlana Monter stolarki budowlanej
Technik montazu i automatyki stolarki budowlane;j
77 Slusarstwo, mechanika Kowal

i obrobka skrawaniem

Mechanik-monter maszyn i urzadzen

Operator obrabiarek skrawajacych

Pracownik pomocniczy mechanika

Pracownik pomocniczy §lusarza

Slusarz




Technik mechanik

78 Technika ortopedyczna Technik ortopeda
79 Technika weterynaryjna Technik weterynarii
80 Telekomunikacja Monter sieci i urzadzen telekomunikacyjnych
Technik teleinformatyk
Technik telekomunikacji
81 Transport bliski Technik urzadzen dzwigowych
82 Transport drogowy Kierowca mechanik
Technik transportu drogowego
83 Transport kolejowy Mechanik pojazdéw kolejowych
Monter nawierzchni kolejowej
Technik automatyk sterowania ruchem kolejowym
Technik budownictwa kolejowego
Technik elektroenergetyk transportu szynowego
Technik pojazdéw kolejowych
Technik transportu kolejowego
84 Transport lotniczy Technik awionik
Technik mechanik lotniczy
85 Turystyka Technik organizacji turystyki
86 Widkiennictwo i tekstylia Operator maszyn w przemysle widkienniczym

Rekodzielnik wyroboéw wiokienniczych

Technik wiokienniczych wyroboéw dekoracyjnych

Technik wiokiennik

87

Zdunstwo 1 kominkarstwo

Zdun




88

Zegarmistrzostwo

Mechanik precyzyjny

Zegarmistrz

89 Ztotnictwo i jubilerstwo Ztotnik-jubiler
90 Zegluga morska Technik nawigator morski
i rybotéwstwo
Technik rybotowstwa morskiego
91 Zegluga $rodlagdowa Rybak srodladowy

i rybactwo $rodladowe

Technik rybactwa $rodladowego

Technik zeglugi §rodladowej




