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Regulamin konkursu ,,#100SekundwWMuzeum?”

Organizatorem konkursu ,#100SekundWMuzeum” (zwany dalej ,,Konkursem™) jest
Ministerstwo Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu z siedzibg przy Krakowskie
Przedmiescie 15/17, 00-071 Warszawa (zwane dalej ,,Organizatorem”). Przedmiotem Konkursu
jest krotka relacja z pobytu w Muzeum na terenie Polski w formie filmu zgodnie z §3 ust 3, zwana
dalej Pracg konkursowsg lub Dzietem.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden Sposob sponsorowany, popierany ani
przeprowadzany przez serwisy Facebook, Twitter, Instagram, YouTube, TikTok.

Z udzialu w Konkursie wykluczeni sg pracownicy Organizatora oraz 0soby powigzane z
Organizatorem umowa cywilnoprawng, a takze czlonkowie ich rodzin — wstepni, zstepni i
rodzenstwo, matzonkowie, rodzice matzonkow i 0S0by pozostajace w stosunku przysposobienia.
Uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,,Uczestnikiem”) moze by¢ wylacznie osoba fizyczna
nieprowadzaca pozarolniczej dziatalnoSci gospodarczej oraz niebedgca czynnym podatnikiem
podatkow od towaréw i ustug, posiadajgca obywatelstwo polskie oraz miejsce statego
zamieszkania w Polsce, ktora:

a. ma peina zdolnos¢ do czynnosci prawnych;

b. ma ograniczong zdolnos$¢ do czynnosci prawnych i posiada pisemna zgode swoich
przedstawicieli ustawowych albo opiekunéw prawnych na udziat w Konkursie;

c. posiada konto w serwisie Facebook, Twitter, Instagram, TikTok lub Youtube;

d. ,,lubi” profil Ministerstwo Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu na Facebooku
(https://www.facebook.com/mkdnis), a takze obserwuje profile MKDNIS na Twitterze
(https://twitter.com/mkdnis) oraz Instagramie
(https://www.instagram.com/kulturaisport_gov_pl/).

e. opublikowata post publiczny z Pracg konkursowa na swoim profilu w mediach
spotecznos$ciowych (Facebook, Twitter, Instagram, TikTok lub Youtube) i dodata w
hashtag #100SekundWMuzeum;

f. przestata na adres poczty elektronicznej Organizatora —
100SekundWMuzeum@Xkulturaisport.gov.pl Prace konkursows, 0 ktorej mowa w pkt e,
poprzez link do wpisu oraz jako link do $ciaggniecia Pracy poprzez serwis
wetransfer.com.

Zapewnienie mozliwo$ci udziatu w Konkursie jest §wiadczone droga elektroniczna.
Wymagania techniczne niezb¢dne do wzigcia udziatu w Konkursie sg nastgpujace:

a. komputer z dostgpem do sieci Internet;

b. standardowa przegladarka internetowa z obstugg cookies.

Publikujagc Prace konkursowa i przesytajac ja zgodnie z wust. 2 pkt f na adres
100SekundWMuzeum@kulturaisport.gov.pl Uczestnik potwierdza, ze zapoznat si¢ z zasadami
Konkursu, akceptuje je 1 o$wiadcza, ze spetnia wszystkie wymogi oraz wyraza zgodg¢ na
przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora na potrzeby realizacji Konkursu oraz
dziatan Organizatora po rozstrzygnieciu Konkursu okreslonych w regulaminie (eksploatacja
Dziel).

Konkurs prowadzony jest od 10.09.2021 r. do 30.09.2021 r. do godziny 23:59 za posrednictwem
strony internetowej udostepnionej pod adresem https://www.facebook.com/mkdnis (,,Strona
www”’) oraz podstronie https://www.gov.pl/web/kulturaisport/sto-sekund-w-muzeum. Okres ten
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nie obejmuje wylonienia zwyciezcow, ewentualnego postepowania reklamacyjnego i wydawania
nagrod.
Udziat w Konkursie polega na wykonaniu przez Uczestnika nast¢pujacych dziatan:

a. przygotowanie Pracy konkursowej i zamieszczenie jej na swoim profilu (jako post
publiczny) na portalu Facebook, Instagram, Youtube, Twitter lub TikTok z
wykorzystaniem hasztagu: #100SekundWMuzeum w terminie do 30.09.2021 r. do
godziny 23:59 oraz oznaczeniem w poscie profilu danej instytucji/muzeum w mediach
spoteczno$ciowych,

b. oraz przestanie do 30.09.2021 r. do godziny 23:59 na adres poczty elektronicznej
100SekundWMuzeum@Kkulturaisport.gov.pl linku do Pracy konkursowej zgodnie z § 2
ust. 2 pkt f.

Praca konkursowg jest krotka relacja z pobytu w Muzeum na terenie Polski w formie wideo.
Preferowana dtugos¢ materiatu wideo nie powinna przekracza¢ 100 sekund, jednak dtuzsze prace
nie beda odrzucane przez Komisje konkursowa.

Uczestnik moze zgtosi¢ wiecej niz jedng prace w Konkursie.

Komisja konkursowa powotana przez Organizatora (zwana ,,Komisjg”) dokonuje oceny
formalnej zgloszonych Prac i wytania Zwycigzcow w terminie do 7 dni kalendarzowych od daty
wskazanej w ust. 2 w nastepujacy Sposob:

a. kazdy z cztonkow Komisji przydzieli kazdej ze zgtoszonych Prac, ktore spetnig wymogi
formalne, okreslong warto$¢ punktowag w skali 1-10 przyjmujac za Kryterium oceny
kreatywno$¢ danej Pracy oraz przekaz (10 pkt to ocena najwyzsza),

b. nastepnie wartosci punktowe za kazde kryterium zostang zsumowane,

c. autorzy 3 najlepiej ocenionych Prac zostajg zwycigzcami i otrzymuja nagrody opisane w
§4 ust. 1,

d. Uczestnicy zostang powiadomieni o decyzji Komisji w odpowiedzi na maila
konkursowego przestanego zgodnie z §2 ust. 2 pkt f. Zwyciezcy zostang poproszeni o
przekazanie danych opisanych w §6 ust. 1.

W sktad Komisji wchodza:

a. 2 przedstawicieli Organizatora;

b. Ekspert od materiatow wideo i kampanii viralowych w sieci.

Zwyciezca traci prawo do nagrody, a Organizator jest zobowigzany do przyznania nagrody
Uczestnikowi, ktorego Praca jest kolejng najlepszg wedtug kryterium opisanego w §3 ust 5, w
przypadku:

a. niepodania przez Zwycig¢zce petnych danych, o ktorych mowa w §6 w terminie 3 dni
kalendarzowych od dnia wystania wiadomosci, 0 ktorej mowa w § 3 ust. 5 pkt d;

b. podania fatszywych danych;

c. braku kontaktu ze strony Zwycigzcy w terminie 3 dni kalendarzowych od dnia wystania
wiadomosci, 0 ktorej mowa § 3 ust. 5 pkt d.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnika niewtasciwych lub
nieprawdziwych danych uniemozliwiajacych lub op6zniajagcych wydanie Nagrody.

W Konkursie przewidziano nastepujgce nagrody:

e za zajecie | miejsca w Konkursie Zwyciezca wygrywa kamere sportowg GOPRO HEROS
Black o wartosci 1500 zt brutto oraz indywidualne zwiedzanie dla siebie lub grupy do 10 oséb
w wybranym muzeum w towarzystwie kuratora wystawy w uzgodnionym z Organizatorem
terminie w ciagu 30 dni od dnia wystania wiadomosci, 0 ktérej mowa w § 3 ust. 5 pkt d
(wartos¢: 300 zt brutto). Lista muzedéw biorgcych udziat w akcji jest opublikowana na
podstronie akcji  (https://www.gov.pl/web/kulturaisport/sto-sekund-w-muzeum). Laczna
warto$¢ nagrod za zajecie | miejsca: 1 800 zt brutto.
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e zazajecie Il miejsca w Konkursie Zwyciezca wygrywa gimbal marki DJI OSMO Mobile 4 o
warto$ci 600 zt brutto oraz indywidualne zwiedzanie dla siebie lub grupy do 10 osob w
wybranym muzeum w towarzystwie kuratora wystawy w uzgodnionym z Organizatorem
terminie w ciggu 30 dni od dnia wystania wiadomosci, 0 ktérej mowa w § 3 ust. 5 pkt d
(warto$¢: 300 zt brutto). Lista muzedéw bioragcych udzial w akcji jest opublikowana na
podstronie akcji (https://www.gov.pl/web/kulturaisport/sto-sekund-w-muzeum). Laczna
warto$¢ nagrod za zajecie 11 miejsca: 900 zt brutto.

e zazajecie Il miejsca w Konkursie Zwyci¢zca wygrywa gimbal marki DJI OSMO Mobile 4
0 warto$ci 600 zt brutto. L.aczna warto$¢ nagrod za zajecie 111 miejsca: 600 zt brutto.

Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieni¢zny albo na inng nagrode.

Zwycigzca nie moze przenies¢ prawa do nagrody na inne osoby. Zakaz nie dotyczy przeniesienia

prawa do nagrody na przedstawiciela ustawowego albo opiekuna prawnego Zwycig¢zcy za

uprzednig zgodg Organizatora.

Wszelkie reklamacje w zwiazku z przeprowadzeniem Konkursu powinny by¢:

a. pisemne i zawiera¢: imie, nazwisko, adres e-mail, adres do korespondencji Uczestnika
oraz uzasadnienie reklamacji;

b. przestane listem poleconym na adres Organizatora (ul. Krakowskie Przedmie$cie 15/17
lok. 8, 00-071 Warszawa);

c. wystane najpozniej w terminie 3 dni kalendarzowych od dnia wylonienia Zwyci¢zcow
(reklamacja wystana po tym terminie nie bedzie rozpatrzona; o zachowaniu terminu
ztozenia reklamacji decyduje data stempla pocztowego).

Reklamacje bgda rozpatrywane przez Organizatora w terminie 5 dni kalendarzowych od daty ich
otrzymania. Decyzja Organizatora rozstrzygajaca reklamacje konczy postgpowanie
reklamacyjne.

W przypadku ztamania przez Uczestnika zapiséw regulaminu lub wykrycia przez Organizatora
podejmowania przez Uczestnika prob wptynigcia na wynik Konkursu, Organizatorowi
przystuguje prawo wykluczenia Uczestnika z Konkursu. Takiemu Uczestnikowi nie przystuguje
prawo ztozenia reklamacji na decyzj¢ o wykluczeniu.

Organizator bedzie zbieral 0d ZwycigzcOw nastepujace dane:

a. Imie i nazwisko

b. Adres zamieszkania

c. Numer telefonu kontaktowego

d. Adres poczty elektronicznej
Bioragc udziat w Konkursie uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w
zakresie jaki zawarty jest w niniejszym regulaminie na czas realizacji celu przetwarzania tj. do
czasu zakonczenia czynno$ci zwigzanych z jego przeprowadzeniem i wytonieniem Zwycigzcow
oraz w przypadku korzystania z Dzieta uczestnika po zakonczeniu Konkursu do czasu
zakonczenia korzystania z tego Dzieta w zakresie danych identyfikujacych autora Dzieta.
Wyrazenie zgody jest dobrowolne, jednak jej brak bedzie skutkowat brakiem mozliwosci udziatu
w Konkursie.
Niniejsza zgoda moze zosta¢ wycofana w kazdym czasie poprzez zlozenie o$wiadczenia
odpowiedniej tresci, w formie umozliwiajacej potwierdzenie tozsamosci 0soby sktadajacej
o$wiadczenie. Wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodnos$¢ z prawem czynnosci przetwarzania
dokonanych na podstawie wczesniej udzielonej zgody.
Informacje, dla oséb ktorych dane zostaty pozyskane w celu realizacji Konkursu, wytonienia
Zwyciezcow i eksploatacji Dziet:
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a) dane osobowe bedg przetwarzane przez Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu
z siedzibg w Warszawie (00-071), przy ulicy Krakowskie Przedmiescie 15/17;

b) kontakt do inspektora ochrony danych pod adresem wskazanym w pkt a lub adresem poczty
elektronicznej: iod@kulturaisport.gov.pl;

c) przetwarzanie danych osobowych jest dokonywane w celu realizacji postanowien regulaminu
przez Organizatora, jako administratora danych, na podstawie zgody osoby, ktora bierze
udziat w Konkursie zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie 0 ochronie danych);

d) administrator pozyskat nastepujace kategorie danych osobowych:

e imie¢ i nazwisko, adres zamieszkania, nr telefonu oraz adres poczty elektronicznej
Zwycigzcy Konkursu,

e imie¢ i nazwisko, adres zamieszkania, nr telefonu oraz adres poczty elektronicznej
Uczestnika;

e) dane osobowe moga by¢ przekazywane nast¢pujacym odbiorcom lub ich kategoriom:

e wylacznie podmiotom upowaznionym na podstawie przepiséw prawa w ramach
ewentualnych kontroli lub prowadzonych postepowan;

f) dane nie beda przekazywane do panstwa trzeciego lub organizacji miedzynarodowej;

g) dane beda przechowywane do dnia wykonania wszystkich czynno$ci zwigzanych z realizacja
Konkursu oraz na podstawie przepisow 0 finansach publicznych 1 przepisow
archiwizacyjnych obowigzujacych Organizatora;

h) osoba, ktorej dane sg przetwarzane ma prawo do:

e dostepu do swoich danych osobowych, zgodnie z art. 15 rozporzadzenia,

zadania ich sprostowania, zgodnie z art. 16 rozporzadzenia,

usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania, zgodnie z art. 17 i 18 rozporzadzenia,

whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, zgodnie z art. 21 rozporzadzenia,

zadania przeniesienia danych do innego administratora, zgodnie z art. 20

rozporzadzenia,

i) osobie, ktorej dane sg przetwarzane, jesli uzna ze tamane sg przepisy RODO, przystuguje
prawo ztozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa,

J) nie przewiduje si¢ automatycznego podejmowania decyzji wobec osob, ktorych dane sg

przetwarzane.

Uczestnik oswiadcza, ze do Pracy konkursowej, tj. utworu w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (,,Dzieto”) przystuguja mu nieograniczone
majatkowe prawa autorskie i prawo do wideogramu.

Uczestnik oswiadcza, ze Dzieto nie narusza zadnych praw 0sob trzecich, w tym zwtaszcza praw
autorskich osob trzecich, prawa do wizerunku, praw do artystycznego wykonania.

Uczestnik oswiadcza, ze Dzieto jest wolne od jakichkolwiek wad prawnych.

Z chwila publikacji Pracy konkursowej zgodnie z §2 ust. 2 pkt e i przestania jej zgodnie z §2
ust. 2 pkt f na adres 100SekundWMuzeum@Kkulturaisport.gov.pl Uczestnik udziela
Organizatorowi nieodptatnej, na czas nieoznaczony, nieograniczonej terytorialnie licencji na
polach eksploatacji: utrwalania i zwielokrotniania Dzieta technika cyfrowa, publiczne
odtwarzanie, wyswietlanie oraz udostgpnianie W taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego
dostep W miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym na publiczne udostepnienie Dzieta
na profilu Organizatora na portalu Facebook i Instagram i na stronie kulturaisport.gov.pl, a takze
wyraza nieodptatng zgod¢ na przygotowanie z wykorzystaniem fragmentow Dzieta, zgodnie z
wyborem Organizatora, filmu z podsumowaniem akcji oraz na jego publiczne odtwarzanie,



wyswietlanie lub udostgpnianie w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu
I W czasie przez siebie wybranym, w tym podczas konferencji podsumowujacej Konkurs oraz na
stronie kulturaisport.gov.pl, a takze na profilach Organizatora na portalu Facebook oraz
Instagram.

5. Uczestnik biorgc udziat w Konkursie oswiadcza, iz w zakresie wykorzystania fragmentow
Dzieta, zgodnie z wyborem Organizatora, w filmie z podsumowaniem akcji nie bedzie
wykonywal przystugujacych mu autorskich praw osobistych do Dzieta w zakresie
nienaruszalnosci tresci i formy utworu.

§8

1. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje si¢ przepisy prawa polskiego.
2. Regulamin dostepny jest na Stronie www Organizatora oraz w wersji papierowej w siedzibie
Organizatora.



