HodDo
Lokcla 6 — troshiny

Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibudujq mechanicznego ptaka bez uzyca silnika.
Wyposaza swojego robota w czujnik ruchu i odlegtosci.
Wstawia do programu odpowiednio wybrane diwigk.
Naucza si¢ przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowacé zbu-
dowang przez siebie konstrukgg.
Doskonala umiejetnosci wykorzystywania petli programowe.
Inaja mozliwosci i zasady dziafania czujnika ruchu.

Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Podczas zajg¢ nauczyciel zwraca uwage, ze przy odpowiednim po-
taczeniu elementow, mozliwy jest ruch 1 dziatanie robota bez
uzycia silnika. Wykorzystujac wytacznie site migsni 1 podstawowe . A
prawa fizyki mozemy wprawi¢ konstrukcje w ruch lub nig stero- ﬁ’
wac. Uczniowie moga przebudowac robota zachowujac proporgje.




Czgic wstepna:
Puzzle
Dopasuj obrazki. Ktory ptak to papuga, a ktory tukan?
Gdzie zyjq w naturze! W jakim otoczeniu?
Jakie majg ubarwienie?

TUKAN PAPUGA \

Kodujemy
w
Programie
@educati@
IADANIE | WeDo
Ptak - robot m”
Odszukajcie postac robota I rozpocznijcie budowanie. -

Lakonczcie konstruowanie na | etapie — wedtug wzoru.
Podfaczcie robota do komputera za pomoca kabla USB.

IADANIE 2

Pierwszy lot
Jak myshicie, jaki program nalezy zbudowac, by
skonstruowany robot poruszyt skrzydtami?
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Program 1 Program 2

S B

Jak nazywa si¢ czujnik, ktory zostat podfaczony? Jakie jest jego dziatanie?
Stworzcie kolejne programy. Poeksperymentujcie.

Program 3
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IADANIE 3

Moj ptak je mi z reki

Pobawcie sie w dokarmianie waszych ptakow.
Kto przygotuje najSmieszniejszy program?
Wybierzcie ciekawe odgfosy. A moze nagracie jakies nowe diwieki?
Wiecie, jak to sie robi?
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Co oznacza czerwone kotko? Co oznacza zielony trojkat!
Komu udato sie nagrac diwiek? Jesli nie, sprobujemy nastepnym razem.




Testujemy programy

Iwroccie uwage, w jakiej pozyqi zostat ustawiony element programu, ktdry uru-
chamia czujnik ruchu.

Czy ma znaczenie, w jakiej pozyqji go ustawimy? Sprobujcie znalez¢ odpowiedz.

IADANIE 4

Czujny ptak

Odszukajcie w instrukeji posta¢ robota. Zamontujcie kolejny czujnik ruchu.
Jak myslicie, do czego bedzie stuzyt ten czujnik? Przetestujcie jego dziatanie.

Komu udato si¢ utozy¢ poprawnie
dziatajacy program?

Porownajcie pomysty przygotowanych
przez siebie programow.

Iwrdccie uwage na zamontowanie
elementow, ktore umozliwiaja poruszanie
skrzydet ptaka.

czujnik
ruchu

czujnik
odlegtosci
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Wiem, jak dziatajg czujniki ruchu i odlegtosci




IADANIE 5

Mam pomyst

Ibudujcie Program | 1 2.

Lanim uruchomicie robota, omdwcie razem—gtosno,

jakie bedzie dziatanie tych programdw. Przetestujcie.

Kto z was miat racje! Komu poprawnie udato si¢ rozszyfrowac kod?

Program 1 Program 2

Laproponujcie wfasne programy.

IADANIE 6
Lobacz, jak wyglada program napisany w programie Scratch, A

w ktorym uzywamy tylko czujnika ruchu.

Program 1 ProgrumZ

kiedy pochylenie = ﬂ

zagraj dowiek chee chee i czekaj
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Notatki nauczyciela:

Czy podobaty ci sig dzisiejsze zajgcia?

6 czy@

(zego nowego dzi$ sie nauczyta$/nauczytes?

laznacz:




