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O wtyczce

Dowiedz sie dla kogo i po co powstato narzedzie.
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Wtyczka APP jest wtyczkg do darmowego oprogramowania QGIS. Dedykowang wersjg
oprogramowania QGIS do korzystania z Wtyczki APP sg wersje 3.10-3.14.

‘\GIS

Wtyczka APP wspomaga tworzenie danych przestrzennych dla APP, zbioréw APP oraz

metadanych dla zbioru APP. Umozliwia rowniez przeprowadzenie szybkiej walidacji (kontrola
poprawnosci) przygotowanych dokumentow. Wtyczka ta jest przeznaczona dla
przedstawicieli jednostek samorzadu terytorialnego, aby

ufatwic¢ wypetnianie obowigzku planistycznego zgodnie z przepisami prawa obowigzujgcymi
od 31 pazdziernika 2020 r. (rozdziat 5a ustawy o planowaniu i zagospodarowaniu

przestrzennym).
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Instalacja wtyczki

Dowiedz sie jakie mozliwosci posiada narzedzie.
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Aby zainstalowa¢ Wtyczke APP nalezy w programie QGIS z paska zaktadek wybra¢ Wtyczki >
Zarzqdzanie wtyczkami... - Wszystkie, a nastepnie w polu wyszukiwania wpisa¢ nazwe
Wtyczka APP. Na liscie rezultatow wyszukiwania pojawi sie pozycja z wtyczka, ktdrg nalezy
wskazac, a nastepnie wybrad opcje Zainstaluj wtyczke. Po zainstalowaniu ikona wtyczki

pojawi sie na pasku narzedzi QGIS.

Wskazowka

Wtyczke APP mozna rowniez zainstalowac z pliku ZIP.

Aby zainstalowaé w ten sposdb Wtyczke APP nalezy w programie QGIS z paska zaktadek
wybraé Wtyczki - Zarzqdzanie wtyczkami... = Instaluj z pliku ZIP, a nastepnie klikng¢ na
przycisk ... i wybra¢ odpowiedni folder. Po zainstalowaniu ikona wtyczki pojawi sie na pasku
narzedzi QGIS.

Po prawe;j stronie ikony znajduje sie strzatka w doét obstugujaca rozwijalng liste narzedzi

wtyczki.

T~ H

A, Pracaz APP / zhiorem APP

=I= Tworzenie / aktualizacja metadanych
+" Walidacja GML / XML

£} Ustawienia

@ Pomoc
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Praca z APP/zbiorem APP

Dowiedz sie o réznicy w pracy z APP a zbiorem APP.
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Poczatkowe okno wtyczki, w ktérym uzytkownik decyduje czy bedzie podazat Sciezka

tworzenia APP?, czy przejdzie bezposrednio do tworzenia zbioru APP.

APP — obejmuje dane przestrzenne dla jednego aktu planowania przestrzennego np. dla

wybranego miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego.

Zbiér APP — obejmuje zestaw danych przestrzennych dla wielu (co najmniej jednego) aktow
planowania przestrzennego tego samego rodzaju, wystepujacych w danej jednostce podziatu

terytorialnego np. miejscowe plany zagospodarowania przestrzennego danej gminy.

Aby utworzy¢ zbiér APP, nalezy wczesniej przygotowad pojedyncze pliki GML dla kazdego

APP, ktéry zostanie wtgczony do tego zbioru.
Dane przestrzenne dla jednego APP obejmuja:

e rysunek lub rysunki APP?, w postaci plikéw rastrowych z nadang georeferencja, w
formacie GeoTIFF, wraz z informacjg o faczu, pod ktdrym sg one opublikowane;

e granice obszaru objetego APP okreslong w uktadzie PL-1992 lub PL-2000, posiadajaca
reprezentacje geometryczng w postaci jednego poligonu lub jednego multipoligonu
(w przypadku obiektéw wieloczesciowych);

e informacje nt. dokumentow powigzanych z danym APP (np. uchwata o przystgpieniu
do sporzadzenia APP, uchwata uchwalajgca APP, czy opracowanie ekofizjograficzne,
prognoza oddziatywania na srodowisko, prognoza skutkéw finansowych, decyzja o
zmianie przeznaczenia gruntdéw rolnych na cele nierolnicze lub lesnych na cele

nielesne wraz ze ztozonymi wnioskami).

Informacja

Dla kazdego z powyiszych elementéw utworzony zostat we Wtyczce APP oddzielny
formularz. Dane dla APP sktada¢ sie bedg ze wszystkich formularzy wygenerowanych w
kolejnych krokach wtyczki, tzn. z co najmniej jednego formularza dla rysunku APP (w
przypadku obowigzujgcego APP), doktadnie jednego formularza dla APP oraz co najmniej
jednego formularza dla dokumentu formalnego.

! APP — Akt Planowania Przestrzennego
2 . . .
wymagany/e dla dokumentéw obowigzujgcych
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’m Praca z APP / zbiorem APP —

Czy bedziesz pracowac ze zbiorem danych przestrzennych aktéw planowania przestrzennego (zbior APP), czy z danymi
przestrzennymi dla pojedynczego aktu planowania przestrzennego (APP)?

APP — obejmuje dane przestrzenne dla jednego aktu planowania przestrzennego np. dla wybranego miejscowego planu
zagospodarowania przestrzennego.

Zbiér APP — obejmuje zestaw danych przestrzennych dla wielu (co najmniej jednego) aktdw planowania przestrzennego tego
samego rodzaju, wystepujacych w danej jednostce podziatu terytorialnego np. miejscowe plany zagospodarowania przestrzennego
danej gminy.

Aby utworzyc zbidr APP, nalezy wczesniej przygotowac pojedyncze pliki GML dla kazdego APP, ktdry zostanie wiaczony do tego
zbioru.

Dane przestrzenne dla jednego APP obejmuija:

— rysunek lub rysunki APP, w postad plikéw rastrowych z nadang georeferencja, w formacie GeoTIFF, wraz z informacjg o taczu
pod ktérym sg one opublikowane (co najmniej jeden rysunek jest wymagany w przypadku obowigzujgcego APP);

— granice obszaru objetego APP okredlong w ukladzie PL-1992 (EPSG:2180) lub PL-2000 (EPSG:2176, 2177, 2178, 2179),

posiadajgca reprezentacie geometryczng w postaci jednego poligonu lub jednego multipoligonu (w przypadku obiektéw
wieloczesciowych);

—informacje nt. dokumentéw powigzanych z danym APP (np. uchwata o przystapieniu do sporzadzenia APP, uchwata uchwalajaca
APP, czy opracowanie ekofizjograficzne, prognoza oddziatywania na Srodowisko, prognoza skutkéw finansowych, decyzia o
zmianie przeznaczenia gruntow rolnych na cele nierolnicze lub lesnych na cele nielesne wraz ze zlozonymi wnioskami).

APP WTYCZKA APP

Zbiér APP APP
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Praca z APP (krok 1 z 6) Instrukcja przygotowania rysunku APP

Dane przestrzenne dla APP obejmujg m.in. informacje o faczu, pod ktédrym dostepny jest

rysunek/rysunki APP z nadang georeferencjg. Aby przygotowac poprawne pliki w formacie

GeoTIFF dla wybranego APP nalezy postepowac zgodnie z ponizszg instrukcja.
Przygotowanie wtyczki Georeferencer GDAL w QGIS:

1. Na pasku narzedzi QGIS nalezy wybraé zaktadke Wtyczki = Zarzqdzanie wtyczkami >
Zainstalowane, a nastepnie odnalezé wtyczke o nazwie Georeferencer GDAL i jg
zaznaczyc.

Od wersji QGIS 3.14, narzedzie Georeferencer znajduje sie w zaktadce Raster.

Wiyczki  Wektor m Bazy danych W internecie Siatka MMQGIS Processing Pomoc
) = F8| % Kalkulator rastra... T , —
=+ k= 1] (L) ﬁ ﬂ;\t @

YYYY

Harmonizacja rastrow..,
r------- -
1 jj: Georeferencer...

Cdwzorowania

Raine
- - [ -

ay .
Ciecie

2. Nalezy odszukac ikone wtyczki Georeferencer na pasku narzedzi lub w zaktadce
Wtyczki i uruchomic jg. Otworzy sie nowe okno.

3. W oknie wtyczki Georeferencer nalezy wybra¢ zaktadke Ustawienia = Ustawienia
przeksztatcenia i zdefiniowac parametry przeksztatcenia, czyli: Typ przeksztatcenia
(np. Wielomian 1), Metoda resamplingu (np. Szescienna), Docelowy uktad
wspotrzednych (np. Uktad PL-1992 EPSG: 2180). Nalezy réwniez zdefiniowaé miejsce

zapisu rastra wynikowego wraz z jego nazwa.

Przygotowanie rastra oraz pliku z danymi przestrzennymi w odpowiednim uktadzie

wspotrzednych:

1. Do wtyczki Georeferencer, za pomocg ikony z lewej strony Otwdrz raster..., nalezy
wgrac plik rastrowy, ktéremu bedzie nadawana georeferencja.
2. Do warstw w QGIS nalezy wgraé plik, badzZ podtgczy¢ ustuge sieciowa, ktdry postuzy

nam do nadania georeferencji. Moze by¢ to mapa podktadowa w odpowiednim

uktadzie, badz dane z panstwowego zasobu geodezyjnego i kartograficznego.

APP- WTYCZKA APP
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Nadanie georeferencji:

1. We wtyczce Georeferencer na gornym pasku nalezy odnalez¢ trzy ikony: Dodaj punkt,
Usun punkt, Przesun punkt kontrolny. Wybér pierwsze]j ikony Dodaj punkt umozliwi

zlokalizowanie pierwszego punktu kontrolnego.

tn e @ ANy HALOLE W

) Wprowadz wspéirzedne mapy

‘Wprowadz wspdirzedne X i Y (DMS (dd mm ss.s5), DD (dld.oid) lub rzutowane wspdirzedne (mmmm. mai),
ktdre odpowiadaja wybranemu punktowi obrazu. Alternatywnie, kiknij przycisk z ikong otéwka, a
nastepnie kKiknij odpowiedni punkt w widoku mapy QGIS, aby wypenic wspdtrzedne tego punktu.

X [ Wschéd |6437763.47970569413155317 Y /Pdinoc |5662937.43515518121421337

V| Automatycznie ukryj okno georeferencera

o oK £ 2 obszaru mapy Anuluj
I_ P S LV e e !
mll Tabela punktéw kontrolnych @
Widoczny his] Zrodiowy X Zrodiowy Y Docelowy X Docelowy Y dX (jednostki mapy) dY (jednostki mapy) Btad oszacowania (jednostki mapy)

v 0 128202 -3666,32 6,43828e+06  5,66341e+06 0,013263 -0,163383 0,165916
v 1 101257 -16179,2 6,43755e+06  5,66024e+06 0,0064538 -0,0804765 0,0807349
v 2 2404,63 -T133.47 6,43563e+06  5,66242e+06 0,00586232 -0,073101 0,0733357
v 3 9753,29 -77353,53 6,4374%9e+06  5,66238e+06 -0,0255791 0,318963 0,319987

Transform: Polynomial 1 Mean error: 1.21464 10409,-5613 MNone

2. Na rastrze nalezy wybra¢ punkt charakterystyczny, ktory bedzie tatwy do
odnalezienia na mapie np. punkty graniczne dziatek, brzeg charakterystycznego
budynku, skrzyzowanie ulic itp.

3. Po wybraniu punktu, ukaze sie okienko z miejscem na wpisanie wspétrzednych. U
dotu okienka widnieje przycisk Z obszaru mapy. Wybor tego przycisku pozwoli na
pobranie wspoétrzednych ze wskazanego punktu na mapie, zamiast recznego ich
wpisywania. Nalezy odnalez¢ na mapie doktadnie ten sam punkt charakterystyczny i
go zaznaczy¢. W przypadku kalibracji rastra wzgledem danych wektorowych (np.
dziatki) nalezy wspoméc sie narzedziem przyciggania. Na pasku narzedzi QGIS nalezy

klikng¢ prawym klawiszem myszy i sprawdzi¢, czy narzedzie Przycigganie (Snapping)

APP- WTYCZKA APP
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jest zaznaczone. Jesli tak, to znaczy, ze na pasku narzedzi widniejg ikonki tego

narzedzia.
LOOBLEE =9 F
g |
}}: :-' ':'ﬂ':' 12 v || px -
e B

Nalezy klikng¢ ikone magnesu w celu wigczenia opcji przyciggania oraz za pomoca
ikon sgsiadujgcych ustawic, na ktorej warstwie bedzie obowigzywac przycigganie i czy
dotyczy¢ bedzie wierzchotkdw czy segmentoéw. Trzeba rdwniez ustawi¢ odpowiednig
tolerancje przyciggania. Wybdr punktu na mapie odesle nas z powrotem do okienka
wtyczki Georeferencer, w ktérym widnieé bedg uzupetnione wspétrzedne.
Zatwierdzamy przyciskiem Ok.

4. Powtarzamy czynnos¢ do momentu uzyskania odpowiedniej liczby punktéw do
wykonania transformacji. Optymalna liczba punktow zalezy od wybranego typu
transformacji - dla metody Helmerta lub wielomianu 1st bedzie to okoto 6 punktéw.
Nalezy pamietaé, aby punkty byty rozmieszczone w miare réwnomiernie.

5. Po zakoniczeniu tego procesu nalezy przyjrze¢ sie btedom szacowania znajdujgcym sie
po prawej stronie tabeli, na dole okna wtyczki Georeferencer. Jesli btedy sg zbyt
duze, nalezy podjg¢ prébe poprawy umiejscowienia punktu za pomocg narzedzia
Przesun punkt kontrolny lub usuniecia punktu generujgcego zbyt duze btedy za
pomocg narzedzia Usun punkt. Nalezy przy tym pamietac o optymalnej liczbie i
rozmieszczeniu punktow.

6. Kiedy wszystkie punkty kontrolne sg gotowe, nalezy wybra¢ przycisk Rozpocznij
przeksztatcenie znajdujacy sie na gérnym pasku wtyczki, reprezentowany przez
zielong trojkatng ikonke symbolizujgca start.

7. Nastepnie nalezy wgra¢ wygenerowany raster do QGIS.

Podpowiedzi: W zaktadce Ustawienia = Konfiguracja georeferencji = Jednostki btedu

istnieje mozliwos¢ zmiany jednostki, w jakiej wyswietlane sg btedy szacowania.
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Utworzony plik GeoTIFF nalezy umiesci¢ na stronie internetowej np. na stronie BIP gminy,

badz udostepnic przy pomocy ustug sieciowych.

", Pracaz APP (krok 1z 6) — | »

& ®

Przygotowanie rysunku APP

Dane przestrzenne dla APP obejmuja m.in. informacie o taczu, pod ktarym dostepny jest rysunek/rysunki APP z
nadang georeferencia.

Jeieli uzytkownik nie posiada opublikowanych w internede plikéw w formace GeoTIFF dla wybranego APP
nalezy:

1. Przygotowad pliki w formacie GeoTIFF, zapoznacd sie z instrukcja nadawania georeferendi plikom rastrowym:

instrukcia uzytkownika;

2. Zamiesdc przygotowane pliki GeoTIFF na stronie internetowej np. na stronie BIF aminy, badz udostepnic przy
pomocy ustug siedowych,

Wstecz Dalej

APP- WTYCZKA APP
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Praca z APP (krok 2 z 6) Formularz atrybutéw dla rysunku APP

Formularz dla rysunku APP nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (aby uzyska¢ podpowiedz nalezy najechaé kursorem

myszy na ikone znaku zapytania po prawej stronie kazdego atrybutu).

Informacja

Uzupetnienie pdél oznaczonych gwiazdka (*) jest obligatoryjne. Pozostate pola nalezy
uzupetni¢, o ile uzytkownik dysponuje wymaganymi informacjami.

Po wypetnieniu formularza nalezy wybraé opcje Zapisz aktualny formularz, w rezultacie
wygenerowany zostanie plik XML. Zalecamy kazdemu plikowi nadawa¢ krétka, unikalng i

jednoznaczng nazwe, opisujgcy jego zawartos¢ (np. XVI1.21.2004_RYS1).

W przypadku posiadania wiecej niz jednego rysunku dla jednego APP niezbedne bedzie
wypetnienie formularza dla kazdego rysunku APP oddzielnie. Aby wypetni¢ formularz dla

kolejnego rysunku APP mozesz:

e zmodyfikowa¢ wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego
rysunku APP, a nastepnie ponownie zapisa¢ aktualny formularz;

e skorzystac z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajgc opcje
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza, ktéry odczyta plik XML i uwidoczni w
formularzu wartosci jego atrybutéw. Nastepnie nalezy sprawdzi¢ lub zmodyfikowac
wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego rysunku APP oraz
ponownie zapisac¢ aktualny formularz;

e rozpoczgc uzupetnianie formularza na nowo, wybierajac opcje Wyczys¢ formularz

(wszystkie obecne dane zostang usuniete).

Informacja

Nalezy pamieta¢, ze w koncowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 6 z
6) Generowanie GML dla APP, nalezy wgra¢ wszystkie (co najmniej jeden w przypadku
obowigzujgcego APP) formularze dla rysunkéw APP.

APP- WTYCZKA APP
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“\ Pracaz APP (krok 2z 6) — O

% O

Formularz atrybutéw dla rysunku APP

Ponizszy formularz dla rysunku APP nalezy wypelnic zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (by uzyskac podpowiedi nalezy najechac kursorem
myszy na ikone znaku zapytania po prawej stronie kaidego atrybutu), Uzupehienie pal
oznaczonych gwiazdka (*) jest obligatoryjne. Pozostale pola nalezy uzupehnic, o ile
uzytkownik dysponuje wymaganymi informaciami.

Po wypelnieniu formularza nalezy wybrac opge Zapisz aktualny formularz, w rezultace
wygenerowany zostanie plik XML, Zalecane jest, aby kazdemu plikowi nadawac krotka,
unikalng i jednoznaczng nazwe, opisujacy jego zawartosE (np. RYS1).

W przypadku posiadania wiecej niz jednego rysunku dlia jednego APP niezbedne bedzie
wypelnienie formularza dla kazdego rysunku APP oddzielnie. aby wypemic formularz dla
kolejnego rysunku APP moZesz:

- wramAurflb s ss wmiesme w Farmrmulsrma Asne el sher admaecibe cia sne da beledmann eaeomlea

Pobierz wartosd z istniejgcego formularza Wyczysd formularz
Formularz atrybutdw:
idIIF* |PL.ZIPFZP. 2247 321502-MPZP '::E::' i

- przestrzenMazw™® |PL.ZIPPZP. 2247/321502-MPZF @

- lokalnyId® |np.: 121 Rys1LUB np. XXVI.43.2010 Rys1 @

- wersjald™® @
poczatekiWersjiObiektu™ MULL - @
koniecWersjiObiektu NULL - | (@
tytul® |np.: Plan zagospodarowania przestrzennego wojewddztwa mazowieckiego St @ =

*pola wymagane
Wstecz Zapisz aktualny formularz Dalej
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Praca z APP (krok 3 z 6) Instrukcja przygotowania granic APP

Dane przestrzenne APP obejmujg m.in. wektorowe granice obowigzywania APP w ukfadzie

PL-2000 lub PL-1992. W warstwie wektorowej musi znajdowac sie tylko jeden obiekt, ktérym
moze by¢ poligon lub multipoligon (w przypadku obiektéw wieloczesciowych). Granice APP
sg niezbedne do wygenerowania w kolejnym kroku pliku XML z atrybutami dla APP. W
przypadku posiadania wczesniej przygotowanego pliku XML z atrybutami dla APP, mozna
wybrac¢ opcje Pomin. Przeniesie ona Uzytkownika do okna Praca z APP (krok 5 z 6) Formularz

atrybutdw dla dokumentow formalnych.

W przypadku posiadania poprawnych granic APP nalezy wgra¢ plik do QGIS, a nastepnie

wybrad go z listy rozwijalnej w oknie wtyczki i klikngé przycisk Dale;.

W przypadku nieposiadania poprawnych granic APP nalezy je przygotowac na podstawie
istniejgcych plikdow (np. naprawic niepoprawne granice APP) lub stworzy¢ granice APP od
podstaw. W przypadku tworzenia danych od podstaw mozna wybrac¢ opcje Stwdrz pustq

warstwe, a nastepnie postepowac zgodnie z ponizszg instrukcja.
Tworzenie granic APP:

1. Nalezy wgraé¢ do QGIS rysunek APP oraz inne pomocne warstwy, np. granice gminy z
PRG, granice obowigzywania innych aktéw, dane EGIB itp.

2. Nalezy wybrac¢ przycisk znajdujacy sie w oknie wtyczki Stwérz pustg warstwe.
Wygeneruje on tymczasowg warstwe z poprawnie zdefiniowanymi atrybutami,
niezawierajgcg jednak zadnych danych przestrzennych. Atrybuty w warstwie, mozna
wypetni¢ na koniec tworzenia obiektu przestrzennego — nie jest to jednak wymagane,
poniewaz atrybuty te bedg réwniez mozliwe do wypetnienia bezposrednio w

formularzu.
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“ Pracaz APP (krok 3z 6) —

Przygotowanie granic APP

Dane przestrzenne APP obejmujg m.in. wektorowe granice obowigzywania APP w ukladzie PL-2000 lub PL-19932. W warstwie wektorowej musi
najdowac sig tylko jeden obiekt, ktorym moze byc poligon lub multipoligon (w przypadku obiektow wieloczesdowych).

Granice APP =3 niezbedne do wygenerowania w kolejrym kroku pliku XML z atrybutami dla APP. W przypadku posiadania wezesniej przygotowanego
pliku XML z atrybutami dla APP, moina wybrac opge Pomin, Przeniesie ona Uzytkownika do okna Praca z APP (krok 5 z &) Formularz atrybutdw dla
dokumentéw formalnych.

W przypadku posiadania poprawnych granic APP nalezy warad plik do QGIS, a nastepnie wybrac go z listy rozwijalnej w oknie wtyczki i kiknad przydsk
Dalei.

W przypadku nieposiadania poprawnych granic APP naleiy je przygotowac na podstawie istniejgcych plikdw (np. naprawi¢ niepoprawne granice APF)
lub stworzyc gramice APP od podstaw. W przypadku tworzenia danych od podstaw moina wybrac opcje Stwérz pusts warstwe, a nastepnie
postepowaé zgodnie z instrukcia.

WAZNE: Warstwe tymczasowa warto zapisac na dysku, W tym celu prosze wybrad format Geopackage.

Dzieki wyborowi tego formatu zapisu warstwy, w nastepnym kroku formularz atrybutéw dia APP zostanie automatycznie wypelnionymi danymi
znajdujgcymi sie w poszczegdinych kolumnach tabeli atrybutéw tej warstwy.

Wybierz plik z granicami APP {opcjonalne)
) mpzp_obszar5_wektor 1 [EPSG:2177] >

1 1
Wstecz 1 | Stworz pusta warstwe |1 Pomiri Dalej
1 1

3. Na gérnym pasku narzedzi QGIS znajduje sie przycisk Tryb edycji reprezentowany
grafikg z6ttego otdwka. Po wyborze tego narzedzia, mozna edytowac biezacg
warstwe. Obok znajduje sie narzedzie reprezentowane ikonkg dyskietki z otdwkiem —
zapis edytowanej warstwy. Zalecamy, aby regularnie zapisywaé swoje postepy, w

przeciwnym razie, mozna utraci¢ wszystkie dotychczasowe rezultaty .

L) *Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia Wtiyczki Woektor Raster Bazy danych

DB UL HPP

4. Na pasku narzedzi QGIS nalezy klikngé prawym klawiszem myszy i sprawdz, czy
narzedzie Przycigganie (Snapping) jest zaznaczone. Jesli tak, to znaczy, ze na pasku
narzedzi widniejg ikonki tego narzedzia. Nalezy klikng¢ ikone magnesu w celu
wigczenia opcji przyciggania oraz za pomocg ikon sgsiadujgcych ustawié, na ktorej
warstwie bedzie obowigzywac przycigganie i czy dotyczy¢ bedzie wierzchotkdw czy

segmentdéw. Trzeba rowniez ustawi¢ odpowiednia tolerancje przyciggania w

zdefiniowanych jednostkach. Narzedzie to umozliwi precyzyjne poprowadzenie granic
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obowigzywania APP wzdtuz juz istniejgcych linii podziatu, np. granic dziatek, granicy

gminy. Zapobiegnie to rowniez wzajemnemu naktadaniu sie na siebie obszaréow

QOO 6E =q s

12 v | px -

obowigzywania APP.

5. Na pasku Digitalizacji znajduje sie przycisk Rysuj poligon. Po jego wybraniu mozna
zaczgc tworzy¢ wierzchoftki poligonu, klikajgc na mapie lewym przyciskiem myszy w
pozadanych miejscach. Aby zakonczy¢ tworzenie poligonu nalezy klikng¢ prawym
klawiszem w dowolnym miejscu okna mapy. Po zakoriczeniu tworzenia poligonu
pojawi sie okienko z formularzem atrybutéw. Jesli po zakoriczeniu tworzenia poligonu
Uzytkownik uzna, ze nalezy poprawi¢/dodac wierzchotek, trzeba powrdci¢ do trybu
edycji i wybra¢ narzedzie znajdujace sie obok uprzednio uzywanego Rysuj poligon,

czyli Edycja wierzchotkow.

e "Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edyca Widok Warstwa Ustawienia Whyczki Wektor

'- I Ty L] & oy WO i
LI b E {-: '1'1&*:' _u-" . 3 * &

r-----1

@ ﬁiﬁ ¥ /'i i 1.})."‘ f, y | & ;:.1h - |

6. W przypadku obiektu wieloczesciowego (zasieg pojedynczego planu sktada sie z kilku
odrebnych obszaréw) nalezy utworzy¢ multipoligon. Aby mdc dodac kolejne czesci
poligonu, nalezy klikng¢ prawym klawiszem myszy na pasku narzedzi QGIS i zaznaczy¢
opcje Zaawansowana digitalizacja. Pasek narzedzi podswietli sie, gdy warstwa bedzie
w trybie edycji. Nalezy wtedy odnalez¢ narzedzie Dodaj czes¢ i zaznaczyé poligon
(opcja Zaznacz obiekty), do ktérego bedg dodawane kolejne elementy, a nastepnie

postepowac tak samo jak w przypadku tworzenia poligonu.
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L) *Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia Wtyczki Wektor Raster Bazy danych
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7. Na koniec nalezy pamietad o zapisaniu wprowadzonych zmian i wytgczeniu trybu

edycji

Rekomendacja

Warstwe tymczasowg warto zapisaé na dysku. W tym celu prosze wybraé¢ format
Geopackage. Dzieki wyborowi tego formatu zapisu warstwy, w nastepnym kroku formularz
atrybutéw dla APP zostanie automatycznie wypetnionymi danymi znajdujacymi sie w
poszczegdlnych kolumnach tabeli atrybutéw tej warstwy.

Edycja granic APP:

Informacja

W przypadku posiadania granic APP w formie pliku wektorowego nalezy w pierwszej
kolejnosci sprawdzi¢ ich poprawnosé, w kontekscie wspdlnego przebiegu z granicami JST,
czy dziatek lub nienaktadania sie z innymi obowigzujgcymi APP

Zgodnie z instrukcja powyzej — o ile zachodzi taka potrzeba — nalezy uzy¢ narzedzia
przyciggania w celu poprawienia przebiegu granic. Granice muszg sie rowniez znajdowac we

wtasciwym uktadzie (PL-1992 lub PL-2000).

Informacja

W przypadku nieuzupetnienia atrybutéw - bedzie mozna je uzupetni¢ w kolejnym kroku
wtyczki — Formularz atrybutéw dla APP.
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Praca z APP (krok 4 z 6) Formularz atrybutéw dla APP

Formularz dla APP nalezy wypetnic zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do

kazdego atrybutu (nalezy najecha¢ kursorem myszy na ikone znaku zapytania po prawe;j
stronie kazdego atrybutu). Czes¢ pdl zostanie uzupetniona automatycznie na podstawie
danych z wczytanego pliku z granicami APP. Uzupetnienie pd6l oznaczonych gwiazdka (*) jest

obligatoryjne.

Mozna skorzystac z wcze$niej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajgc opcje
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza, ktéry odczyta plik XML i uwidoczni w formularzu
wartosci jego atrybutow. Nastepnie nalezy sprawdzi¢ lub zmodyfikowa¢ wpisane w
formularzu dane tak, aby odnosity sie one do aktualnie przygotowywanego APP i zapisac

formularz.

Aby mdc uzupetni¢ formularz na nowo, nalezy wybraé przycisk Wyczys¢ formularz. Wszystkie

obecne dane zostang usuniete.

Kiedy formularz zostanie wypetniony, nalezy wybraé opcje Zapisz aktualny formularz, w
rezultacie wygenerowany zostanie plik XML. Zalecamy plikowi nadawac krotka, unikalng i

jednoznaczng nazwe, opisujgcy jego zawarto$¢ (np. XVI1.21.2004_P1).

Informacja

Nalezy pamieta¢, ze w koricowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 6 z
6) Generowanie GML dla APP, trzeba bedzie wgra¢ doktadnie jeden formularz dla APP.
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. Pracaz APP (krok 4z ) — O

% @

Formularz atrybutdw dla APP

Ponizszy formularz dia APP nalezy wypetnic zgodnie z informacijami zawartymi w podpowiedzi
do kazdego atrybutu {nalezy najechac kursorem myszy na ikone znaku zapytania po prawej
stronie kazdego atrybutu). Czesc pdl zostanie uzupehiona automatycznie na podstawie
danych z wezytanego pliku z granicami APP, Uzupehnienie pdl oznaczonych gwiazdka () jest
obligatoryine.

Aby méc uzupelnic formularz na nowo, naleiy wybrad przydsk Wyeczysc formularz.
Wszystkie obecne dane zostanag usuniste.

Mozna skorzystad z wezesniej wypehionego i zapisanego formularza, wybierajac opcie
Pobierz wartosd z istniejaceqo formularza, ktory odczyta plik XML i przypisze atrybutom
analogiczne wartosd, Mastepnie nalegy sprawdzc lub zmodyfikowad wpisane w formularzu
dane, tak aby byty poprawne dla danego APP oraz zapisac aktualny formularz.

Pobierz wartosd z istniejacego formularza Wyczysc formularz
Formularz atrybutow:
idIIP* |PL.ZIPPZP.2247_ 321502-MPZP
- przestrzenMazw™ |PL.ZIPFPZP. 224732 150 2-MPZF
- lokalnyId* |np.: 121_F1LUB np, ¥XVI. 49,2010 _P1
- wersjald™®
poczatekWersjiObiektu™ MLILL -

konieciWersjiCbiektu MLILL -

ONORONONONONO

tytul*
Hubul Altarm = b

*pola wymagane

Wstecz Zapisz aktualny formularz Dalej
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Praca z APP (krok 5 z 6) Formularz atrybutéw dla dokumentéw formalnych

Formularz dla dokumentow formalnych nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w

podpowiedzi do kazdego atrybutu (nalezy najechac kursorem myszy na ikone znaku
zapytania po prawej stronie kazdego atrybutu). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka (*)

jest obligatoryjne.

Po wypetnieniu formularza nalezy wybraé opcje Zapisz aktualny formularz, w rezultacie
wygenerowany zostanie plik XML. Zalecamy kazdemu plikowi nadawaé krétka, unikalng i

jednoznaczng nazwe, opisujgcy jego zawartos$¢ (np. XVI1.21.2004_DOC1).

Wskazowka

Zazwyczaj z danym APP powigzanych jest kilka dokumentow formalnych, zatem niezbedne
bedzie wypetnienie ponizszego formularza dla kazdego dokumentu formalnego
powigzanego z APP.

Aby wypetni¢ formularz dla kolejnego dokumentu formalnego Uzytkownik moze:

o zmodyfikowaé wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego
dokumentu, a nastepnie ponownie zapisa¢ aktualny formularz;

e rozpoczgc uzupetnianie formularza na nowo, wybierajgc opcje Wyczys¢ formularz
(wszystkie obecne dane zostang usuniete);

e skorzystac z wcze$niej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajgc opcje
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza, w rezultacie narzedzie odczyta plik XML i
uzupetni w formularzu wartosci atrybutéw. Nastepnie nalezy sprawdzic lub
zmodyfikowacé wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego

dokumentu formalnego oraz ponownie zapisa¢ aktualny formularz.

Informacja

Nalezy pamieta¢, ze w koncowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 6 z
6) Generowanie GML dla APP, nalezy wgra¢ wszystkie (co najmniej jeden) formularze dla
dokumentéw formalnych danego APP.
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“\ Pracaz APP (krok 5z 6) — O

& ®

Formularz atrybutdw dla dokumentiow formalnych

Ponizszy formularz dla dokumentow formalnych nalezy wypeic zgodnie z informaciami
rawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (nalezy najechac kursorem myszy na ikone
znaku zapytania po prawej stronie kazdego atrybutu). Uzupelnienie pdl oznaczonych
gwiazdka (*) jest obligatoryine.,

Po wypemmieniu formularza nalezy wybrad opge Zapisz aktuainy formularz, w rezultace
wygenerowany zostanie plik XML, Falecamy kazdemu plikowi nadawac krotka, unikalng i
jednoznaczna nazwe, opisujaca jego zawartosc (np. DOC1),

Zazwyczaj  danym APP powigzanych jest kilka dokumentaw formalnych, zatem niezbedne
bedzie wypeienie ponizszego formularza dia kazdego dokumentu formalnego powigzanego
7 AFP. Aby wypeic formularz dla kolejnego dokumentu formalnego uzytkownik moze:

- gmodyfikowad wpisane w formularzu dane, tak aby odnosity sie one do kolejnego
dokumentu, a nastepnie ponownie zapizac aktualny formularz; =

- - = - - - re
reamma st mame i Farmmiilmemem e mmiane ssdkimemd s s mmedm WAlrmmaa s Feeeml e

Pobierz wartosd z istniejgcego formularza Wyczysd formularz
Formularz atrybutdw:
idIIP* |PL.ZIPPZP.2247_321502-MPZP
- przestrzenMazw™® |PL.ZIPPZP, 2247321502 MPZP
- lokalnyId* np.: 121_Docl LUE np, ¥¥VI.42,2010 Docl
tytul® |np.: Uchwata nr 22/18 Sejmiku Wojewodztwa Mazowieckiego z dnia 19 grudn
nazwaSkrocona |np.: Plan zagospodarowania przestrzennego wojewddztwa mazowi...

numerldentyfikacyiny |np.: DZ. URZ, WO, 2018, 13180

QEEEEEE

organUstanawiajacy |[np.: Sejmik Wojewodztwa Mazowieckiego

*pola wymagane

Wstecz Zapisz aktualny formularz Dalej
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Praca z APP (krok 6 z 6) Generowanie GML dla APP

Informacja

W tym oknie zostanie wygenerowany korcowy plik GML dla pojedynczego APP. Sktada sie
on ze wszystkich formularzy wygenerowanych w poprzednich krokach, tzn. z co najmniej
jednego formularza dla rysunku APP (w przypadku obowigzujgcego APP), dokfadnie jednego
formularza dla APP oraz co najmniej jednego formularza dla dokumentu formalnego. W
tabeli (ponizsza grafika) musza znalez¢ sie wszystkie ww. formularze sktadajace sie na dany
APP, aby zostat wygenerowany poprawny plik GML.

“\ Praca z APP (krok 6 z 6) - Od X

Generowanie GML dla APP

W tym oknie zostanie wygenerowany koricowy plik GML dla pojedynczego APP. Skiada sie on ze wszystkich formularzy wygenerowanych w
poprzednich krokach, to znaczy z:

- formularza/y dla rysunku APP (co najmniej jednego dla obowigzujacego APP),

- dokladnie jednego formularza dla APP (granica aktu),

- formularza/y dla dokumentéw formalnych (co najmniej jeden).

W tabeli ponizej muszg znalezé sie wszystkie ww. formularze sktadajace sie na dany APP, aby zostal wygenerowany poprawny plik GML. Dla
kazdego pliku odczytanego jako Dokument formalny, uzytkownik musi wybrac odpowiednig relacje jaka wiaze ten dokument z APP.

Nastepnie mozna wybra¢ przycisk Generuj, ktéry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie pliku GML dla APP na dysku. Po poprawnym
wygenerowaniu uzytkownik moze zdecydowac czy bedzie tworzyt kolejne dane dla pojedynczych APP, czy przejdzie do tworzenia zbioru.

Lista plikéw, na podstawie ktérych zostanie wygenerowany plik GML

Plik XML / GML  Rodzaj dokumentu

Data modyfikadji

+ -

Relacja wzgledem APP

1/DOCT_1xml Dokument Formalny 2020-11-17 11:27:44 uchwala ~
2/DOCT_2xml Dokument Formalny 2020-11-17 11:27:52 przystapienie ~
3/ P1xml APP 2020-11-17 11:27:25
A4|RYS1.xml Rysunek APP 2020-11-17 11:26:57
Wstecz Generuj

Wybierajac pliki z zapisanymi formularzami nalezy upewnic sie, ze dotyczg one tego samego
APP. Po wgraniu plikéw przy pomocy przycisku plusa (+), pliki te pojawig sie w tabeli, a
kazdemu z nich zostanie przypisany typ obiektu oraz data ostatniej modyfikacji. Dla kazdego
pliku odczytanego jako Dokument formalny, uzytkownik musi wybrac¢ z listy odpowiednia
relacje, ktéra wigze ten dokument z APP. W celu usuniecia pliku z listy, nalezy wybrac ikone

minusa (-).
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Nastepnie mozna wybrac przycisk Generuj, ktory uruchomi wstepng walidacje i umozliwi
zapisanie pliku GML dla APP na dysku. Po poprawnym wygenerowaniu uzytkownik moze
zdecydowac czy bedzie tworzyt kolejne dane dla pojedynczych APP, czy przejdzie do

tworzenia zbioru.
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Tworzenie zbioru APP

Zbidér APP obejmuje zestaw danych przestrzennych dla wielu (co najmniej jednego) aktéw

planowania przestrzennego tego samego rodzaju, wystepujgcych w danej jednostce podziatu

terytorialnego np. plany miejscowe dla danej gminy.

Aby utworzy¢ zbiér APP, nalezy wgra¢ wszystkie utworzone pliki GML dla APP i wygenerowacd

z nich zbidr. Zbiér moze sie sktada¢ zaréwno z jednego APP, jak i z kilkuset APP.

Nalezy pamietac, ze granice obowigzujgcych APP nie mogg sie na siebie naktadac (na jednym
obszarze nie mogg obowigzywac¢ dwa akty tego samego typu). W sytuacji, kiedy granice
obowigzujgcych APP bedg na siebie nachodzi¢, niezbedna bedzie poprawa geometrii

obiektéw znajdujacych sie w zbiorze.

Aby wygenerowac plik GML dla zbioru nalezy wybrac przycisk Waliduj/Generuj. Nastepnie

nalezy przejs¢ do kolejnego okna wybierajgc przycisk PrzejdZ do metadanych.

“\ Tworzenie zhioru APP — [l X

Przygotowanie zbioru APP

Zbidr APP obejmuje zestaw danych przestrzennych dla wielu (co najmniej jednego) aktéw planowania przestrzennego
tego samego rodzaju, wystepujacych w danej jednostce podziatu terytorialnego np. plany miejscowe dla danej gminy.

Aby utworzyc zbiér APP, nalezy wara¢ wszystkie utworzone pliki GML dla APP i wygenerowac z nich zbidr. Zbiér moze
sie sktadac zarowno z jednego APP, jak i z kilkuset APP.

Nalezy pamietac, ze granice obowiazujacych APP nie moga sie na siebie naklada¢ (na jednym obszarze nie moga
obowigzywac dwa akty tego samego typu). W sytuacji, kiedy granice obowigzujgcych APP beda na siebie nachodzic,
niezbedna bedzie poprawa geometrii obiektéw znajdujacych sie w zbiorze.

Aby wygenerowac plik GML dla zbioru nalezy wybrac przycisk Walidui/Generuj. Nastepnie nalezy przejsc¢ do kolejnego
okna wybierajac przycisk Przejd7 do metadanych.

Dodaj wszystkie APP skladajace sie na zbiér (co najmniej jeden APP) + -
idlIP Plik APP (GML)  Data modyfikagji
1/PLZIPPZP.2247_321502-MPZP_P1_20201117T110900 APP1.xml 2020-11-17 11:29:45
2 PLZIPPZP.2247_321502-MPZP_P2_20201117T110900 APP2.xml 2020-11-17 11:32:23
3|PLZIPPZP.2247_321502-MPZP_P3_20201117T110900 APP3.xml 2020-11-17 11:33:31
Wstecz Waliduj/Generuj | | Przejdz do metadanych
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Informacja

Formularz metadanych wypetnia sie jedynie dla zbioru danych APP, nie wypetnia sie
metadanych dla pojedynczych APP. Metadane dla zbioru sg aktualizowane, razem z
aktualizacjg danych w zbiorze.

Formularz dla metadanych nalezy wypetnié zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (nalezy najechac kursorem myszy na ikone znaku
zapytania po prawej stronie kazdego atrybutu). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka (*)

jest obligatoryjne.

Istnieje mozliwo$¢ bazowania na istniejgcym pliku z metadanymi. Nalezy go wgraé¢ w polu

Weczytaj istniejgcy plik z metadanymi (opcjonalne).

Czes¢ atrybutdw moze zostaé pobrana z pliku GML dla zbioru, dla ktérego sg tworzone

metadane. Nalezy go wgraé w polu Wybierz plik GML dla zbioru APP (opcjonalne).

Aby wyczysci¢ formularz ze wszystkich wypetnionych wartosci nalezy wybraé opcje Wyczysc

formularz.

Po wypetnieniu formularza nalezy wybrac¢ opcje Waliduj/Zapisz, w rezultacie wygenerowany

zostanie plik XML.

W celu przestania pliku XML z metadanymi nalezy wybrac¢ opcje Wyslij na adres email lub
Wyslij na serwer katalogowy, a nastepnie wypetnié wszystkie wymagane parametry i wybraé

przycisk Wyslij.

APP- WTYCZKA APP
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<= Tworzenie [ aktualizacja metadanych -

%O

Metadane

Uwaga! Przed wezytaniem ponizszych plikdw upewnij sie, 2e 53 one poprawne. Mozesz to zrobié np. za pomoca walidatora wiyczki APP. Wezytanie
nigzwalidowanego pliku moze powodowad niepoprawe wygenerowanie pliku XML metadanych.

Wezyta] istniejgcy plik z metadanymi (opcjonalne)

Wybierz plik GML dla zbioru APP (opcjonaine)
Wyczyi formularz

Formularz metadanych:

Identyfikaga™

Klasyfikacja danych przestrzennych®

Stowo kuczowe™

Polozenie geograficzne®

Odniesienie czasowe™

JakosE i waznosc®

Zgodnosc™

Wymoai dotyczace dostepu i uzytkowania™

Organizacje odpowiedzialne™

Kodowanie™

Informacie o utrzymaniu zbioru®

v v v v ¥ ¥ ¥V ¥ ¥ ¥ wv W

Metadane na temat metadanych™

Wybierz, gdzie chcesz wystac plik z metadanymi (opcjonalne):

Wvydlii na adres ema Wedlii ma serwer kat

Wstecz Waliduj/zapisz Zakoricz

APP- WTYCZKA APP
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Walidacja GML/XML

Dowiedz sie ja sprawdzisz poprawnosc cyfrowych danych
planistycznych.
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W tym oknie mozna przeprowadzi¢ walidacje (sprawdzenie poprawnosci) APP, zbioru APP
lub metadanych dla zbioru APP. Nalezy wgrac plik w odpowiednim polu oraz wybra¢ przycisk
Waliduj. W przypadku nie wykrycia btedoéw, uzytkownik zostanie o tym poinformowany
komunikatem — w przeciwnym razie pojawi sie komunikat z listg btedéw oraz mozliwoscig

eksportu listy btedéw do pliku tekstowego.

" Walidacja GML / XML - ([ =

& ®

Walidacja plikow GML [ XML
Walidacja GML dla zbioru

Walidacja GML dla APP
Walidacja ¥ML (metadane)

Walidugj Zakoncz

APP- WTYCZKA APP
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Ustawienia

Dowiedz sie o praktycznej stronie ustawien.
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Uzytkownik moze przejs¢ do okna ustawien z kazdego okna wtyczki (ikona kota zebatego w

prawym gérnym rogu) lub wybraé Ustawienia z rozwijalnej listy narzedzi obok ikony wtyczki.

Rekomendacja

W ustawieniach mozina zdefiniowa¢ cze$s¢ parametréw oraz atrybutdw najczesciej
wystepujgcych we wtyczce, co zredukuje kilkukrotne uzupetnianie tych samych pél.

£} Ustawienia — O >

Ustawienia whtyczki APP

w Domysina scezka zapisu plikdw

Wyhierz katalog
C:/WtyczkaAPP

w Konfiguracja identyfiktara zhioru danych przestrzennych

Przestrzeri nazw APP |PL.ZIPPZP.2247/321502-MPZP

Mumer zhioru 2247
IFT 321502
Rodzaj zhioru MPZP b

w Domysiny punkt kontaktowy

Mazwa

Adres e-mail

w Administrator danych

Mazwa

Adres e-mail

Ustawienia serwera SMTP Ustawienia serwera C5W

Zapisz Zamknij
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Pomoc

Dowiedz sie jak szybko znajdziesz odpowiedz na Twoje
pytanie.
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Uzytkownik moze przejs¢ do okna pomocy z kazdego innego okna wtyczki (ikona znaku
zapytania w prawym gornym rogu) lub wybraé¢ Pomoc z rozwijalnej listy narzedzi obok ikony

wtyczki.

Wskazowka

W oknie pomocy znajdujg sie informacje o wtyczce, odnos$niki do podstaw prawnych oraz
odnosniki do materiatéw informacyjnych (w tym filméw instruktazowych).

@ Pomoc — [] X

Informacje o wtyczce

Nazwa whyczki: Wtyczka APP

Wersja wiyczki: 1.1

Licencja: GNU General Public License v3.0
Repozytorium kodu: github/envirosolutionspl
Zgtaszanie bleddw: issue tracker

Tworca: EnviroSolutions Sp. 7 o.0.
Wiadciciel- Ministerstwo Rozwoju,

Pracy i Technologii

Podstawa prawna

Rozporzadzenie Ministra Rozwoju,
Pracy i Technolodgii

Tresc rozporzadzenia:

Materiaty informacyjne

Filmy instruktazowe: filmy instruktazowe:

Instrukcja uzytkownika: Instrukcja uzytkownika

Zamknij

APP- WTYCZKA APP
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